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RESUMO
Andreolli, Carolina Vieira; Zanco, Vitéria Henrique. Elaboracéo de Jogos que Auxiliam
na Terapia de Consciéncia Fonologica. 2021. Trabalho de Conclusdo de Curso
(Graduacdo em Fonoaudiologia) - Pontificia Universidade Catdlica de Campinas,
Centro de Ciéncias da Vida, Graduacéo em Fonoaudiologia, Campinas, 2021.

Introducdo: A consciéncia fonologica (CF) é um conjunto de habilidades, desde a
simples concepcao global do tamanho da palavra, semelhangas fonoldgicas entre as
palavras até a segmentacdo e manipulacdo de silabas e fonemas. O periodo de
alfabetizac&o é excelente para auxiliar no desenvolvimento da CF, visto que a primeira
infancia é marcada pela entrada da crianca na escola. Nesta fase, as criancas séo
estimuladas, através de atividades ludicas e jogos, a exercitar as suas capacidades
motoras e cognitivas, a gerar descobertas e se prepararem para iniciar o processo de
alfabetizacdo. Pensando na escassez de recursos digitais para treino de consciéncia
fonologica, o objetivo deste trabalho foi desenvolver um jogo lidico de treino das
habilidades de rima, alitera¢do, consciéncia silabica e fonémica para o publico infantil.
Método: Utilizou-se a ferramenta “power point” para a montagem do jogo, inserindo-
se imagens, animacgdes e audios representando a voz dos personagens. As imagens
dos personagens foram utilizadas do aplicativo “Canva” e as demais imagens do jogo
retiradas do site “Pixabay”, o qual n&o necessita de direitos autorais. Todo o jogo foi
pensado no publico infantil, sendo interativo e ludico e dividido em quatros partes
principais, as quais cada uma representa um componente da consciéncia fonolégica.
Resultados: O jogo foi desenvolvido seguindo um tema/cenario diferente para cada
habilidade da consciéncia fonoldgica. Para a rima, o tema escolhido foi “shopping”, o
qual contém, nas paginas principais e nas demais, 10 figuras as quais as criangas
devem identificar a rima com a imagem principal. Para a aliteracdo o tema é
“supermercado”, o qual apresenta 10 figuras principais e a crianga deve identificar
guais comegcam com O mesmo segmento sonoro. Na consciéncia silabica foi
desenvolvido um “parque”, o qual contém varias figuras e a crianga deve separa-las
em silabas. Para a consciéncia fonémica, o tema foi “sorveteria” e, ao clique no
carrinho de sorvete, emitira um som que deve ser relacionado pela crianca com a
figura que comece com o relativo ruido. Concluséo: O jogo “As aventuras dos irmaos
atura” foi desenvolvido com o intuito de auxiliar na terapia fonoaudiologica de forma
ludica, trabalhando as habilidades da consciéncia fonoldgica através de quatro jogos
com temas de interesse infantil.

Palavras-chave: Consciéncia fonoldgica, Terapia Fonoaudiolégica,
Desenvolvimento, Leitura e Escrita.



ABSTRACT
Development of games that help in phonological awareness therapy. 2021. Term
paper (Graduation in Speech and Language Pathology) - Pontificia Universidade
Catolica de Campinas, Center for Life Sciences, Graduation in Speech Therapy,
Campinas, 2021.

Introduction: Phonological awareness is a set of skills, from the simple global
understanding of word size, phonological similarities between words to segmentation
and manipulation of syllables and phonemes. The literacy period is excellent to assist
in the development of phonological awareness, as the first childhood period is marked
by the child's entry into school. In this phase, children are encouraged, through playful
activities and games, to exercise their motor and cognitive abilities, generate
discoveries and prepare themselves to start the literacy process. Considering the
scarcity of digital resources for phonological awareness training, this work aimed to
develop a playful game for training rhyme, alliteration, syllabic, and phonemic
awareness skills for children. Method: The "PowerPoint" tool was used to assemble
the game, inserting images, animations, and audios representing the characters'
voices. The characters' images were used from the "Canva" application and the other
game images were taken from the "Pixabay" website, which does not require
copyright. The entire game was designed for children, being interactive and playful,
divided into four main parts, each part representing a component of phonological
awareness. Results: The game was developed following a different theme/scenario
for each phonological awareness skill. For the rhyme, the chosen theme was "mall”,
which contains 10 illustrations on the main pages, and on the other pages, illustrations
which the children must identify the rhyme with the main image. For alliteration, the
theme is "supermarket”, which features 10 main illustrations and the child must identify
which ones begin with the same sound segment. In syllabic awareness, an
"amusement park" has been developed, in which it contains several illustrations and
the child must separate these illustrations into syllables. In phonemic awareness, the
theme was "ice cream parlor”, in which when clicking on the ice cream cart, a sound
will be emitted and the child will have to find the figure that starts with that same
sound.Conclusion: The game "As Aventuras dos Irmaos Atura" was developed to
help in speech and language therapy playfully, working on the skills of phonological
awareness through four games with children's interest themes.

Key Words: Phonological Awareness, Speech and Language Therapy, Development,
Reading and Writing.
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1. INTRODUGCAO

A consciéncia fonolégica (CF) € um conjunto de habilidades, que vai desde a
simples concepcéao global do tamanho da palavra e de semelhancas fonoldgicas entre
as palavras até a segmentacao e manipulacéo de silabas e fonemas. Dessa forma,
a CF vincula-se ao seguimento simbdlico da crianca, no sentido de observar os
elementos sonoros das palavras.*

A maior parte dos seres humanos nascem ouvindo e desenvolvem habilidades
auditivas como a localizacdo da fonte sonora, discriminagdo, memodria e
reconhecimento. Porém o contato da crianga com 0 meio ambiente parece determinar
a qualidade do desenvolvimento dessas habilidades (Ribas, 2001). O aprendizado
dos sons da fala s6 ocorre quando ha condi¢cbes para que sejam discriminados uns
dos outros, o que proporciona unidades aceitaveis para a expressdo verbal do
pensamento. Deste modo, o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica inicia-se
desde o nascimento, com habilidades béasicas, como por exemplo, aprender a
reconhecer, diferenciar e responder a sons de fala e néo fala, por exemplo.?

E importante ressaltar que cada crianca tem o seu tempo de aquisi¢cdo; posto
gue algumas criancas podem desenvolver mais cedo que as outras, porém, €
esperado que até os 10 anos de idade a crianc¢a ja tenha desenvolvido completamente
a consciéncia fonolégica.®

O periodo de alfabetizacdo é excelente para auxiliar no desenvolvimento da
CF, visto que, a primeira infancia é marcada pela entrada da crian¢a na escola. Nesta
fase, as criancas séo estimuladas, através de atividades lidicas e jogos, a exercitar
as suas capacidades motoras e cognitivas, a gerar descobertas e a se prepararem
para iniciar o processo de alfabetizagdo.?

A consciéncia fonolégica € dividida em trés niveis “principais”. O primeiro
refere-se a consciéncia de rima, que séo palavras que terminam com 0 mesmo som,
por exemplo, dente e pente, e aliteracdo, que sdo sons considerados “iguais” no inicio
de diversas palavras, exemplo, agua e aguia. O segundo nivel diz respeito a
consciéncia silabica, caracterizada como o conhecimento evidente de que as palavras
estdo formadas por uma sequéncia de unidades fonoldgicas distintas, ainda assim
capazes de se agrupar em unidades articulatérias, como por exemplo, reconhecer

guantas silabas tem a palavra. Por ultimo, a consciéncia fonémica, concerne com a
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facilidade em perceber os sons das palavras como unidades abstratas e

manipulaveis, como por exemplo, identificar quais palavras comecam o fonema /p/. 4

O desenvolvimento da CF acontece em um constante de niveis de consciéncia
em consequéncia de experiéncias auditivas, articulatorias, de leitura e de escrita que
esta associado com o aumento do "feedback". Essa habilidade & desenvolvida
gradualmente conforme a crianga experimenta situacdes ludicas (cantigas de roda,
jogos de rima, reconhecimento de sons iniciais de palavras) e € produzida
formalmente em atividades grafo fonémicas. Pesquisas com criancas nao
alfabetizadas, demonstram que as mesmas ja apresentam durante a educacéo
infantil, algumas habilidades metafonologicas que auxiliam para o sucesso da
aprendizagem da leitura e da escrita. 4

A habilidade de consciéncia fonoldgica dentro da aprendizagem da leitura e
escrita € amplamente mencionada na literatura, assim como a importancia na
utilizagéo de atividades de CF de forma preventiva/reabilitadora. O treinamento da
CF, principalmente da consciéncia fonémica, consegue promover uma melhora na
representacao fonolégica das palavras, tanto para criancas que apresentam alguma
dificuldade, quanto para as que nao apresentam dificuldades de aprendizagem. A
consciéncia fonoldgica aprimora o processo de alfabetizacdo, permitindo que as
criancas desenvolvam habilidades metalinguisticas.®

Hoje em dia, podemos notar um aumento na utilizacdo de celulares,
computadores e tablets pelas criancas; levando isto em consideracdo, o uso de
software e materiais digitais podem ser muito atrativos para as criancas na terapia
fonoaudiolégica, ja que estes instrumentos estédo inseridos no dia a dia deles e 0 uso
vem crescendo cada vez mais. Portanto, apés um levantamento de materiais a serem
utilizados em terapia, foi possivel notar uma escassez de softwares e jogos digitais
especificos para trabalhar os niveis da consciéncia fonoldgica. Sendo assim
decidimos desenvolver um material digital que possa auxiliar na estimulacdo da
consciéncia fonoldgica e ao mesmo tempo motivar as criancgas. %/

Os estagios realizados dentro e fora da faculdade foram uma das nossas
maiores motivagdes para desenvolvermos nosso trabalho de concluséo de curso com
o tema relacionado a linguagem infantil, visto que eles nos proporcionaram maior

interesse acerca desta area da fonoaudiologia e admiracéo pelo assunto.
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2. REVISAO DE LITERATURA

2.1 DESENVOLVIMENTO DA LINGUAGEM

O desenvolvimento humano e da linguagem infantil sdo constituidos pelas
redes de interacdes estabelecidas entre criancas e adultos desde os primeiros anos
de vida. 8

A linguagem é um importante fator para o desenvolvimento e aprendizagem. A
lingua oral € uma base linguistica indispensavel para que as habilidades de leitura e
escrita se estabelecam. As habilidades de linguagem receptiva e expressiva também
foram consideradas por diversos autores como bons sinais precoces da compreensao
de leitura. °

No estagio pré-linguistico, a crianca, de principio, usa o choro para se
comunicar, podendo ser rica em expressao emocional. No inicio, tal choro ainda pode
parecer ndo ter significado. Entretanto, ao passar do tempo, é possivel,
principalmente para a mae da crianca, atribuir significado para o choro. Um exemplo
passivel de ser feito, é perceber que o bebé chora quando sente fome, dor, quer colo
e entre diversas outras situacdes. Além do choro, a criangca comecga, de repente, a
produzir balbucio por volta dos 6 - 10 meses de idade, que se caracteriza pela
producéo e repeticdo de sons de consoantes e vogais como por exemplo, “ma — ma
— ma — ma”. Tais sons muitas vezes sao confundidos como as primeiras palavras da
crianga.t?

Por volta dos 10 meses, os bebés imitam deliberadamente os sons que
ouvem, deixando clara a importancia da estimulagéo externa para o desenvolvimento
da linguagem. Ao final do primeiro ano, o bebé ja tem certa nocdo de comunicacao,
uma ideia de referéncia e um conjunto de sinais para se comunicar com aqueles que
cuidam dele.*®

No inicio do estégio linguistico, a crianga esta desenvolvendo a maturacéo do
aparelho fonador e da sua aprendizagem anterior, e assim ela comeca a dizer suas
primeiras palavras. A fala linguistica se inicia geralmente no final do segundo ano de
idade, quando a crianga pronuncia a mesma combinacéo de sons para se referir a
uma pessoa, um objeto, um animal ou um acontecimento.Espera-se que aos 18
meses a crian¢a ja tenha um vocabulario de aproximadamente 50 palavras, no
entanto ainda apresenta caracteristicas da fala pré-linguistica e néo revela frustracao

se nao for compreendida. Na fase inicial da fala linguistica a crianga costuma dizer
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uma unica palavra, atribuindo a ela, no entanto, o valor da frase. Por exemplo, diz
“‘uma”, apontando para a porta de casa, expressando um pensamento completo; eu
quero ir pra rua. Essas palavras com valor de frases sdo chamadas de holéfrases. A
partir daqui acontece uma “explosédo de nomes”, e o vocabulario cresce muito.°

Aos 2 anos, espera-se que as criancas sejam capazes de utilizar um
vocabulario de mais de 100 palavras. Entre 0os 2 e 3 anos as criangas comecam a
adquirir os primeiros fundamentos de sintaxe, comeg¢ando assim a se preocupar com
as regras gramaticais. Passam a usar a super-regularizacdo, que € uma aplicacdo
das regras gramaticais a todos os casos, sem considerar as excecdes. Aos 6 anos a
crianca fala utilizando frases longas, tentando utilizar corretamente as normas

gramaticais. 01

2.2 CONSCIENCIA FONOLOGICA

A nomenclatura “Consciéncia Fonologica”, € a consciéncia definida como
“CAPACIDADE MENTAL” e Fonologica definida como “SONS”, (importante notar que
o radical “fono”, de origem grega, significa “sons”).1?

Denomina consciéncia fonoldgica o conhecimento metalinguistico e a real
percepcao das caracteristicas formais da linguagem, compreendendo dois niveis:
Primeiro nivel: A consciéncia de que a lingua falada pode ser segmentada por
unidades distintas, ou seja, a frase pode ser segmentada em palavras; as palavras,
em silabas e as silabas, em fonemas.'?

Segundo nivel: A consciéncia de que essas mesmas unidades se repetem em
diferentes palavras faladas.!?

A abordagem cientifica publicada por diferentes autores é de que a consciéncia
fonoldgica funciona como a capacidade metalinguistica que permite analisar e refletir,
de forma consciente, sobre a estrutura fonolégica da linguagem oral.*?-13

O desenvolvimento da consciéncia fonologica se inicia desde o nascimento,
com habilidades basicas, como, aprender a reconhecer, diferenciar e responder a
sons de fala e ndo fala. Destaca-se o periodo de alfabetizacdo como excelente para
auxiliar nesse desenvolvimento, visto que o ambiente escolar permite que se trabalhe
com categorias de brinquedos, cores, corpo humano, entre outros.**

Acrescenta-se que a Consciéncia Fonoldgica é a habilidade de manipular os
sons de nossa lingua, que vao desde: identificar, segmentar, adicionar, subtrair,

substituir, sejam palavras, silabas ou fonemas. A estrutura sonora das palavras pode
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ser decomposta em quatro tipos de unidades fonoldgicas: rimas e aliteracoes,

fonemas, silabas e frases, as quais serdo descritas abaixo.!?

2.3 RIMA E ALITERACAO

O primeiro dos niveis de aquisicdo do conhecimento fonoldgico que compde a
CF é a consciéncia de rima e aliteracdo, a qual consiste no processo de
reconhecimento de que duas ou mais palavras compartiham um mesmo grupo
sonoro, sendo a rima palavras que terminam com o mesmo som, exemplo, “pao e

= ”

sabao” e aliteragao palavras que comegam com 0 mesmo som, exemplo, “macga e
mamao”. *°

As habilidades de aliteracdo e rima, fazem parte da consciéncia silabica, sendo
arduamente exercidas em ambiente escolar, o que pode otimizar o contato das
criancas com as mesmas. Acredita-se que a crianca possui sensibilidade aos sons,
visto que, em um periodo anterior a alfabetizacdo, a crianca ndo seria capaz de
identificar certas estruturas, conscientemente, ou seja, as criangas nao alfabetizadas
teriam consciéncia de rima e aliteragdo, mas ndo em nivel explicito.’®

A aliteracéo é trabalhada anteriormente a rima. Alguns estudos tém mostrado
gue as atividades de aliteracdo sao mais faceis de realizar do que as de rima; pois,
no processo de alfabetizacdo, existe uma relacdo exaustiva entre palavras que
comegcam com a mesma letra, uma letra que comega com 0 nome de uma criancga,
nome de um colega, dentre outras estimulagbes; € comum vermos criancas de 4 ou
5 anos brincando com nomes dos colegas, como: "Gabriel cara de pastel, “Fabiana
cara de banana", mesmo sem saber que isto € uma rima, a brincadeira espontanea
das criancas constata sua capacidade de consciéncia fonolégica.®

Por volta dos trés anos de idade, as criangas executam atividades que rimam,
como cancgdes e versinhos. A rima representa a correspondéncia fonémica entre duas
palavras a partir da vogal da silaba tdnica, por exemplo, para rimar a palavra
“SAPATQO?”, a outra palavra deve terminar em “ATO”, pois a palavra é paroxitona, ja
para rimar com “CAFE”, a palavra precisa terminar somente em “E”, sendo que a
palavra é oxitona.'* A equivaléncia deve ser sonora e ndo necessariamente grafica,
ou seja, as palavras "OSSO" e “PESCOCO” rima, uma vez que, 0 som em que
terminam é igual, independente da forma ortografica. Ja a aliteracdo, também sendo
um recurso poético, como a rima, corresponde a repeticdo da mesma silaba ou

fonema na posicao inicial das palavras, podemos ter os trava-linguas como um bom
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exemplo de utilizacdo da aliteracéo, pois repetem, no decorrer da frase, varias vezes

0 mesmo fonema.t’

2.4 CONSCIENCIA SILABICA

A consciéncia da silaba consiste na capacidade de segmentar as palavras em
silabas. Esta habilidade depende da capacidade de realizar analise e sintese
vocabular.’

Segundo Zorzi, a crianga sO avanca para a fase sildbica de escrita (de acordo
com a classificacdo de Emilia Ferreiro), quando se torna atenta as caracteristicas
sonoras da palavra, especialmente quando ela chega ao nivel do conhecimento
silabico.”

Atividades como contar o numero de silabas; dizer qual € a silaba inicial,
medial ou final de uma determinada palavra; subtrair uma silaba das palavras,
formando novos vocabulos, sdo dependentes e formam uma sub-habilidade da

consciéncia fonoldgica.’

2.5 CONSCIENCIA FONEMICA

A consciéncia fonémica é a habilidade de reconhecer e manipular os fonemas,
envolvendo a consciéncia de que um fonema diferente pode alterar completamente o
sentido de uma palavra escrita.'® O fonema é um som considerado o menor nivel de
producdo de fala e de acordo com especialistas em leitura, € o mais alto nivel de
habilidades fonolégicas. As criancas aprendem a isolar, identificar e categorizar 0s
fonemas, para entdo serem capazes de manipula-los para formar palavras, antes de
aprender a segmentar uma palavra em fonemas, pois é mais dificil.'®

A consciéncia fonémica € importante, pois € uma habilidade fundamental para
0 aprendizado, a mesma se desenvolve durante a aprendizagem da leitura e escrita,
auxiliando no processo de alfabetizacdo. Criangas que n&do conseguem ouvir e
manipular os fonemas das palavras provavelmente terdo mais dificuldade em
aprender a relaciona-los com as letras quando iniciarem o aprendizado da leitura.!®

O treinamento da consciéncia fonémica pode gerar melhora na representacéao
fonoldgica das palavras, tanto para criancas disléxicas, quanto para criangas sem
dificuldades de aprendizagem. Essa estimulacdo pode ser feita de diversas formas,

entre elas a estimulacdo do processamento auditivo na habilidade de fechamento.!8
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2.6 LEITURA E ESCRITA

Ler e escrever sdo habilidades compostas por multiplos processos correlativos,
geralmente caracterizados por meio de modelos de processamento da informacéao
(memodria, atencdo, percepcao, inferéncia e deducéo).*®

O ensino-aprendizagem da alfabetizacdo € muito profundo e dificil para as
criancas em fase inicial de alfabetizacdo, pois envolve habilidades cognitivas e
motoras que exigem dos alunos/criangas o uso dos elementos sensério-motores e
perceptivos, ou seja, a capacidade de decodificacdo das palavras e a acdo motora
adequada no ato de escrever. Este processo sofre a interferéncia de diversos fatores,
como: biolégicos, neuropsicolégicos, psicossociais (do contexto familiar ao escolar),
pedagdgico, o repertério psicomotor, entre outros.®

Nesse sentido, a aprendizagem da leitura e escrita em criangas vem sendo
amplamente estudada por pesquisadores de diversas areas do conhecimento como
a medicina, psicologia, sociologia, linguistica, pedagogia e a fonoaudiologia. °

Para compreender como € o desenvolvimento da lingua escrita, é necessario
verificar como ocorreu sua evolugédo e voltar no tempo para melhor entendimento da
escrita humana até os dias atuais.?®

Comparada a fala, a escrita apareceu tardiamente na historia da humanidade.
Seu surgimento estd atrelado a necessidade de registro das praticas humanas,
manifestando-se em trés fases distintas: a pictorica, a ideografica e a alfabética. A
fase pictérica caracteriza a escrita por meio de desenhos e pictogramas que nao
estavam associados ao som, mas sim, ao objeto que queriam representar. A
ideogréfica, por sua vez, é caracterizada pela escrita de desenhos especiais que
representavam uma ideia e ndo um objeto. Esses desenhos eram chamados de
ideogramas e muitos deles deram origem as letras do alfabeto. A fase alfabética
caracteriza a escrita por meio de letras.?°

A escrita alfabética € a que possui menor numero de caracteres e maior
numero de possibilidades de combinacéo entre eles para a formacgéo de palavras. O
alfabeto utilizado nos dias de hoje surgiu da adaptacéo de um sistema pré-alfabético,
0 que acarretou sua funcionalidade atual, representar os sons da lingua. Os
silabarios, por exemplo, ndo fornecem a nocdo de fonema, j4 o sistema alfabético
possibilita chegar-se ao conhecimento de segmentar a fala em fonemas. A escrita
passou por diversas reformulagdes, do desenho até a escrita alfabética, contudo,

passa por construcbes e ndo é apreendida em Unica etapa. Portanto, a escrita
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conforme a evolucdo do individuo, ainda parte do desenho até chegar a escrita
alfabética.

Sabe-se que uma das caracteristicas da leitura € que ela permite ao individuo
ter acesso a informacées e ao conhecimento produzido no mundo. E uma experiéncia
individual que pode ser caracterizada como sendo a decodificacdo de signos
linguisticos, por meio dos quais o leitor decifra sinais, e como sendo um processo de
compreensao mais abrangente, em que o leitor da sentido a esses sinais. A
aprendizagem da leitura é um processo complexo que requer multiplas habilidades
cognitivas, principalmente a habilidade metalinguistica, ou seja, a capacidade de
refletir sobre a linguagem. Essa capacidade é primordial no acesso a escrita e esta
diretamente relacionada a aprendizagem da leitura, uma vez que a leitura alfabética
associa um componente auditivo fonémico a um componente visual grafico.??

O desenvolvimento da leitura ocorre em quatro estagios. O primeiro € da
adivinhacgéo linguistica no qual as criancas desenvolvem o vocabulério visual e tem
pequenas habilidades de decodificagdo. As palavras conhecidas visualmente pelas
criancas, sao reconhecidas perfeitamente, ja a leitura em contexto, as palavras
desconhecidas sao "adivinhadas" pela crianga, substituindo a qual ela ndo conhece
por um presente no seu vocabulario, que seja aceitavel naquela situacdo. Nesse
primeiro estagio, sdo utilizadas duas estratégias na leitura: as palavras conhecidas
sdo lidas automaticamente (rote learning) e as desconhecidas que fazem parte de um
contexto, por adivinhacgéo linguistica.?!

No segundo estagio, além da habilidade de leitura automéatica das palavras
conhecidas (rote learning), a crianca também realiza adivinhagbes das palavras
desconhecidas apresentadas isoladamente, com base nas semelhancas visuais com
palavras familiares. Inicialmente a crianca realiza a leitura observando a primeira letra
de cada palavra e ao decorrer é considerado o comprimento e letras finais da palavra.
O terceiro estagio passa a ser descodificacdo sequencial ( a crianca tem um
desenvolvimento mais lento da escrita do que da leitura), logo, as estratégias
utilizadas pela crianca nessa fase sdo a leitura automatica (rote learning) e
decodificagdo linear, de palavras ndo familiares e independente se esta em um
contexto ou nao; esse estagio caracteriza-se pela aquisicdo de regras simples e
correlacédo grafema-fonema.?*

O gquarto estagio é da decodificacédo hierarquia e inicia no periodo de 8 a 10

anos, suas estratégias sao leitura automatica (rote learning) e decodificacdo de uso
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de regras mais complexas de conversdo grafema-fonema e analogias de palavras
conhecidas pela crianca, visto que, nesse periodo a melhora na leitura e escrita é
mais eficiente, pois até aqui era qualitativos e agora transforma-se em termos
guantitativos.?*

Sendo assim, o habito da leitura deve ser estimulado ainda na infancia para
gue o individuo aprenda desde pequeno que ler é algo importante e, acima de tudo,
prazeroso. Uma leitura realizada com prazer desenvolve a imaginagdo, a escuta

atenta e a linguagem das criancgas.

2.7 LEITURA E ESCRITA E O PAPEL DA CONSCIENCIA FONOLOGICA

A consciéncia fonolégica sobre a aprendizagem da leitura e escrita é
amplamente referenciada na literatura, assim como a importancia no emprego de
atividades de CF de forma preventiva ou reabilitadora. O papel da CF sobre a
aprendizagem da leitura e escrita, incluindo criancas que apresentam disturbios de
aprendizagem, é atestado por numerosos trabalhos de pesquisa com algumas
variaveis, tais como: diversos niveis Iéxicos, variacdo de nivel socioeconémico e
diferentes idades com estudos que variam na nossa revisao de trés anos até a idade
maxima de 12 anos.?°

Ao aprender os principios de um sistema alfabético, como € o caso do
Portugués Brasileiro, a crianca deve ser instruida a perceber que a fala é composta
por unidades que podem ser segmentadas e manipuladas. Este processo exige tanto
o envolvimento de habilidades como consciéncia fonoldgica e memdéria de curto prazo
fonologica, como uma instrucdo formal sobre as relagdes entre fonemas e grafemas.
Mann (1984), relatou que as crian¢cas com problemas fonoldgicos apresentam como
manifestacdes, dificuldade com a memdéria de curto prazo para material verbal (como
sequéncias de numeros, palavras e até mesmo de palavras de sentencas orais);
dificuldade em identificar palavras faladas em presenca de ruido competitivo e
dificuldade em recuperar a representacdo fonética de palavras. Segundo o autor,
estes problemas séo atribuidos a deficiéncia basica no uso de representacao fonética
na memoéria de curto prazo, a qual afeta negativamente a leitura, assim como
determinados aspectos da linguagem oral.?*

A correlacé@o entre a habilidade fonoldgica e a aprendizagem da leitura é de
alta significancia para o escolar iniciante, pois se a representacao fonolégica néo se

encontra assimilada, podem ocorrer dificuldades com a aprendizagem da leitura. A
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consciéncia fonolégica e a aquisicdo da leitura e escrita sdo processos que se
fortalecem mutuamente, por serem processos altamente complexos, que envolvem
uma série de habilidades. Os estagios iniciais da consciéncia fonoldgica (consciéncia
de rimas e silabas) contribuem para o estagio de desenvolvimento inicial do processo
de leitura. Entretanto, as habilidades desenvolvidas no estagio inicial da leitura
contribuem para o desenvolvimento da consciéncia fonolégica mais complexa, como
a manipulacéo e a transposi¢do fonémica.?0-?!

Desta forma, a imaturidade fonolégica € o primeiro sinal de que o
desenvolvimento da linguagem da crianca apresenta alteracfes. Entretanto, €&
importante considerar que este sinal pode estar isolado e, portanto, ndo significar
maiores comprometimentos para a aprendizagem escolar da crianca, porém, se esta
imaturidade fonologica estiver acompanhada de outros sinais como histérico familiar
positivo para transtorno de aprendizagem e alteracdes de fungdes neuropsicologicas
como lateralidade, ritmo, esquema corporal e nogao témporo-espacial, fungcdes estas
necessarias para o processamento da linguagem oral e escrita, torna-se necessario
acompanhamento longitudinal para a verificacao da relacéo

desenvolvimento/aprendizagem.?!

20



3. OBJETIVO GERAL

Desenvolver jogos para auxiliar na estimulacdo da Consciéncia Fonoldgica.

3.1 OBJETIVO ESPECIFICOS
o Desenvolver jogo para estimular habilidade de rima.
e Desenvolver jogo para estimular habilidade de aliteragéo.
¢ Desenvolver jogo para estimular habilidade Consciéncia Silabica.
¢ Desenvolver jogo para estimular habilidade Consciéncia Fonémica.
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4 METODOLOGIA

Neste trabalho foram produzidos jogos para trabalhar a consciéncia fonolédgica
relacionada a leitura e escrita no ambito fonoaudiolégico. Sendo assim, para que o
jogo fosse realizado com maior eficacia, realizou-se uma pesquisa de qual seria a
melhor plataforma para desenvolvé-lo e discutirmos todos nossos conhecimentos

sobre a CF e suas habilidades.

4.1 MATERIAIS
Para desenvolvimento do jogo foram utilizadas as seguintes plataformas:

o Powerpoint: Trata-se de um software que permite realizar
apresentacdes através de “slides”. O programa contempla a
possibilidade de utilizar texto, imagens, audios e animacgdo. As
apresentacdoes em Power Point também podem ser partilhadas através
de um computador, sem necessidade de se realizar publicamente.
Também é possivel inserir transicbes e animacdes e fazer o
compartilhamento dos seus arquivos nesse formato, conseguindo
trabalhar em conjunto com outras pessoas. Por fim, 0s arquivos nesse
formato podem ser salvos na nuvem como o OneDrive, da propria
Microsoft, conseguindo acessa-los de qualquer lugar e por meio de
gualquer dispositivo como computador, celular ou tablet.

¢ Canva: O Canva € uma plataforma de design gréafico que permite aos
usuarios criar graficos de midia social, apresentacdes, infograficos,
posteres e outros conteudos visuais. A plataforma foi usada para ter
acesso as imagens dos personagens do jogo.

¢ Pixabay: A Pixabay € uma comunidade de compartiihamento de
imagens e videos com licenca gratuita de uso. Todo o contetdo que é
lancado sob a licenca de uso Pixabay o torna seguro para 0 uso sem
ser necessario pedir permissdao ou atribuir crédito ao seu autor,
compartilhando mesmo se for para o uso comercial. Utilizamos o site

para obter as imagens utilizadas no jogo.

4.2 PROCEDIMENTOS
Os jogos desenvolvidos séo voltados para os fonoaudidlogos que trabalham

na area de linguagem, em especifico, terapia relacionada a consciéncia fonologica.
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Para a tela inicial do jogo, foi utilizada a imagem de uma cidade e dois
personagens (um menino e uma menina) simbolizando os irméos Atura. Os cenarios
foram divididos para cada habilidade da consciéncia fonoldgica, sendo eles: rima-
cenario de shopping; aliteracdo- cenéario de supermercado; consciéncia silabica-
cenario de parque de diversdo; consciéncia fonémica- cenario de sorveteria. Foi
montada uma paleta de cores para o jogo ficar mais harménico, sendo as cores
escolhidas: rosa, azul e verde claro

As imagens principais utilizadas em cada jogo foram:

¢ Rima: apontador, computador, ventilador, secador, sapato, borboleta,
chupeta, bala, vela, caneta, mala, cadeira, geladeira, panela chapéu,
mamadeira, peteca, laco, tigela, janela, batom, bola, cola, Coca-Cola,
tesoura, macarrdo, aviao, baldo, fogdo, caminhao, anel, flor, boneca,
pincel, sol, caracol, girassol, castelo, martelo, cogumelo, sorvete, colete,
tapete;

o Aliteragdo: Mamé&o, macarrdo, morango, tomate, abacaxi, chocolate,
abacate, banana, cenoura, cebola, peixe, bolo, bala, liméo, batata frita,
ovo, pepino, alho, sorvete, pera, melancia, xicara, mel,caju, manga,
maca.

¢ Silabica: Bola, peteca, bala, relégio, sapato, foguete, casa, sorvete,
gato, boneca.

¢+ Fonémica: Sorvete, kiwi, uva, manga, banana, limdo morango,
chocolate, goiaba, jabuticaba, laranja, maracuja, coco, caju, milho, Péra.

Os critérios para incluir as imagens selecionadas acima foram: ndo possuir
fundo e apenas com formato de ilustracao.

Para a elaboracao do layout do jogo, primeiramente, acessou-se 0 programa
‘powerpoint”, clicou-se em “novo slide” para desenvolver a tela principal do jogo.
Adicionou-se imagem de fundo com o tema “cidade” e os personagens do jogo. O
titulo foi definido como “As Aventuras dos Irméos Atura " e por ultimo acrescentou-se
o logo com o nome das alunas.

Em seguida, desenvolveu-se os demais slides no qual estarédo o menu do jogo,
0 cenario de shopping para o jogo da rima, cenario de supermercado para jogo da
aliteracdo, cenario com parque de diversdes para consciéncia silabica e cenario de

sorveteria para consciéncia fonémica.
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5.RESULTADOS

O jogo foi desenvolvido no intuito de auxiliar no desenvolvimento/
aprimoramento da consciéncia fonoldgica, em especifico as habilidades de rima,
aliteracdo, consciéncia silabica e fonémica. Espera-se que o0 mesmo possa auxiliar
na terapia fonoaudiologica.

Logo, para criar o layout do jogo utilizou-se uma imagem com o tema “cidade”,
adicionou-se o titulo e os bonecos representando os Irm&os Atura. Em seguida, foi
desenvolvido o “MENU” do jogo, no qual adicionou-se os nomes das categorias, tais
como: rima, aliteragdo, consciéncia sildbica e fonémica. Ao clicar em alguma

categoria do menu, o jogador é direcionado ao jogo escolhido.

‘g)NF-NTU R4S Dos rmiios ATURN

Figura 1.

0 QUE RIMA COM: ( RIMA)

O QUE COMEGA COM O SOM DE: (ALITERAGAO) W

| HORA DE SEPARAR AS SILABAS ( CONSCIENCIA SILABICA) [

Figura 2.
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5.1 RIMA

O jogo “O que rima com” foi desenvolvido com o tema shopping, em que os
irmaos Atura deveriam comprar 0os produtos que terminam com 0 mesmo som, ou
seja, palavras que rimam. Sendo assim, para desenvolver o jogo foram selecionadas
seis imagens para cada rima. Na primeira pagina, foi inserida uma imagem principal,
sendo referéncia para a rima da préxima pagina, uma forma escrita “JOGAR” para

gue o paciente possa iniciar 0 jogo indo para pagina seguida e um simbolo onde o

terapeuta pode retornar ao menu dos jogos.

0 QUE RIMA COM

Figura 3.

Na péagina seguinte, onde o paciente deveria guardar a imagem que viu
anteriormente, contém cinco figura de sacolas, assim, a crian¢ca deveria clicar em
cima de cada uma delas para surgir as cinco imagens citadas acima, logo, a mesma
precisaria escolher qual figura ela acha que é a correta, e ao clicar em cima e
aparecera um simbolo de “«#” nas corretas e “X” nas erradas. Na parte debaixo de

cada tela tem a opgao “gabarito”, no qual a terapeuta poderia clicar para ver as

respostas corretas.
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0 QUE RIMA COM

o

GABARITO Q'\ Ventilador, Computador, Secador.

Figura 4.
As imagens quais foram utilizadas em cada questdo, considerando que as

palavras em negrito sdo as respostas corretas:

P&gina 1:Apontador: Panela, ventilador, computador, secador, Sapato.
Pagina 2: Borboleta: Chupeta, bala, vela, caneta, mala.

P&gina 3: Cadeira: Chapéu, panela, mamadeira, geladeira, peteca.
Pagina 4: Vela: Laco, tigela, batom, janela, panela.

Pagina 5: Bola: Sorvete, , cola, Coca-Cola, tesoura.

Pagina 6: Macarrdo: Aviao, baldo, fogéo, bola, caminhao.

Pagina 7: Anel: Flor, boneca, chapéu, pincel, apontador.

Pagina 8: Sol: Reldgio, caracol, bala, girassol, cola.

Pagina 9: Castelo: Martelo, ventilador, girassol, boneca, cogumelo.

Pagina 10:Sorvete: Peteca, colete, chupeta, tapete, tesoura.

5.2 ALITERACAO

O jogo “O que comega com o som de” foi desenvolvido com o tema mercado,
onde os irmaos Atura deveriam comprar 0s produtos que comegam com 0 Mesmo
som. Sendo assim, para desenvolver o jogo foram selecionadas quatro imagens para
cada aliteracdo. Na primeira pagina, foi inserida uma imagem principal, sendo
referéncia do som inicial, na pagina seguinte, uma forma escrita “JOGAR” para que 0
paciente pudesse iniciar o jogo indo para pagina seguida e um simbolo onde o

terapeuta pode retornar ao menu dos jogos.
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0 QUE COMECA COM O SOM DE

ot
m "—

Figura 5.

Nesta pagina tem trés figuras de carrinho de supermercado, assim, a crian¢a
deveria clicar em cima de cada uma delas para surgir as trés imagens de produtos,
logo, a mesma precisaria escolher qual figura ela acha que é a correta, clicar em cima
e ird aparecer um simbolo de “+”” nas corretas e “X” nas erradas. Na parte debaixo
de cada tela possui a opgéo “gabarito”, no qual a terapeuta podera clicar para ver as

respostas corretas.

0 QUE COMECA COM O SOM DE

et

é Macarrao e Maga. !

Figura 6.
Segue as imagens utilizadas em cada questdo do jogo, considerando as

palavras em negrito as respostas corretas:
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Pagina 1: Mamao: Macarrdao, morango, maca.
Pagina 2: Abacaxi: Chocolate, abacate, banana.
Pagina 3: Cenoura: Bolo, peixe, cebola.

Pagina 4: Bala: liméo, banana, mamao.

Pagina 5: Banana: Batata frita, ovo, morango.
P&gina 6: Pepino: Péra, alho, sorvete.

Pagina 7: Melancia: Xicara, chocolate, Mel.
P&gina 8: Caju: Chocolate, maca, liméo.

Péagina 9: Pizza: Peixe, bala, pipoca.

P&gina 10: Maca: Doce, manga, tomate.

5.3 SILABICA

O jogo “Hora de separar as silabas” foi desenvolvido com o tema parquinho de
diversdes, o qual os irmaos Atura estdo em uma aventura e 0s pacientes devem
ajuda-los a descobrir quantas silabas tem os objetos no qual aparecerdo no balde.
Sendo assim, a primeira pagina tera um simbolo escrito “JOGAR” e outro simbolo
com o formato de uma casinha, este simbolo serve para que o terapeuta possa

retornar ao menu caso for necessario.

Figura 7.

A péagina seguinte, tem 4 imagens de pas e 1 balde de areia, no balde contém
uma imagem, por exemplo a imagem “bola”, crianga deve falar que tem “duas
silabas". Em seguida, o terapeuta clica nas pas para ver quantas vao para o balde, a

guantidade de pas gue entrarem no balde significa quantas silabas tem a palavra. As
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pas que sobrarem e nao entrarem no balde, aparece um “x” em cima delas. Na parte
debaixo de cada tela possui a opgéo “gabarito”, no qual a terapeuta pode clicar para

ver as respostas corretas do jogo.

i) 3 GABARITO

Figura 8.

GABARITO [

Figura 9.

EEIESE,

As imagens que foram utilizadas em cada péagina do jogo e as respostas

corretas que aparecerdo no quadro abaixo em negrito, sao:

Slide 1: Bola. 2 silabas.
Slide 2: Doce. 2 silabas.
Slide 3:Petece. 3 silabas.
Slide 4: Reldgio. 4 silabas.
Slide 5: Sapato. 3 silabas.
Slide 6: Foguete. 3 silabas.
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Slide 7: Casa. 2 silabas.
Slide 8: Sorvete. 3 silabas.
Slide 9: Gato. 2 silabas.

Slide 10: Boneca. 3 silabas.

5.4 FONEMICA

O jogo “Hora do sorvete”, foi desenvolvido com o tema de sorveteria, onde
apOs vivenciar uma aventura no parque, 0s irmaos vao tomar sorvete. Para
desenvolver o jogo foi utilizado imagens de sorvetes, carrinhos e frutas simbolizando

0 sabor de cada sorvete. A primeira pagina contém um simbolo escrito “JOGAR” e

outro simbolo para que o terapeuta retorne a0 menu caso necessario.

HORA DO SORVETE

Figura 10.

No jogo, para 0s irmaos conseguirem tomar o sorvete precisdo clicar no
megafone do sorveteiro o qual estd préximo ao carrinho de sorvete Ao clicar no
megafone, a crianga ouvira o som do fonema alvo, por exemplo, “M”, sendo assim, a
crianca deve procurar qual sabor de sorvete comeca com esse som, neste caso do
fonema “M” o sabor de sorvete é o “Morango”. Ao clicar na resposta certa surge na
tela o simbolo de “##” no sorvete correto e um “X” nos sabores errados. Na parte
debaixo de cada tela tem a opgao “gabarito”, no qual a terapeuta poderia clicar para

visualizar as respostas corretas.
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(] GABARITO

Figura 11.
As imagens quais foram utilizadas em cada questdo, considerando que as

palavras em negrito sdo as respostas corretas:

Fonema /M/: Morango, uva, kiwi.

Fonema /K/: Kiwi, manga, laranja.
Fonema /B/: Banana, morango, liméo.
Fonema /G/: Goiaba, chocolate, morango.
Fonema /J/: Jabuticaba, kiwi, limé&o.
Fonema /I/: Laranja, uva, goiaba.

Fonema /M/: Maracuja, laranja, chocolate.
Fonema /CH/: Chocolate, banana, coco.
Fonema /M/: Milho, caju, jabuticaba.
Fonema /P/:Pera, uva, kiwi.

Apbs o envio do questionario para os juizes, relacionado ao jogo, houve 100%
de concordancia nos topicos apresentados, foram acatadas sugestbes em relagéo as
instrugbes do jogo de consciéncia fonémica e correcdo gramatical nos slides de

apresentacao.
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6.DISCUSSAO

O desenvolvimento humano e da linguagem infantil sdo constituidos pelas
redes de interacdes estabelecidas entre criancas e adultos desde os primeiros anos
de vida.” Um dos momentos mais importantes do desenvolvimento da linguagem
inicia-se aos trés anos de idade, juntamente com a Consciéncia Fonoldgica. Esta é
fundamental no processo de alfabetizacéo, uma vez que é definida como a habilidade
de manipular os sons da fala, fazendo com que as criancas comecem a desenvolver
a capacidade de discriminagéo auditiva.®

A linguagem € um importante fator para o desenvolvimento e aprendizagem &
uma base linguistica indispensavel para que as habilidades de leitura e escrita se
estabelecam, na qual a CF é precursora deste desenvolvimento e mostra a
importancia da utilizagdo de atividades de CF de forma preventiva/reabilitadora. O
treinamento da CF, principalmente da consciéncia fonémica, consegue estimular as
criancas que ndo apresentam alguma dificuldade e promove a melhora na
representacdo fonoldgica das palavras daquelas que apresentam alteragcbes em um
ou mais componentes da CF.%3

Visto a importancia da rima e aliteracdo para manipulacdo de sons e a
aprendizagem, os autores (Garvey, 1977; Schwartz, 1977) citam que, se as criancas
brincam com os sons da lingua, de forma espontanea, podem detectar similaridades
e diferencas de sons entre palavras que sdo apresentadas com mais facilidade.?* Os
autores (Soares AJC, Carnio MS, 2012), relatam que, a consciéncia silabica e
fonémica sao habilidades importantes que se desenvolvem no decorrer da
aprendizagem da leitura e escrita e auxiliam na alfabetizacdo.?® Nas pesquisas
realizadas no presente estudo ndo foram encontrados artigos, teses, monografias que
falassem sobre as habilidades citadas acima, contudo, sugere se que realizem mais
estudos sobre estes assuntos.?425-26-27

Todos os seres humanos sao resultado de dois fatores, sendo eles o
constitucional e o ambiental, a capacidade de conhecer e aprender através da troca,
sujeitos e 0 meio, o0 qual esta inserido. O fato das criangas se comunicarem desde o
nascimento através de sons e gestos e, durante o desenvolvimento, representar
determinado papel na brincadeira, faz com que desenvolva sua imaginacao,
pensamento e construa conhecimento. A brincadeira, que é universal, conduz aos

relacionamentos grupais, podendo ser uma forma de comunicag&o. Ao considerar as
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experiéncias da infancia, o terapeuta entende que a crianc¢a precisa brincar para uma
melhor evolucao, pois ao brincar a crianca expressa simbolicamente suas ansiedades
e fantasias, visto que ela esta aberta a novas experiéncias e isso pode ser explorado.
O terapeuta infantil precisa ser criativo, despertando o seu lado infantil, uma vez que
facilita o aprendizado desse paciente, acelerando seu desenvolvimento e o tornando
saudavel.?8-29

Neste trabalho, evidenciou-se a importancia dos jogos digitais durante a terapia
voltada para a consciéncia fonolégica. Pensando na eficiéncia da terapia, atividade
on-line, jogos digitais e uso de softwares possibilitam um atendimento mais interativo
com 0O paciente pois, para as criancas, esses recursos sdo muitos mais atrativos,
fazendo com que haja mais interesse e atinja 0s objetivos terapéuticos mais rapido.

O jogo “as aventuras dos irmé&os atura” foi desenvolvido pensando em um
recurso de facil utilizacdo, objetivo e autoexplicativo, para facilitar o manejo tanto do
paciente quanto do terapeuta. O jogo foi planejado para ser visualmente atrativo ao
publico infantil. O artigo “Eficacia do uso de um software para estimulacdo de
habilidades de consciéncia fonoldgica em criangas” (Farias, Carolina Carneiro. Costa,
Adriana Corréa. Santos, Rosangela Marostega. 2014), realizou uma pesquisa com 0
objetivo de verificar se o uso do conhecido software “Pedro no Parque de Diversdes”
auxilia no desenvolvimento da habilidade da crianca pensar sobre os sons da lingua
e, consequentemente, se proporciona a mudanca da hipotese de escrita. Segundo as
autoras deste artigo, o uso do software auxiliou na estimulacdo da consciéncia
fonologica nas criangas, mostrando assim que, utilizar métodos digitais durante a
terapia podem contribuir positivamente para o desenvolvimento das habilidades de
CF. %0

Realizando o levantamento da literatura, notou-se uma dificuldade de
encontrar artigos e livros que abordassem sobre a consciéncia silabica e consciéncia
fonémica, tanto em termos tedricos quanto em termos praticos. Nota-se também a
escassez de softwares e jogos digitais especificos para trabalhar os niveis da
consciéncia fonologica, sendo eles a rima, aliteragdo, consciéncia silabica e
consciéncia fonémica.

Contudo, ressalta-se a importancia de desenvolver materiais cientificos, como,
artigos, capitulos de livro, teses e monografias sobre as habilidades de consciéncia

fonologica, em especifico consciéncia silabica e fonémica.
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7. CONCLUSAO

Durante a aprendizagem as criancas podem apresentar alteragcdes na
habilidade de consciéncia fonologica, pois a mesma depende de fatores como,
desenvolvimento cognitivo e intelectual, relacionado também a exposicdo e
experiéncias linguisticas. O jogo “As Aventuras dos Irmaos Atura” foi desenvolvido
com o intuito de auxiliar na terapia de forma Iudica, trabalhando as habilidades da CF,
através de quatro jogos com temas de interesse para a idade escolar, estimulando as
habilidades que irdo repercutir ndo s6 na escola, como no dia a dia dessa crianca.

Contudo, esse jogo tem o objetivo de fornecer um material terapéutico ludico,
sendo um recurso de facil utilizac&o, objetivo e autoexplicativo, para facilitar o manejo
tanto do paciente quanto do terapeuta, visto que sdo poucos 0s recursos disponiveis

acerca desse assunto.
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9. ANEXOS

9.1 JOGO: AS AVENTURAS DOS IRMAOS ATURA.

& WENTURAS pos pyigs KTURM (o W45 s s MTURS

Oi,eusoua & Ola,eusoun

 Hoje iremos realizar
um passeio pela cidade!
\ Vocé topa ir com
a gente?

0 QUE RIMA COM
t g T
A

-- @

0 QUE ACHAM DE FAZERNOS UN PASSEIO NO SHOPPING ?

Em cada sacola tem um objeto, nos ajude a encontrar qual
desses objetos terminam com o mesmo som da imagem que
aparecer na primeira paging, vamos la?
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0 OUE RIHA COM 0 QUE RIMA COM
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0 QUE RIHA CcoM

® A L
ALITERACAQ
PRECISAMOS COMPRAR ALGUNS ALINENTOS PARA CASA, VANDS AO SUPERNERCADOD ?

Em cada carrinho tem um alimento, vocé precisa nos gjudar a
encontrar qual desses alimentos comega com 0 mesmo som da
imagem que aparecer na primeira pagina, combinado?

[In1CIAR|
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0 QUE COMECA COM 0 SOM DE

0 QUE COMECA COM 0 SOM DE
A i

0 QUE COMECA COM 0 SOM DE

0 QUE DOHEC COM O SOM DE
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0 QUE COMECA COM O SOM DE

* CONSCIENCIA siLag;c,

VAMOS BRINCAR NO PARQUE?

Vamos contar quantas silabas as figuras que est no balde
contém, logo em seguida, devemos clicar na quantidade de pas
referente a cada silaba para que elas va até o balde.

[INICIAR]

0 QUE COMECA COM 0 SOM DE
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HORA DE SEPARAR AS SILABAS

HORA DE SEPARAR AS SILABAS a
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HORA DE SEPARAR AS SILABAS

CONSCIENCIA FONEM;c, °

0 QUE ACHAN DE TONARMOS UM SORVETE ?

0 sorveteiro ird falar o som de um fonema, exemplo,
“F", nos temos que achar o sabor do sorvete que
comega com 0 mesmo som.

[INICIAR|

o
*
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*
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HORA DO SORVETE _ — __ HORA DO SORVETE _

o

‘g,\\“‘-“"’ﬂs DOS IRK0S ATURR

Fe. . oY

l:}l Agradecemos de farma especial a Fonoaudidloga i
Janieri Braz por todo seu tempo e carinho conosco,’

gracas a ela foi possivel desenvolver esse jogo e i

e
nossa Professora e Orientadora Dra Beatriz ‘Ii!

v
" Nossa aventura chegou
ao fim!

Obrigado por ter nos

" Servilha Brocchi, por toda a paciéncia, dedicagdo e |
~ especialmente por todo o conhecimento. ~
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9.2 QUESTIONARIO ENVIADO PARA JUIZES.

Instrucdes ao Juiz
A proposta do nosso Trabalho de Conclusdo de Curso € desenvolver um jogo ludico
sobre consciéncia fonologica, com o objetivo de auxiliar a terapia fonoaudiologica,

promovendo um aprendizado divertido e facilitador.

Objetivo principal: Desenvolver um jogo para auxiliar na estimulacdo das quatro

principais habilidades de consciéncia fonolégica.

Pensamos em abordar no jogo, de forma ludica, os principais componentes da
consciéncia fonologica, sendo eles, rima, alitera¢@o, consciéncia silabica e
consciéncia fonémica, com o intuito de desenvolver essas habilidades.

Responda as seguintes questdes:
O tema do jogo € atrativo? () Sim ()N&o
Se nédo, deixe suas consideragdes:

O jogo esta atrativo para aidade () Sim ()Nao

Se ndo, deixe suas consideragdes:

A linguagem esta adequada para a populacéao alvo? () Sim ()Néao

Se ndo, deixe suas consideragdes:
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O layout do jogo esta adequado para aidade () Sim ()Nao

Se nao, deixe suas consideracdes:

As imagens utilizadas estado adequadas? () Sim ()Nao
Se ndo, deixe suas consideracgodes:

As instrucdes do jogo sdo adequadas e de facil entendimento? () Sim ()Nao

Se ndo, deixe suas consideracdes:

As orientacdes sao de facil entendimento e adequadas para faixa etéria
escolar?

Se ndo, deixe suas consideracodes:

O objetivo geral do jogo foi atingido?

Se ndo, deixe suas consideracodes:

Sugestdes e Observagdes sobre o jogo:

PRONTO!
Agradecemos imensamente por fazer parte desse momento tdo especial para
nés. Obrigada!

Carolina e Vitéria.
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