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RESUMO

Caracterizado por ser um jogo com informacfes incompletas, em que ha a constante
necessidade de tomada de decisbes de risco, a modalidade de poquer denominada
No-Limit Texas Hold’em tem como uma de suas caracteristicas a possibilidade de
grandes ganhos, como também, de perdas. Dessa forma, o jogador de poquer, seja
profissional ou amador, ira se deparar em constantes cenarios em que ira ter que
optar por importantes decisdes das quais julgam ser as mais assertivas, porém, as
teorias advindas da economia comportamental explicam esse processo de tomada
de decisdo, como no caso da Teoria do Sistema Dual, evidenciando o
funcionamento da mente humana nesse processo e a Teoria da Perspectiva,
evidenciando que as decisdes dependem de todo o prospecto no qual o agente esta
envolvido e que isso ira influenciar em seu comportamento. Com o intuito de
relacionar o comportamento do jogador de péquer com tais teorias comportamentais,
foram realizados quatro estudos de caso em formato de entrevistas abertas com
guatro jogadores de poquer, dentre eles amadores e profissionais. Ao analisar as
respostas, foi notéria a relacdo das teorias com o comportamento dos jogadores,
evidenciando que as decisdes sao afetadas pela perspectiva em que cada individuo
estd no momento, além de que as decisdes podem se alterar de acordo com perdas
e ganhos e que a préatica do jogo pode fazer um jogador ser um individuo
especializado nessa atividade.

Palavras-chave: Poquer. Economia Comportamental. Tomada de Decisdo. Teoria

do Sistema Dual. Teoria da Perspectiva.



ABSTRACT

Characterized by being a game with incomplete information, in which there is a
constant need for risky decision-making, the poker modality called No-Limit Texas
Hold'em has as one of its characteristics the possibility of large gains, as well as
losses. In this way, the poker player, whether professional or amateur, will face
constant scenarios in which he will have to opt for important decisions of which they
think are the most assertive, however, the theories arising from behavioral economics
explain this decision-making process, as in the case of the Dual-System Theory,
evidencing the functioning of the human mind in this process and the Theory of
Perspective In order to relate the behavior of the poker player with such behavioral
theories, four case studies were conducted in the format of open interviews with four
poker players, including amateurs and professionals. When analyzing the answers,
the relationship of theories with player behavior was notorious, showing that
decisions are affected by the perspective in which each individual is at the moment,
in addition to that decisions can change according to losses and gains and that the
practice of the game can make a player a specialized individual in this activity.

Keywords: Poker. Behavioral Economics. Decision Making. Dual-System Theory.

Prospect Theory.
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INTRODUCAO

Os principais temas em prioridade neste presente estudo — Economia
Comportamental e Poéquer - tem uma caracteristca em comum de serem
relativamente novos, ou pelo menos da discussdo a respeito deles ndo estar em
foco por um longo periodo de tempo, sendo propagada de forma mais abrangente
nos ultimos anos.

Devido a esse fator, h4 uma baixa disponibilidade de recursos para ser
realizado o estudo, sendo esse, provavelmente, o maior desafio enfrentado na
realizacdo da pesquisa.

Nos dias atuais, com a forte expansdo dos meios tecnoldgicos e a grande
dissipacdo de informacdes, principalmente através da internet, o péquer esta em
uma linha crescente de adeptos, de maneira geral, no mundo todo. Hoje, o péquer é
reconhecido internacionalmente pela IMSA (International Mind Games Association)
como um esporte da mente, assim como o xadrez, por exemplo (PRADO,2010).

Consequentemente, muitos estudos séo feitos constantemente a respeito do
esporte e suas estratégias, para desenvolver melhores habilidades. Atualmente o
Brasil possui jogadores profissionais que sdo tidos como referéncias mundiais no
esporte.

Poquer tem como caracteristica ser um jogo em que ha informacdes
incompletas, além de incerteza, caracterizando a natureza do jogo. Isso deve-se ao
fato de que cada jogador ndo sabe 0 que 0s seus oponentes estdo pensando, quais
suas estratégias, além do fato de conter apostas, dificultando ainda mais qualquer
predicdo totalmente correta.

O modelo de jogo de pdquer analisado no presente estudo € o NLTH (No-
Limit Texas Hold’em) no qual em qualquer rodada de apostas o jogador pode optar
por apostar todas as suas fichas. Logo, € um jogo de riscos, na expectativa de
ganhos e perdas. A partir do momento que um jogador toma a decisdo de apostar
todas suas fichas, ele corre o risco de perder tudo ou multiplicar seus ganhos.

Tendo este conhecimento, as decisfes, 0S processos cognitivos, que sao
requisitadas a cada momento do jogo, tornam-se complexas, fazendo-se assim levar
em conta a maior quantidade de informagdes que o jogador tiver a capacidade de

coletar, em outras palavras, analisando todo o contexto.
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Schoonmaker (2008) diz que se o jogador conseguir assimilar as informacdes
disponiveis de jogo dos seus oponentes, o jogador obtera a capacidade de entender
mais situacdes, que antes eram dificeis de serem explicadas. Logo 0 processo
cognitivo na tomada de decisdo torna-se mais simples, ou menos complexo.

Segundo Samson (2014) a grande maioria dos nossos pensamentos, dos
NOSSOS processos cognitivos, tem relagcdo com a incerteza, de tal modo afetando-se
pelo contexto no qual estamos inseridos quando fazemos escolhas. Esses fatos
caracterizam os estudos da economia comportamental.

Tal qual apresentada por Kahneman e Tversky (1979), a Teoria da
Perspectiva tem o intuito de explicar justamente esses conceitos, argumentando
gue, influenciadas pelo contexto, as decisdes tomadas pelos individuos nem sempre
sdo Gtimas, influenciando a propensao a correr riscos.

Ponsen et al. (2008) analisou a dinamica evolutiva do comportamento
estratégico em um jogo de péquer, com intuito de elucidar como os jogadores
mudam de estratégias sob diferentes contextos. Chegou-se a conclusdo de que uma
estratégia agressiva &€ dominante como vencedora no jogo.

Smith, Levere e Kuztman (2009) também comprovaram esse fato através de
uma analise de dados de um site de péquer online. O foco dessa pesquisa esteve na
relacdo entre perda e ganho durante o jogo com as estratégias subsequentes,
concluindo que as emocdes obtidas durante o jogo mudam as perspectivas,
podendo afetar o estilo de jogo dos jogadores.

Com estes conhecimentos, o presente estudo baseia-se na resolugdo da
seguinte questdo: E possivel que o comportamento e o processo de tomada de
deciséo presentes em diferentes cenarios do pdoquer se relacionem com conceitos e
teorias da economia comportamental?

Portanto, o trabalho prosseguira a partir do primeiro capitulo, no qual sera
tratado o referencial tedrico e a revisdo de literatura, acerca do que se trata a
economia comportamental, apresentando as principais teorias e pressupostos no
gual dao base ao estudo. Além disso, 0 primeiro capitulo traz no¢cbes basicas para
conhecimento a respeito do péquer, e uma revisao de literatura a respeito da relacao
entre os temas.

Ademais, o segundo capitulo tratara dos métodos utilizados para estudo e

analise, necessarios para a realizacdo do trabalho. Por fim, tem-se o capitulo a
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respeito das conclusdes tiradas tendo em vista os resultados apresentados pelas

analises realizadas, chegando entdo a conclusdo da monografia.
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1 REFERENCIAL TEORICO E REVISAO DA LITERATURA

Para a elaboracao deste Trabalho de Concluséo de Curso, serdo abordadas
teorias a respeito do jogo de pbOquer, assim como teorias da economia
comportamental. Nao é o enfoque principal desta monografia ensinar como se joga
pbquer ou quais sdo as melhores estratégias para ser um vencedor no esporte, logo,
sera repassado, de maneira menos abrangente, os principios basicos do jogo de
pbquer, com o intuito de esclarecer aos leitores 0 que esta sendo estudado.

Em seguida, apresentarei, de forma breve, o objeto de estudo, a economia
comportamental. Serdo apresentadas, agora de modo incisivo, suas principais
teorias utilizadas para realizacdo das analises, tendo como principal referéncia neste
assunto Daniel Kahneman.

Posteriormente, alguns fatores relevantes ao assunto, relacionados ao
pbquer, como a psicologia do jogo e o comportamento dos jogadores, serao
discutidos, para, enfim, ser realizada a relacdo e analise entre os dois temas:

economia comportamental e Poquer.

1.1 ECONOMIA COMPORTAMENTAL

O estudo baseia-se na economia comportamental e em algumas de suas
teorias, que serdo discutidas mais a frente. Com as apresentacdes de algumas
teorias provenientes da economia comportamental, sera possivel fazer relacdes
entre os objetos do estudo (poébquer e economia comportamental), evidenciando
como jogadores de pdquer reagem em determinadas situacfes e discutindo a

natureza dessas decisdes através do prospecto da economia comportamental.

Podemos definir Economia Comportamental (EC) como o estudo das
influéncias cognitivas, sociais e emocionais observadas sobre o
comportamento econémico das pessoas. A EC emprega principalmente a
experimentagcdo para desenvolver teorias sobre a tomada de decisdo pelo
ser humano (SAMSOM, 2015, p.1)

Nos modelos tradicionais de economia, as decisbes sdo baseadas na
racionalidade dos individuos, ou seja, as ciéncias econbmicas partem do
pressuposto que em situacfes onde ha mais de uma escolha, a decisdo sempre

caminhara para op¢do que maximiza o beneficio (MEIRELES, 2012). Dessa forma,
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Becker (1976) ao elaborar a teoria da escolha, pressupfe que as preferéncias dos
agentes sejam estaveis e relacionadas na maximizacao dos resultados.

Segundo Samson (2014), os padrdes, estruturas e precos ndo deveriam
possuir nenhum tipo de influencia sobre as escolhas, além de que, as decisdes
seriam consequéncia de ponderar custos e beneficios, optando sempre pela decisédo

otima.

Para a economia comportamental, as pessoas nem sempre se interessam
na maximizacdo de beneficios e minimizacdo de custos e individuos com
preferéncias estaveis. O pensamento humano esta sujeito a conhecimento,
feedback e capacidade de processamento insuficiente, geralmente
envolvendo incertezas e sendo afetado pelo contexto em que tomamos
decisbes. A maioria das nossas escolhas ndo séo o resultado de uma
deliberacdo cuidadosa, somos influenciados por informa¢cdes prontamente
disponiveis em nossa memoria, pelo afeto gerado automaticamente e
saliéncia de informacdes disponiveis no ambiente. Também vivemos o
momento, nisso tendemos a resistir a mudanca, somos pobres preditores do
comportamento futuro, sujeitos a memoéria distorcida e afetados por fatores
fisiologicos e estados emocionais. Somos humanos sociais com
preferéncias sociais, como aquelas expressas em confiancga, reciprocidade
e justica. Somos suscetiveis a nhormas sociais € a uma necessidade de
auto-consisténcia (SAMSON, 2014, p. 9).

A principal base para a leitura e discussao das teorias deste tema se da por
conta do livro Rapido e Devagar. Duas Formas de Pensar, escrito por Daniel
Kahneman, 2012. Alguns dos principais conceitos e teorias em que o estudo dessa
monografia se baseia estdo presentes neste livro: os Dois Sistemas cognitivos e a

Teoria do Prospecto.

1.1.1 TEORIA DO SISTEMA DUAL

Para um melhor entendimento do estudo retratado nesta monografia é
necessario um melhor conhecimento a cerca da economia comportamental, e, para
ISSO precisa-se ter o conhecimento de um importante conceito sobre o tema, o qual
vai estar presente na grande maioria dos topicos nos estudos da economia
comportamental.

Os modelos de sistema duplo da mente humana contrastam o pensamento
automatico, rapido e ndo consciente (Sistema 1) com o pensamento controlado,
lento e consciente (Sistema 2) (STRACK e DEUTSCH,
2015). Muitas heuristicas e vieses cognitivos estudados por economistas

comportamentais sdo o0 resultado de intuicdes, impressfes ou pensamentos


http://www.behavioraleconomics.com/heuristic/
http://www.behavioraleconomics.com/cognitive-bias/
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automaticos gerados pelo Sistema 1 (KAHNEMAN, 2012). Os fatores que tornam os
processos do Sistema 1 mais dominantes na tomada de decisdo incluem ocupacéo
cognitiva, distracéo, pressédo de tempo e humor positivo, enquanto os processos do
Sistema 2 tendem a ser aprimorados quando a decisdo envolve um objeto
importante, tem relevancia pessoal elevada e quando o tomador de decisdo é
responsabilizado por terceiros (SAMSON e VOYER, 2012; SAMSON e VOYER,
2014).

A teoria parte do pressuposto de que a mente humana opera com dois
sistemas: um sistema automatico e um sistema oneroso. No trabalho de Kahneman
(2012), o autor representa estes sistemas, respectivamente como Sistema 1 e
Sistema 2:

o Sistema 1: opera de forma automética e rapida, com pouco ou
nenhum esforco e nenhuma percepcao de controle voluntario.
o Sistema 2. sua atencdo € repassada para atividades mentais

trabalhosas que o necessitam. Suas operacdes sdo associadas com a

experiéncia subjetiva de atividade, escolha e concentragéo.

Segundo Kahneman (2012), o sistema automatico possui a capacidade de
criar padrbes de ideias das quais pode ser incrivelmente complexas. Portanto,
apesar dessa capacidade do Sistema 1, como explicitado em sua defini¢éo, ele € o
responsavel pelos pensamentos simples, involuntarios sem a necessidade de
esforcos, como associacdes entre ideias, a habilidade de ler, capacidade de
compreender situagdes sociais.

Algumas habilidades do sistema automatico sdo adquiridas através da
pratica, apenas por individuos especializados, podendo citar como exemplo formas
de movimentos avancados em um jogo de xadrez. Os individuos nasceram com a
capacidade de entender o mundo ao nosso redor, identificar os objetos, orientar a
atencao e, de tal modo, evitar perdas (KAHNEMAN, 2012).

Contudo, apenas o sistema oneroso, dado que atua de modo mais lento em
relacdo ao Sistema 1, € capacitado de construir pensamentos em séries ordenadas
de passos, afirma Kahneman (2012).

O Sistema 2 é tratado como sendo o préprio individuo. Seu modo de operar
necessita de extrema atencéo, ao passo que interrompe-se a partir do momento em
gue a atencao perde o foco (KAHNEMAN, 2012).



15

Situagbes como: concentrar-se em um som especifico em meio a diversos
barulhos; o preenchimento de formularios de carater financeiro ou; localizar
determinado individuo em meio a uma multiddo; sdo exemplos de operacdes em que
o0 sistema oneroso atua (KAHNEMAN, 2012).

De acordo com Kahneman (2012), em todas as situagdes representadas no
paragrafo anterior é necessario extrema atencao, devendo estar preparado e o foco
propriamente direcionado, pois, caso oposto, serad surpreendentemente dificil
concluir determinadas tarefas.

“[...] vocé dispbe de um orcamento de atencédo limitado para alocar as suas
atividades e, se tenta ir além desse orcamento, fracassa.” (KAHNEMAN, 2012)

O controle da atencdo do individuo € compartilhado pelo Sistema 1 e pelo
Sistema 2, logo, as atividades em que necessita-se demasiado esfor¢co, em outras
palavras, muita ateng&o, interferem-se umas com as outras, criando assim a
dificuldade de conduzir diversas atividades desse tipo de maneira conjunta, afirma
Kahneman (2012). Apenas atividades simples sdo passiveis de realizar varias ao
mesmo tempo.

A maior parte dos pensamentos e decisdes de atitude dos individuos tem sua
origem no Sistema Automatico, porém € o Sistema Oneroso quem toma o comando
assim que os processos ficam complexos, sendo esse sistema — no qual é o proprio
eu — quem toma a deciséo final. O Sistema 1 constantemente oferece sugestbes
para o Sistema 2: impressdes, intuicdes, intencdes e sentimentos. O Sistema 2 torna
essas sugestdes em crengas e 0s impulsos tornam-se a¢des voluntarias. Quando o
Sistema 1 funciona de maneira perfeita, 0 outro sistema age nhormalmente,
consequentemente o individuo também. Caso haja dificuldades no Sistema
Automatico, € o Sistema Oneroso quem ajuda através de processos detalhados e
especificos (KAHENAMAN, 2012).

O entendimento deste conceito tem significativa importancia para a
continuidade do estudo, devido ao fato de sua representacdo nas teorias
econbmicas comportamentais que serdo retratadas na analise, sendo um fator
chave de compreenséo de todas elas.

Entender o modo pelo qual nés pensamos e decidimos agir é imprescindivel
para esta analise. Como exposto nossa mente possui processos de pensamentos

gue parte da intuicdo, sdo automaticos, tem como base a experiéncia e sdo, de certa
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forma, inconscientes (sistema 1). Ao passo que o sistema 2 é reflexivo, controlado,
deliberativo e analitico (AVILA e BIANCHI, 2015).

Portanto, nossos processos de pensamento atuam de forma mais simples e
rapidas em determinadas situacdes, em outras é necessario mais atencdo e um
processo mais lento de tomada de decisé&o.

A relacdo com o podquer se da por ser uma atividade que pode ser entendida
e relacionada com ambos os sistemas, pelo fato de que os jogadores encontram-se
em diferentes situacbes a cada momento, sob incerteza e a falta de informagdes
(n&o saber as cartas dos oponentes é um exemplo de falta de informacdo e néo
saber quais cartas comunitarias irdo aparecer € um exemplo de incerteza).

Todavia, quando estdo jogando diversos torneios simultaneamente se faz
necessarios dois tipos de processo na tomada de decisdo: um processo mais
complexo de pensamento, maior atencdo e concentracdo (quando o jogador se
depara em uma decisdo que podera o eliminar de um torneio ou alavanca-lo, por
exemplo), porém, ha momentos em que € necessaria uma tomada de decisao rapida
e automatica (desistir de jogar com cartas que sao ruins inicialmente em uma rodada

do jogo, por exemplo).

1.1.2 TEORIA DA PERSPECTIVA

A Teoria da Perspectiva € de suma importancia para o presente estudo, a
partir do conhecimento e entendimento desta sera possivel realizar as analises e,
enfim, relacionar as decisbes tomadas pelos jogadores de péquer durante 0s jogos

de poquer.

Esses conceitos estdo relacionados a como as pessoas fazem escolhas
(tomam decisdes) diante de resultados incertos, isto €, como se comportam
diante da incerteza. De acordo com as pesquisas realizadas por esses
autores, foram descobertos padrdes de comportamento ndo reconhecidos
até entdo pelos defensores da tomada racional de decisdes por parte dos
agentes econdémicos. Kahneman e Tversky evidenciaram que existem
interferéncias sobre a tomada racional de decisbes relacionadas com 1) as
emocdes e 2) a falta de conhecimento pleno sobre as decisdes a serem
tomadas, ou melhor, o ndo entendimento pleno da situacdo com a qual se
esta lidando (SANDRONI, 1999, p.598).
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A economia tradicional possui a ideia de que uma teoria de comportamento
humano venha ser ndo apenas normativa, mas também descritiva, e a teoria da
perspectiva visou acabar com essa ideia, segundo Thaler (2019).

Apresentada em 1979 por Kahneman e Tversky em uma publicacdo do jornal
Econometrica, com o titulo Prospect Theory: An Analysis of Decision Under Risk, foi
retratada também em outra obra presente neste estudo: Répido e Devagar: duas
formas de pensar, por Daniel Kahneman, 2012.

Através dessa teoria chega-se a conclusao de que as decisdes nem sempre
sdo Otimas e que a disposicado dos individuos a correr riscos € influenciada pela
maneira como as escolhas sdo enquadradas, ou seja, depende do contexto, em
outras palavras, depende da perspectiva.

A metodologia utilizada para a formulacao e validacdo da teoria foi através de
problemas testes baseados em escolhas hipotéticas, apresentados a professores e
alunos de uma universidade israelense, da Universidade de Estocolmo, além da
Universidade de Michigan.

Através das pesquisas realizadas, Kahneman e Tversky (1979) chegaram a
uma conclusdo de que a certeza pode ndo ser desejada, além de que a certeza
aumenta a aversao a perdas, assim como a vontade de ganhos.

“ A tomada de decisdo sob risco pode ser vista como uma escolha entre
prospectos ou apostas” (KAHNEMAN; TVERSKY, 1979)

De modo geral, as pessoas preferem ganhar ao perder, e, certamente néo
gostam de perder mais do que gostam de ganhar (KAHNEMAN, 2012).

Kahneman (2012) afirma que a teoria da perspectiva é centrada em algum
ponto de referéncia na andlise. Essa teoria possui trés caracteristicas cognitivas
como principais fundamentos, tidas como operantes do Sistema Automético, ou
Sistema 1, como foi apresentado. S&o0 comuns a diversos processos de percepgao,
juizo e emocéao:

1. A andlise é realizada a partir de um ponto de referéncia neutro,
também chamado de nivel de adaptacéo. Para resultados financeiros, o ponto
de referencial usual é o status quo, no qual pode ser o resultado esperado
pelo individuo ou, talvez, o resultado em que o mesmo se sente no direito.
Resultados obtidos acima do ponto de referéncia sdo considerados como
ganhos, e, consequentemente, os resultados obtidos abaixo do ponto

referencial sdo denominados perdas.
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2. Um principio de sensibilidade decrescente é aplicado em
dimensdes sensoriais como em avaliacdes de mudancas de riqueza, ou seja,
um exemplo na dimensao sensorial pode ser dado pelo fato de que acender
uma luz fraca produz um grande efeito em um ambiente escuro, e a mesma
acao em um ambiente iluminado pode nao ser notada. No ambito da riqueza,
um exemplo pode ser que a diferenca subjetiva entre novecentos dolares e
mil délares é muito menor do que a diferenca entre cem délares e duzentos
dolares.

3. Aversdo a perda: quando comparadas de maneira direta, as
perdas evocam como maiores que os ganhos. Essa assimetria entre o poder
de experiéncias positivas e negativas possuem um historico evolucionario,
organismos que tratam ameacas como mais urgentes do que as
oportunidades tém uma melhor chance de sobreviver e reproduzir-se

(KAHNEMAN, 2012).

No processo de escolha, a Teoria da Perspectiva distingue duas fases,
segundo Kahneman e Tversky (1979) :uma primeira fase inicial de edicdo e uma
fase subsequente de avaliacdo. A primeira fase consiste em uma analise preliminar
dos prospectos oferecidos, em que geralmente cria uma representacdo simplificada
dessas perspectivas. Na segunda fase, as perspectivas editadas sédo avaliadas e, a
gue possuir maior valor, € escolhida.

A funcdo da primeira fase da-se por organizar e reformular as opcdes para
tornar a avaliacdo e a decisdo mais simples, consistindo nas seguintes operacoes:

1. Codificacdo: as pessoas normalmente associam o0s resultados
como ganhos e perdas, ndo como estados finais de rigueza ou bem-estar. Os
ganhos e perdas séo definidos em relagcdo a algum ponto de referéncia
neutro. A localizacao deste ponto de referéncia e a codificacdo dos resultados
pode ser afetada pela maneira em que 0s prospectos sdo oferecidos, além
das expectativas de quem tomou a deciséo.

2. Combinacdo: as perspectivas, em alguns casos, podem ser
simplificadas combinando as probabilidades associando com resultados
idénticos.

3. Separacgdo: algumas perspectivas contém um componente sem

risco que é separado do componente com risco, na fase de edi¢ao.
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i. (KAHNEMAN; TVERSKY, 1979)

4. Kahneman e Tversky (1979) ainda afirmam que essas
operacfes sao aplicadas para cada perspectiva de modo separado. A
seguinte operacao € aplicada para duas ou mais perspectivas:

5. Cancelamento: d&-se pelo descarte de componentes

compartilhados pelas perspectivas oferecidas.

Além destas quatro, outras duas operacdes sdo mencionadas: a simplificacéo
e a deteccdo de dominancia. A primeira,sendo a simplificagdo das perspectivas por
probabilidades ou arredondamentos, descartando os resultados extremamente
improvaveis. A segunda opc¢ao envolve a varredura das perspectivas oferecidas para
detectar alternativas dominadas, que s&o rejeitadas sem avaliagbes adicionais
(KAHNEMAN; TVERSKY, 1979).

Uma caracteristica da Teoria da Perspectiva é de que os portadores de valor
nao sao os resultados finais, mais sim as mudancas na riqueza ou bem-estar, ou
seja, os ganhos e perdas sdo que portam valor (KAHNEMAN; TVERSKY, 1979;
KAHNEMAN, 2012).

Para Kahneman e Tversky (1979), essa suposicdo € compativel com os
principios basicos de percepcdo e julgamento. O aparato perceptivo humano é
sintonizado com a avaliacdo de mudancas ou diferencas, ndo com a avaliacao de
magnitudes absolutas. A diferenca de valor entre um ganho de 100 e um ganho de
200 parece ser maior que a diferenca entre um ganho de 1100 e um ganho de 1200.

A Teoria da Perspectiva é fundamentada em uma funcao de valor, definida da
seguinte maneira por Kahneman e Tversky (1979): funcdo valor v, caracterizando
potenciais ganhos e perdas e uma funcao de peso da decisao 1, usada no lugar de
probabilidades. Dessa forma, se o nivel de referéncia de riqueza é W0 e uma aposta
resultara em riqueza W1 com probabilidade p e riqueza W2 com probabilidade 1-p, o

valor V de determinado perspectiva da-se por:

V = v[W1—Wo]n[p] + v[W2 — W0] n[1 — p] (1)

A funcdo valor € definida em desvios do ponto referencial, geralmente

cOncava para ganhos e convexa para perdas, sendo mais propensa a sobrepesar
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perdas do que ganhos. Assim a funcao valor da Teoria da Perspectiva tem uma
forma de S (KAHNEMAN; TVERSKY, 1979).

Figura 1 — Funcéo Valor

Litilidade

Valor de x na
escala do ganho

-

-
#,f’# Ganhos (X > 0)
'y

L Avalia resultados como mudancas relativas
& urn “ponto de referéncis

Perdas {x < O)

Valor de X na
egcala da perda

Z. Perdas e ganhos 580 avalisdos separadamente

3. Aversio & Perda

Fonte: Avila, e Bianchi (2015).

Para Kahneman e Tversky (1979) a funcdo valor de um individuo, em alguns
casos, nao refletem decisdes claras em relagéo a riqueza, sendo explicado por conta
de que as decisOes podem ser afetadas por consequéncias associadas a valores
especificos, relacionados a perspectiva em que esta inserido. Qualquer discussdo
sobre a funcdo utilidade por rigueza deve-se deixar abertura para o efeito de
circunstancias especiais em relacéo as preferéncias do individuo.

Uma comum caracteristica em todas as decisdes relacionadas a mudanca no
bem-estar € de que as perdas parecem maiores do que os ganhos (KAHNEMAN;
TVERSKY, 1979). Kahneman (2012) diz que o agravamento sentido quando perde
uma quantia em dinheiro parece maior em relacdo ao prazer que é associado
guando ganha-se a mesma quantia. Para Thaler (2019, p.27) “pessoas gostam de
ganhos mas odeiam muito mais as perdas”.

“[...] perdas machucam mais do que o prazer dado por ganhos de tamanho
equivalente.” (THALER, 2019, P.29).
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Ao longo da vida, muitas das opg¢des que os individuos enfrentam sdo uma
mistura entre um risco de perder e uma oportunidade de ganhar, tomando-se, assim,
a deciséo de aceitar ou ndo a aposta (KAHNEMAN, 2012).

Kahneman e Tversky (1979) ainda dizem que existem situacfes em que
ganhos e perdas sao codificados em relacdo a um nivel de expectativa ou uma
aspiracado diferente do status quo. Uma diferenca entre o ponto de referéncia e a
posicao atual do ativo também pode surgir devido a mudancas recentes na riqueza a
gual ainda ndo se adaptou. Uma mudanca de ponto de referencia altera a ordem de
preferéncia de perspectivas. Uma traducéo negativa de uma escolha, como surge da
adaptacdo incompleta a perdas recentes, aumenta a busca por risco em algumas
situacoes.

“[...] uma pessoa que nao fez as pazes com as suas perdas € provavel a
aceitar apostas que seriam inaceitaveis a ela em outra situagcdo.” (KAHNEMAN;
TVERSKY, 1979)

Com essa analise realizada através da Teoria da Perspectiva, conclui-se que
0 modo como os problemas sao resolvidos, codificados e editados, além da
localizac@o do ponto referencial, sdo fatores se uma importancia em uma analise de

decisdes, afirma Kahneman e Tversky (1979).

1.2 POQUER

De maneira geral, € relativamente simples entender as regas basicas
definidas em um jogo de péquer, ndo sendo necessario muito tempo de estudo ou
pratica para conseguir jogar de forma preliminar.

Em esséncia, poquer consiste em um jogo de baralho, este que possui 52
cartas, sendo elas misturadas em numeros, figuras e dividias em naipes. Os naipes
sdo: espadas, copas, ouros e paus; contendo em cada um dos naipes 13 cartas: 2,
3,4,5,6,7,8,9, 10, valete (J), dama (Q), rei (K), as (A).

No modo de jogo Texas Hold'em, a ordem das cartas apresentadas
representa a ordem de valor de cada uma, sendo o 2 a carta com o menor valor e o

As a carta com maior valor, inicialmente.



22

Figura 2 — Composicdo do baralho de No-Limit Texas Hold’em

2 [3][a4)/5][6][7) 8][9][10 [JI|[Q][K]|lA
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Fonte: Glenn (2020)

A dindmica do jogo baseia-se em rodadas de apostas, sendo jogado de dois
até dez jogadores por mesa, de tal maneira, para que se inicie o jogo, dois jogadores
obrigatoriamente devem apostar o big blind* e o small blind?. Podemos identificar
guatro momentos em que o0s jogadores poderdo apostar: o primeiro, antes que
gualquer carta comunitaria seja aberta, conhecido como pré-flop; no flop, apods as
trés primeiras cartas comunitarias serem abertas; no turn, ap0s a quarta carta
comunitaria ser aberta e o river, quando a quinta e Ultima carta comunitaria é aberta.
Se a mao° chegar a rodada de aposta no river e os jogadores pagarem as apostas,
acontece o showdown, que é o momento de se abrir as cartas fechadas dos
jogadores e comparar suas forcas para definir o ganhador (NISHIO, 2015).

O jogo de poquer envolve uma variedade de fatores desconhecidos: como o0s
de que os jogadores ndo sabem quais cartas irdo receber; quais as cartas que os
seus oponentes possuem; qual o tamanho da aposta sera feita pelos oponentes ou o
gue as apostas dos oponentes significam; assim é caracterizado como um jogo de
incertezas. Contudo, probabilidades podem ser atribuidas no péquer e a precisédo de
tais probabilidades é um fator determinante para uma estratégia vencedora no
jogo (SMITH; LEVERE; KURTZMAN, 2009).

Smith, Levere e Kurtzman (2009) ainda dizem que as decisbes o6timas no

jogo, devem focar na perspectiva marginal de beneficios e custos, de modo a ndo

! Big Blind além de ser uma posicdo na mesa de pdquer, situada apés o small blind, também é uma
aposta completa obrigatéria em cada rodada antes da distribuicdo das cartas.

2 Small Blind é a posicéo anterior ao big blind e também uma aposta obrigatéria antes da distribuicio
das cartas. Essa aposta é menor que a aposta do big blind.

® M&o é a composicao das cartas, tanto individuais quanto comunitarias, que compdem uma ordem de
forca, que cada jogador poderéa obter a cada rodada.
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considerar as perdas ou ganhos passados. No péquer cada mao jogada é nova e
nao ha relacdo com as maos anteriormente jogadas. Na prética, o histérico de maos
jogadas se faz importante pois assim, os jogadores podem realizar uma reviséao de

suas habilidades e estratégias, pois os resultados possuem efeitos psicoldgicos.

1.2.1 NO-LIMIT TEXAS HOLD'EM

Entre as diversas variedades de modalidades praticas de pdquer, a mais
difundida e praticada no Brasii e no mundo é o Texas Holdem, mais
especificamente o NLTH (No-Limit Texas Hold’em). Tal modalidade consiste em que,
basicamente, em qualquer rodada de aposta o jogador podera optar pela opcédo de
all in, ou seja, apostar todas as fichas.

Nesta modalidade, as regras basicas consistem em que cada jogador
receberd duas cartas, as hole cards, as quais cada um vera as suas proprias. Ao
longo do jogo cinco cartas comunitarias serao distribuidas, formando o board, para
entdo, juntamente com as duas cartas préprias, cada jogador formar uma mao com
as sete cartas combinadas. A melhor combinag&o de méos de cinco cartas, podendo
misturar as hole cards e o board, entre os jogadores é a vencedora. Nao é
necessario usar uma ou as duas cartas proprias para formar uma mao.

Smith, Levere e Kurtzman (2009) dizem que o Texas Hold’em é considerado
um jogo de estratégia, pois ha varias rodadas de apostas e as cinco cartas
comunitarias séo visiveis a todos os jogadores. O resultado de cada méao depende
da sorte no sorteio; por exemplo, um jogador com um par de ases pode perder para
um jogador com um par de 3s se outros 3 aparecerem entre as cinco cartas
comunitarias. Porém, o sucesso em longo prazo de um jogador depende de boas

decisdes de apostas.

1.3 COMPORTAMENTO DO JOGADOR DE POQUER

A literatura sobre a aplicacdo da teoria comportamental no estudo do
comportamento no jogo de poquer nao é vasta. O principal estudo sobre esse topico
€ a obre de Smith, Levere e Kurtzman (2009), que fizeram uma andlise dessa
relagéo, intitulada de Poker Player Behavior After Big Wins and Big Losses.
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O objetivo do estudo foi investigar se ganhar ou perder uma grande mao tem
algum impacto no estilo de jogo de um jogador.

Foram analisados dados de um site de poquer online. Smith, Levere e
Kurtzman (2009) argumentam que o site de pbéquer é uma atraente fonte de
experimentos, de tal maneira que evita criticas metodolégicas a respeito de
experimentos artificiais, em que 0s sujeitos podem ser inexperientes ou participar do
experimento com pouca atencao devido aos baixos pagamentos.

Tirou-se como conclusédo do estudo o fato de que jogadores de poquer
demonstram tendéncias a tornarem-se menos cautelosos ap0s grandes perdas, de
modo a tentar recuperar de maneira rapida o que foi perdido (SMITH; LEVERE;
KURTZMAN, 2009).

Como discutido anteriormente, o jogo de pbquer € caracterizado por um
ambiente de informagfes incompletas e incertezas a respeito do futuro préximo. Da
mesma forma foi argumentado que os histéricos de jogo tém uma importancia pelo
fato de que resulta em variagGes psicoldgicas.

Segundo os autores, em um jogo de poéquer a realizacdo de ganhar uma
grande mao gera reacdes emocionantes, e, da mesma maneira, perder uma grande
mao torna-se deprimente. Assim explica-se o preceito de que o histoérico de jogo é
importante, pois as emocdes relativas a cada mao podem transitar para as maos
seguintes, consequentemente, os jogadores podem realizar apostas injustificadas
depois de vencer e menos propensos a fazer depois de perder. Alias, até
experientes jogadores estao sujeitos a essas situacoes.

“‘Ha evidéncias de que o humor afeta a tomada de riscos, em geral, as
pessoas sao mais otimistas quando estdo de bom humor “ (Isen et al. 1982, Wright e
Bower 1992).

Por fim, na conclusdo do estudo, os autores definiram duas medidas padrao
de estilo de jogo para melhores resultados da anélise: looseness (solto?) e agression
(agressividade®). Smith, Levere e Kurtzman (2009) dizem que jogadores agressivos
fazem apostas altas com o intuito de fazer os oponentes desistirem de suas maos,
ou para aumentar o valor do pote® quando possuem uma mao vencedora, ou ainda,

criar a ilusdo de que possuem uma mao vencedora.

* Um estilo de jogo loose ou solto, no portugués, se d& por jogar muitas maos.
® O estilo de jogo agressivo tem por caracteristica apostar ou aumentar a aposta com frequéncia.
°*Ea guantidade de fichas apostadas que foram acumuladas na rodada.
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A base final de dados incluiu 346 jogadores, com um numero médio de maos
jogadas de 1738, e, metade dos jogadores jogando entre 717 a 4549 maos. O
estudo mostra que consistentemente mais jogadores jogam soltos apés uma grande
perda do que apdés uma grande vitoria. Os jogadores possuem a tendéncia de ser
mais agressivos apés uma grande perda do que uma grande vitéria (SMITH;
LEVERE; KURTZMAN, 2009).

“O argumento de Kahneman e Tversky (1979, p. 287) sobre uma “pessoa
que nado fez as pazes com suas perdas” € modelado na teoria da
perspectiva por uma estrutura que incorpora perdas
anteriores. Presumivelmente, maiores perdas sdo mais memoraveis do que
perdas menores e consequentemente, maior probabilidade de afetar o
comportamento. [...] Em todos os casos, a maioria dos jogadores joga mais
solto apés uma grande perda do que depois de uma grande
vitéria.” (SMITH; LEVERE; KURTZMAN, 2009).

Thaler (2019) relata que durante o periodo que esteve na universidade de
Cornell alguns docentes da faculdade de economia possuiam o habito de jogar
péquer com certa frequéncia. O autor diz, que ao observar o comportamento dos

jogadores, era notavel a mudanca comportamental de alguns individuos perante

ganhos e perdas.

Minha impresséo era de que os jogadores que estavam perdendo eram
atraidos para apostas pequenas que ofereciam uma pequena chance de um
ganho grande (como torcer para receber cartas do meio de uma sequéncia),
mas ndo gostavam de apostas grandes que traziam o risco de um aumento
substancial da sua perda, mesmo que oferecessem uma probabilidade
maior de recuperar as perdas. (THALER, 2019, p.73)

Apés essas obervaces, o autor optou pela realizacdo de um estudo cientifico
visando comprovar as conclusdo que havia tirado. Ap6s os testes realizados e a

comprovacao de seus questionamentos, o autor diz:

Uma boa regra a ser lembrada € que as pessoas que estdo a beira de
grandes perdas e tém uma chance de sair no zero a zero estarao
extraordinariamente dispostas a assumir riscos, mesmo que normalmente
tenham averséo a eles. (THALER, 2019, p.76)

Conclui-se assim, o fato de que ganhar ou perder um grande pote € um
evento memoravel que pode afetar o estilo do jogador no decorrer do jogo (SMITH;
LEVERE; KURTZMAN, 2009), confirmando também a Teoria da Perspectiva contida

na economia comportamental.
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2 METODOLOGIA DE ESTUDO E DE ANALISE

Visando responder a questéo inicial da qual foi proposta na introducdo do
presente estudo, o trabalho foi idealizado de forma que se torne possivel a relagéo e
compreensao de teorias e aspectos da economia comportamental juntamente com
elementos tedricos e praticos presentes em situacfes existentes no poéquer,
principalmente no que diz respeito a comportamento e tomada de decisdo. Tendo
isso em vista, faz-se necessario a compreensdao de conceitos fundamentais do
péquer, dos quais também sado explicados neste trabalho, além disso, para que se
torne possivel a analise e a relacdo entre as areas, também é discutido no estudo
algumas das teorias econémicas comportamentais.

Logo, até entdo, trata-se de um referencial tedrico baseado na economia
comportamental, de maneira mais especifica, sobre a Teoria do Sistema Dual, além
da Teoria da Perspectiva. Como revisdo de literatura, tem-se uma apresentacao
como forma de introducdo ao pdquer, além de um estudo pratico sobre o
comportamento dos jogadores de pbéquer, no qual é o foco desta monografia, de
modo a relacionar esse comportamento, as tomadas de decisdes, com principios
econbmicos comportamentais.

Dessa forma, para que seja possivel concluir o trabalho, serd utilizado como
metodologia um questionario, com oito questdes que possibilitam respostas abertas,
ou seja, de maneira que quem estiver respondendo consiga discorrer livremente,
para que se chegue na resposta mais fielmente com o que é buscado, com o intuito
de uma visualizacdo assertiva dos principios econémicos comportamentais nos
processos de tomada de decisdo e comportamento de alguém que esta jogando
péquer, de acordo com o que é tratado tanto no referencial teérico, como na revisao
da literatura.

Ademais, com o questionario, serdo realizadas entrevistas, ou seja, serao
feitos quatro estudos de caso, pois serdo realizadas quatro entrevistas com
jogadores de poéquer profissionais e amadores. As entrevistas serdo realizadas
online pela plataforma Microsoft Teams, individualmente, com os participantes
assinando um termo para a cessao dos direitos de voz para a finalidade do estudo, e
gravadas em forma de audio, para que, posteriormente, sejam transcritas em forma

de texto e anexadas nesta monografia.
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2.1 QUESTIONARIO

O questionério foi elaborado para ser respondido por pessoas que ja possuam
certa experiéncia dentro do poquer, que ja tenham passado por diversos cenarios e
situacdes dentro do jogo. Com isso em mente, sera buscado pessoas com diferentes
experiéncias e niveis técnicos no péquer para serem entrevistadas, sejam jogadores
profissionais ou apenas que joguem como uma recreacdao, com o objetivo de uma
analise mais abrangente.
1) H4 quanto tempo vocé joga poéquer e, atualmente, vocé se
considera em qual nivel técnico no pbéquer? Quais seus objetivos no

péquer?

Essa primeira questdo tem o objetivo de identificar a experiéncia e o nivel
técnico de cada entrevistado, visando a realizagdo de uma analise profunda e
abrangente em relacdo a tomada de decisdo e o comportamento. Servird como base
de comparacao, caso seja possivel ou necessario, em relagdo as respostas de cada
entrevistado, ou seja, o intuito € fazer um comparativo se a experiéncia e o nivel
técnico interferem no quao sédo afetados no processo comportamental, de acordo
com o que foi apresentado no referencial tedrico e na reviséo da literatura.

2) Agora eu gostaria de saber sua experiéncia jogando online. Vocé
joga poquer online? Quando vocé joga online, quantos torneios
simultadneos vocé é capaz de jogar sem prejudicar sua capacidade técnica,
ou seja, com foco total em todos os torneios e tomando as melhores
decisGes em cada cenéario? O que acontece quando vocé tenta jogar mais
torneios simultdneos do que est4 acostumado, como vocé se sente? Como

fica sua cabeca, sua atengcéo?

A segunda questao busca relacionar o poquer com a Teoria do Sistema Dual,
na qual diz que algumas habilidades do primeiro sistema necessitam de pratica e
especializacdo, ao passo que, no segundo sistema requer-se grande atencéo, e ao
perder o foco interrompe-se o processo. Dessa forma, os individuos partilham sua
atencdo com ambos os sistemas, envolvendo-os diretamente em atividades que
requerem um elevado nivel de foco e atencdo, tornando-se dificil a conducao de um

alto nUmero de atividades simultaneas.
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3) Chegando ao final de um longo grind’, depois de ter tomado
muitas bad beats® e perder spots® marginais para oponentes donkeys',
vOoCcé sente que o cansaco fisico e mental aparece? O que muda no seu
jogo, na sua estratégia? Isso te influencia a jogar de maneira diferente, seja
mais ou menos determinado, com mais ou menos esperanca no objetivo

final?

Quanto a terceira questdo, o objetivo com ela € procurar evidenciar alguns
elementos dos quais a economia comportamental considera em suas teorias, em
especificamente se os individuos podem alterar seu comportamento por conta de
elementos fisioldgicos ou estados emocionais. Com isso, podera ser realizada uma
relacdo com a Teoria da perspectiva, no qual diz que, dependendo do cenéario no
qual o individuo estiver inserido, sua tomada de decisdo pode ndo ser étima.

4) Vocé esta grindando™, motivado, animado e confiante em seu jogo

e entdo com o passar do tempo se depara que runnou mal*?

nos principais
torneios da sua reta’® e sobraram apenas alguns torneios baratos, que néo
tem uma premiagao muito atrativa. O que acontece? Como vocé continua o

processo? Qual sualinha de pensamento nesse cenario?

Com a quarta questao, o foco sera analisar a conclusdao que Kahneman e
Tversky (1979) definiram em um estudo realizado, de que os individuos possuem
uma tendéncia em realizar apostas em um cenario em que geralmente eles néo
aceitariam ou tomariam essa atitude, em um contexto em que eles obtiveram perdas
e nao superaram tal perda. Também tendo como base o principio da Teoria da
Perspectiva.

"Termo utilizado na comunidade do pdquer no qual é definido por jogar muitos torneios
simultaneamente durante muito tempo. Refere-se ao momento ou ao tempo que o jogador esta
jogando.

8 Bad Beat é uma situacdo em que a méo favorita a ganhar acaba por ser derrotada. Determinada por
ser um acontecimento de azar.

® Um momento, uma ocasido, uma situagéo de oportunidade.

930gador que ndo é bom tecnicamente.

"Esta associado ao termo “grind”. Termo utilizado pelos jogadores para se referir ao momento que o
jogador esta, de fato, jogando.

“Nao performou bem nos torneios pois as principais maos nédo se desenvolveram de forma agradavel
ao decorrer do jogo.

13Composit;r?\o dos torneios dos quais o jogador se dispfe a jogar.
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5) Como vocé reage ap0Os tomar muitas bad beats, diminuir muito as
suas fichas e ficar short* no torneio? Vocé tenta recuperar logo o que
perdeu, buscar spots mais incertos tentando recuperar? Ou, de repente

fica mais tight™, espera um spot mais favoravel, vir uma méo boa?

Seguindo a mesma base teodrica para linha de analise, o intuito com a quinta
questao sera de analisar se, como mostrado por Smith, Levere e Kurtzman (2009),
os individuos, na situacdo de jogo proposta, irdo possuir tendéncias a tomada de
decisbes com uma menor cautela, com o objetivo de recuperar de forma mais rapida
o que foi perdido.

6) Imagine o cenario que vocé ja cravou'® um torneio no dia e esta
em um torneio bounty'’. Apés vocé ganhar varios potes grandes e ficar
com um stack® gigante, ja ter puxado alguns bountys, ao se deparar com
alguns all ins de stacks menores com maos especulativas, quais decisdes
ou qual estratégia vocé fica mais suscetivel a seguir? Vocé arrisca mais?
Segue jogando normal, da mesma maneira? Fica mais tight pra ndo tomar

fatiada®®?

A sexta questdo buscara analisar diante do cenario proposto se o jogador de
poquer profissional ou amador, ao se deparar com a perspectiva proposta, tende a
ter emoc0Oes repassadas na tomada de decisdo, ou seja, de alguma emocgao anterior
poderd afetar alguma deciséo futura. Ademais, também analisar se ao estar diante
de um prospecto confortavel, satisfatorio, ira arriscar-se mais ou nao.

7) Vocé esta ultima mao de um dia classificatério de um grande
torneio, com um stack de fichas mediano, prestes a se classificar para o
dia final. Entdo, ap6s vocé abrir®, um adversario te coloca em all in, com
vocé possuindo uma mao de valor, porém n&o o topo®’. Qual sua reacdo? O

gue passa pela sua mente? O que pesa mais nessa decisdo: vocé poder se

* possuir poucas fichas, ndo sendo capaz de realizar ou pagar muitas apostas.

!> participar de poucas maos.

'8 Cravar um torneio significa ganhar um torneio, ficar em primeiro lugar.

1 Bounty é uma premiagédo por eliminar um jogador. Uma recompensa financeira que se ganha ao
eliminar um jogador neste tipo de torneio.

18 A quantidade de fichas que o jogador possui.

% perder uma quantidade consideravel de fichas.

%% Ser o primeiro a aumentar a aposta obrigatéria em uma rodada para jogar.

?! Refere-se as melhores maos do jogo.
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classificar com um stack mais confortavel, fazendo a jogada certa, ou estar
praticamente classificado e poder ser eliminado nesse cenario?

1?2, em que claramente vocé tem

8) Em um cenario de uma mesa fina
mais vantagem técnica que 0S oponentes, ao ser pressionado pelos
vildes?, sendo colocado em all in, tendo vildes mais shorts que vocé ainda,
0 gque pesa na tomada de decisdo, além da mdo em si? O medo de ser
eliminado e perder um bom torneio, que tinha ampla vantagem e uma boa
premiacdo, pode afetar a capacidade de tomar a melhor decisdo no

cenéario?

As duas ultimas questdes, sete e oito, respectivamente, visam a possibilidade
de se realizar uma relacdo do conceito de Aversao a Perda e o processo de tomada
de decisao no pbquer, ou seja, se os individuos que estao jogando sao afetados por
esse conceito citado por Kahneman (2012). Foram apresentados dois cenarios
distintos, porém com a mesma finalidade de analise, para se ter a possibilidade de
ser captado o real intuito das questbes para chegar em respostas que vao ao
objetivo, possibilitando a analise abrangente, e, possivelmente, a relagdo com o
conceito, do qual é bastante relevante na economia comportamental, pois afeta
diretamente as escolhas dos individuos.

Quanto ao processo de criacdo e formatacdo do questionario, ele foi
construido, propositalmente, de modo que as questdes interajam entre si, ou seja,
as respostas de determinada questdo podem entrar em analise com o objetivo de
analise de outras questbes, como por exemplo, saber o nivel técnico de cada
jogador, pois assim, sera possivel a realizacdo de comparacdes entre as respostas
e uma analise mais precisa.

O questionario e as entrevistas, realizadas em forma de &udio, foi a
metodologia escolhida, pois foi entendido que dessa maneira sera possivel captar da
maneira mais real possivel o que, de fato, acontece no processo comportamental e
de tomada de decisdo de cada individuo. Realizou-se visando chegar fielmente ao
objetivo de andlise de cada resposta, o que talvez ndo pudesse ser feito caso o
guestionario fosse obijetivo, ou realizado em formularios, podendo 0s sujeitos nao

entenderem alguma questéo e ficarem sem explicacdo, ou entdo, ndo entenderem o

*2 Mesa com os Ultimos jogadores restantes do torneio.
%8 Oponentes.
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sentido do questionario. E importante frisar que ndo existem respostas certas ou
erradas para as perguntas, e isso foi deixado claro para cada entrevistado, além de

gue uma analise assertiva conta também com a sinceridade de cada pessoa.
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3 ANALISE DE RESULTADOS

Apols apresentado o questionario aos individuos que foram as principais
varidveis de analise dos estudos de caso, ou seja, apos a realiza¢do das entrevistas,
€ possivel gue sejam feitas analises das respostas, tanto individualmente como em
conjunto. A intencdo sera chegar ao objetivo de cada pergunta e a concluséo final de
toda a monografia, no qual se da por verificar a possibilidade de relacdo da
economia comportamental com o poquer.

A partir das respostas dadas aos questionamentos realizados para 0s
individuos, objetos de estudo, € possivel perceber que os conceitos e as teorias
advindas da economia comportamental podem ser exemplificados através de
situacbes presentes em toda a natureza do poquer, seja em atitudes,
comportamentos ou tomadas de decisédo, dessa forma, havendo sim uma relagéo
entre aspectos econbmicos comportamentais e o péquer, seja 0 jogo praticado como
um hobby, ou seja, um passatempo, ou como uma profissdo, algo que seja uma
fonte de renda e tenha uma carreira a ser projetada, seguida e gerida.

Ademais, é de grande notoriedade a relevancia da Teoria da Perspectiva no
ambiente do péquer, no qual acredito ser uma grande area para estudo e
comprovacao do conceito, amplamente divulgado e estudado por Daniel Kahneman,
gue foi um dos principais autores estudados para utilizar como base na elaboracao
de todo o presente estudo que aqui esta sendo feito.

Ao contrario do que é difundido pelas teorias tradicionais econémicas, na
gual os agentes sempre tomam as decisfes 6timas, a Teoria da Perspectiva diz que
0s agentes podem sofrer interferéncias por diversos fatores, sejam fisiologicos, ou
seja, estados fisicos, ou entdo fatores emocionais, no caso, a presenca de
determinados sentimentos nos quais possam apresentar o surgimento de algum tipo
de presséo ou entdo algo que dificulte e talvez até impeca os individuos de optarem
pela decisdo oOtima em determinado cenario. Portanto, ha grande importancia o
prospecto, a perspectiva de cada agente no processo comportamental e de tomada
de decisao.

Todavia, outro fator que também foi evidenciado no presente trabalho, se da
pela relacdo do pbébquer com a Teoria do Sistema Dual, de forma mais clara e
especifica a pratica do poéquer com o determinado conceito. A partir da analise das

respostas na entrevista torna-se claro a relacéo dos dois sistemas, o automatico e o



33

oneroso, ao praticar o esporte da mente, tendo em vista que faz paz parte da
natureza do jogo a tomada de decisfes tanto rapidas e emocionais quanto lentas e
l6gicas, necessitando de extrema atencgéao, principalmente ao jogar diversos torneios

simultaneamente.

3.1 ANALISE DAS ENTREVISTAS

No que diz respeito & primeira questdo, é importante o conhecimento dessas
respostas pois serviram como base de comparacdo na analise como um todo, entre
0s entrevistados.

Foi perguntando sobre a experiéncia com o péquer e em qual nivel técnico
cada individuo se considera, tem-se que o “jogador W” é o individuo com menos
experiéncia no poéquer, no que diz respeito ao tempo de pratica, mas tecnicamente ja
possui certo conhecimento, porém ndo € um jogador profissional, ou seja, o péquer
ainda esta mais para recreacdo do que profissédo, sendo evidenciado pela sua fala:
“Eu jogo poquer desde 2017 [...] Meu objetivo no poquer €, um dia, ainda viver disso.
Eu acho que sou intermediario mais para avangado, por qué? Em relagcdo ao jogo, a
entender, fazer a leitura, tomar a decisdo... Agora o0 que nao deixa eu avangar ou ser
um profissional, é, ainda, o psicologico, ndo saber lidar com as melhores decisfes
[...].” O “jogador X" evidenciou que cresceu sabendo da existéncia do jogo porém
somente a partir dos 18 anos comegou seu processo como jogador, passando de
um jogador recreativo para ser alguém que tem o esporte da mente como profissao,
vivendo ha 3 anos como jogador profissional de poquer. O “jogador Y” mostrou que
voltou a praticar o jogo ha pouco tempo, e quando o mesmo fala “[...] comecei a
perceber que muito do que eu queria para minha vida eu poderia tirar dentro do
poquer. Os meus objetivos com o poguer sdo 0s mesmos que eu tinha para a minha
vida, que é encontrar um trabalho onde eu me desafie todos os dias, que me desafie
como pessoa, para que eu tenha que ser melhor como uma pessoa para conseguir
ser melhor no meu trabalho, onde eu tenha que estudar sempre, que va se inovando
e onde que eu tenha autonomia, que eu tenha a possibilidade de montar a forma
como vou trabalhar e eu seja responsavel pelos meus ganhos.”, nota-se que esta
em um processo de profissionalizagdo. Por fim, o “jogador Z” também tem ampla
experiéncia no poquer e ha um ano e meio esta praticando integralmente o esporte

da mente, com o0 objetivo de concretizar-se como um jogador profissional. Portanto,
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dentre os quatro individuos entrevistados, tem-se: um jogador profissional, dois em
processo de se tornarem profissionais (sendo que o “jogador Y” esta no comego do
processo, considerando-se iniciante e o “jogador Z” ja estd mais avangando, com
algum tempo praticando integralmente e considerando-se intermediario) e, um
jogador de nivel intermediario, com menos tempo de pratica.

A partir das respostas da segunda questdo é possivel fazer a relacdo da
Teoria do Sistema Dual com a pratica do péquer, mais especificamente, nesse caso,
do pdquer online, ao qual foi direcionada a pergunta do questionario. A primeira
observacéo a ser feita, se da pelo fato de que os 4 individuos entrevistados, ou seja,
a totalidade das respostas referentes a segunda pergunta nos 4 estudos de caso,
disseram que, ao ultrapassar o limite de torneios simultdneos que estdo
acostumados a jogar, a sua qualidade de jogo diminui, ou seja, o processo de
tomada de decisdo torna-se inferior conforme jogam mais torneios do que sé&o
capazes. Isso fica evidenciado na fala do “jogador W”: “Ah, cansa mais rapido,
também n&o consigo dar tanta atencdo corretamente em uma hora que precisa
tomar uma decisdo”, assim como no caso do “jogador X”, ao evidenciar que “Eu
acho que quando eu passo o niimero de telas®* eu perco o foco, a minha qualidade
de jogo cai quanto menos foco eu tenho [...] essa perda de foco, esse rendimento
que vai caindo pode acontecer por diversas questfes: uma delas pode ser esse
excesso de telas ou 0 quanto minha atencao esta possibilitando tendo esse numero
de telas no momento.”, ressaltando que a primeira fala trata-se de um jogador com
menor experiéncia e a segunda fala é referente a um jogador profissional ha um bom
tempo, ou seja, esse problema é sentido em todos o0s niveis técnicos. Essa
observacdo pontual vai de acordo com algo que € previsto na Teoria do Sistema
Dual, quando Kahneman (2012) diz que, atividades que necessitam de grande
preparo, foco e atencdo, sdo atividade relacionadas ao Sistema 2, além de que, a
atencdo de um individuo € um processo que ambos o0s sistemas partilham, dessa
forma, as atividades que requerem um nivel de elevada concentracéo e foco tornam-
se mais dificeis de serem realizadas. Nesse caso, 0 autor refere-se a realizar
diversas atividades que requerem muita atencdo, porém, apesar de vocé estar
fazendo apenas uma atividade, na qual é jogar pbéquer, pode-se dizer que vocé esta

jogando pbdquer varias vezes a0 mesmo tempo, pois esta jogando alguns torneios

# Uma tela é um torneio que esta sendo jogado. A quantidade de telas refere-se & quantidade de
torneios sendo jogados.



35

em simultaneo, percebido, por exemplo, pela resposta dada pelo “jogador Z” ao dizer
gue: “Eu ja cheguei a jogar 12 telas, isso tem uns 4 meses atras, 3 meses atras, que
eu quis fazer muito volume, quis fazer mais de 1000 jogos no més e ai eu cheguei a
colocar 12 telas.” , e o poquer é uma atividade que requer extrema atencédo, podem
ser exemplificado, também pelo “jogador Z” ao dizer que “[...Jeu passei por isso tem
pouco tempo, de jogar mais telas e ter que descer o volume de telas, por falta de
atencdo mesmo, e nédo estar colocando em pratica o estudo [...] E nitido que quando
vocé aumenta o niumero de telas, vocé perde o foco, isso € nitido”.

Outro fator que também tem relevancia para a relacdo entre a teoria do
sistema dual e o pdguer evidencia-se quando os jogadores dizem a quantidade de
torneios simultaneos que séo capazes de jogar sem prejudicar a tomada de deciséo,
no qual se da por um processo de experiéncia, ou seja, é resultado de prética
propriamente dita: “Bom, isso é tudo um processo, a parada de niumero de telas e tal
€ pratica, € 0 quanto vocé, cada um, esta confortavel e isso é bem pessoal, eu
acredito, de jogador para jogador. [...Jno comeco eu jogava 4 a 6 telas e isso ja era
dificil, no comeco, mas com o passar do tempo, com a pratica, foi ficando mais
normal e eu consegui ir adicionando mais telas” (jogador X); ou entdo “..] eu ja
cheguei a jogar 12 telas, foi 0 Maximo que eu ja cheguei a jogar, simultaneamente,
depois eu diminui para 10 e nesses ultimos 2 meses eu cheguei a diminuir para 8 e
cheguei a diminuir até para 6, s6 que eu cheguei a diminuir até para 6 para poder
focar mais nos meus erros e ai agora voltei de novo para 8 e pretendo voltar para
10, que acho que 10 é uma quantidade de tela tranquila, que eu conseguiria jogar.
S6 que 10 hoje, eu percebi, depois de passar por esse processo de subir e descer,
eu percebi que 10 eu ainda ndo estou confortavel, tanto € que eu desci para 6, e eu
fico bem confortavel, até demais, por isso que eu estou mantendo 8, porque eu
guero manter 8 e quando eu me sentir bem confortavel com 8, como eu estou
confortdvel com 6, eu vou voltar para 10”, relatou o “jogador Z”. Esses relatos estao
alinhados no que diz respeito ao Sistema 1, ou, Sistema Automatico, no qual diz que
ele é provido da capacidade de criar padrdoes de ideias complexas, mesmo sendo
responsavel por pensamentos simples. De tal modo, algumas habilidades do
sistema automatico sdo conquistadas ao pratica-las, ou seja, com a experiéncia, por
individuos especializados (KAHNEMAN, 2012). O autor, inclusive, cita o exemplo de
movimentos avancados do xadrez, do qual, assim como o pbéquer, € um esporte da

mente. Ou seja, ao praticar poquer, ao jogar de fato, o jogador, com o tempo, ira se
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acostumar a tomar as decisfes, inclusive as decisfes avancadas, assim como no
xadrez. Portanto, € possivel fazer o comparativo com a tomada de deciséo e a
guantidade de torneios sendo jogados simultaneamente, pois ao estar jogando
diversos torneios o jogador precisa ser capaz de tomar decisfes, sejam elas
complexas ou nao, rapidamente, devido a dindmica do jogo.

Nesta proxima parte da analise dos resultados das respostas que foram
obtidas através da realizacdo das entrevistas, serdo analisados, ou melhor, sera
feita a relacdo do pbquer com diferentes aspectos da Teoria da Perspectiva, ou
Teoria do Prospecto, presente na economia comportamental, e, talvez o principal
objeto de estudo deste trabalho de concluséo de curso.

Na terceira questdo, quando o0s entrevistados sdo questionados se seu
comportamento ou processo de tomada de decisdo, séo afetados por cansaco, tanto
fisicos quanto mental, ap0s passarem por cenarios ruins ou desgastantes dentro do
jogo, ao “jogador X’ responder: “[...Jcomo vao ser minhas reagdes diante esse dia
ruim dependem muito do meu estado naquele dia, de uma soma de variaveis, tanto
como eu estou pessoalmente ou o que eu fiz no dia anterior ou como estou me
sentindo fisicamente. Entdo tem dias que eu passo por um dia horrivel, s6 tomo na
cabeca e € normal, estou tranquilo e sigo normal, e, tem dias que eu tomei na
cabecga muito menos que em outros dias e ja estou acabado. Entdo eu sinto que ndo
€ algo que é sempre a mesma coisa, tipo “nossa se eu tomei bad eu to cansadao’...
isso € bem mais provavel, eu sinto que em dias ruins, dias que as coisas ndo dao
certo, eu tendo a reagir pior, com certeza, isso eu acho que € geral para todo
mundo. [...] mas sim, dias dificeis te influencia no meu fisico, tanto durante o jogo no
final, quanto depois do jogo, eu querer ir deitar e dormir, ou ndo querer ver mais
nada de baralho durante a proxima hora, querer virar a cabeca para outra coisa...
entdo pode afetar sim, bastante”. Fica evidente que o seu processo comportamental
de tomada de decisdo podem sofrer interferéncias advindas desses fatores,
inclusive para um jogador profissional. Outro exemplo disso se da pela resposta do
“‘jogador Y”, ao dizer “Cara, influencia [...] eu percebi que da uma canseira sim, eu ja
tinha tomado umas bads durante o dia. Mas domingo, parece que eu tomei uma
porrada de bad que chegou, tipo, o ultimo torneio ali, eu estava bem, s6 que dai tipo,
sei 14, parecia que o dei o call® para perder, na minha ultima tela.. dei o call de

% Ato de pagar uma aposta.
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terceiro par que nao fazia sentido nenhum, que tava com um cansago mental tao
grande que eu nao sei o porque eu fiz aquilo, tipo, eu ndo estava concentrando. Mas
sim, afeta, afeta bastante”. Dessa forma, torna-se possivel concordar com a
premissa que Samson (2014) traz em seus estudos, ao dizer que a forma como 0s
seres humanos, de forma geral, irdo agir depende do momento que esta sendo
vivenciado, ndo possuindo a capacidade de prever situacfes futuras corretamente,
pois podem ser afetados pelo estado fisiologico e por suas emocodes, levando a uma
distorcdo de memoria.

Quanto a essa terceira questdo, também vale a observacdo de que em todos
0s 4 estudos de caso os individuos, intitulados por mim como jogadores (W, X, Y e
Z) tendem a se sentirem mais cansados e afetados diante desse cenario ruim,
podendo serem influenciados por esse fator na forma como jogam. A exemplo tem a
fala do “jogador Z”: “Eu vejo que eu perco muito dinheiro quando acontece essas
coisas, que é o tal do tilt... o tilt € o que a gente fala quando a gente fica nervoso, ou
fica irritado e ai vocé para de jogar o seu A game, aquilo que vocé estudou e
comeca a jogar um jogo aleatério, 0 mesmo jogo que 0s caras que nao estudam”. Ao
passo que o “jogador W”, que é o que possui menos experiéncia, indica a ser 0 mais
afetado por esses fatores: “Ah sim, bastante... € isso que me atrapalha no longo
prazo, para continuar, chegar em um nivel mais alto, € principalmente isso, o
cansaco. Muda total, o que n&o é certo né?! Mas muda total, quando eu tomo bad
né. Acaba com meu psicolégico, ainda mais quando o cara ndo sabe jogar[...] Na
real é que enquanto eu estiver |4 e acontece isso, eu perco, jogo sem tomar
decisbes certas, cansado, com raiva, querendo recuperar o que ja foi” . Portanto, é
possivel notar que, de fato, ndo é sempre que os individuos irdo tomar as decisdes
6timas, sendo de grande importancia o prospecto na qual esta inserido no momento.

Porém, apesar de haver a tendéncia da alteracdo no modo de agir, ou de, no
caso, jogar, através das respostas é possivel perceber que ndo é sempre que esses
fatores terdo influencia, ou pelo menos, grande influencia, e que é possivel se
preparar para esses tipos de situagdes. O “jogador Y” diz que “depende de como eu
estou no meu dia. Eu tenho exemplos do tipo, se eu, no meu off pdquer®®, se eu me
preparei bem antes do grind, se eu meditei, se eu fiz toda minha rotina, me preparei

pro grind, eu consigo controlar isso [...Jtem que estar com o off pdquer muito bom

?® Sjtuacao fora do ambiente do poquer.
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para nao deixar o cansaco passar por cima das suas decisbes”. O “jogador X”
também tras isso em sua fala: “[...Jtem muitas vezes, e isso eu trabalho sempre
também, assim como o0 numero de telas, essa parada emocional também é um
trabalho e vem com experiéncia, quanto mais dias vai passando e as coisas nao déao
certo e vocés sabe que é normal, mais experiéncia vocé ganha disso, vocé vai
agindo melhor. Entdo eu acho que no comecgo os dias ruins pesavam muito mais e
agora os dias ruins pesam muito menos, entdo agora eu tenho uma consciéncia
melhor de ter um dia ruim e ndo me sentir tdo quebrando ou tdo exausto e passa a
ser um dia normal, como tem que ser. Entdo acho que tem a ver com experiéncia e
pratica, € uma questdo de trabalho com o tempo”. Essas evidéncias mostram a
importancia de estar bem, mentalmente e fisicamente ao jogar péquer, pois € um
jogo que, por natureza, é necessario a tomada de diversas decisfes que influenciam
diretamente no resultado, sejam bom ou ruim, como diz o “jogador Z”: “isso ai eu
acho que com o tempo a gente vai conseguindo controlar, né?! Pelo menos tem que
tentar, porque se vocé nao conseguir controlar o tilt, ndo conseguir controlar isso ai,
o poquer vai te engolir né, a parte emocional € muito complicada no péquer”.

Para quarta pergunta, ao “jogador W” responder que “é decadéncia... eu, se
estou jogando nos melhores torneios, animado e talvez tome bad ou flip?’, os
torneios menores eu nem dou muita atengéo, acabo que perco, atolo®” |, ele quer
dizer que toma decisdes nas quais, em outros cenarios, ndo seria a sua escolha, ou
seja, ndo toma a melhor decisdo possivel, de acordo com sua visdo. Todavia, isso
ocorre, e € possivel afirmar devido a formulacdo da questdo, por conta de perda, ou
perdas, que ocorreram ao estar jogando naquele momento, portanto, pode realizar a
relacdo com a afirmacédo de Kahneman e Tversky (1979), ao dizerem que, em um
contexto onde o individuo ndo superou uma perda, ha uma tendéncia em optar por
apostas em uma perspectiva na qual essa apostar na qual foi optada ndo seria a
melhor, ou seja, hormamente 0 comportamento, ou decisdo ndo seria a que foi
tomada. O “jogador Z” também confirma essa tendéncia ao exemplificar atitudes que
tomava quando ainda se dizia inexperiente: “eu posso dizer como antigamente,

como funcionava minha cabeca antigamente: eu caia® da tela grande e tinha a

27 Situacado onde a porcentagem de vitéria das maos dos jogadores é aproximadamente a mesma.
*8 Apostar todas as fichas.
2% Ser eliminado de um torneio.
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pequena, eu spewzava® a pequena, porque para mim, ja estava nervoso que perdi
a tela grande e eu falava “ah po... vou ficar com essa tela aqui, uma premiacdo de
USD$200, USD$150, ndo vai nem ganhar o dia...”, ai jogava de qualquer jeito, caia e
ila descansar”. Nessa resposta, o0 jogador relata que ao perder determinado torneio
no qual havia grande expectativa, ele comecava a tomar decisfes, atitudes, das
guais ndo tomaria caso, por exemplo, ndo houvesse perdido esse torneio, como ele
mesmo diz, “jogando de qualquer jeito”, ou seja, ndo se importando em qual seria a
melhor decisdo possivel a ser tomada no determinado cenério.

E possivel notar também, a partir dessa resposta para a pergunta de nimero
guatro, uma relagdo com a Teoria do Sistema Dual, quando os jogadores dizem “Eu
acho que isso também foi uma questdo de trabalho e foi melhorando com o tempo.
No comeco eu era muito mais apegado a esses torneios, que sdo os melhores da
grade® ou que v&o pagar mais. Eu tinha uma ansiedade muito maior para jogar eles,
e quando eu estava jogando eles eu prestava mais atencéo, sabia que essa tela era
aquele torneio que pagava o tanto de dinheiro, e isso era uma criacdo de
expectativa, e eu acho que isso foi diminuindo com o tempo, hoje em dia eu sinto
gue quando eu to jogando os melhores torneios eles sdo normais e quando estou
nos outros eles também sdo normais, sdo so as telas e no fundo séo todas iguais
[...] o para tentar ndo criar expectativa de ser o melhor torneio e se eu cair, acabou,
nao vou conseguir ganhar naquele dia muito mais dinheiro do que eu poderia
possivelmente, e eu tento tratar todos torneios iguais, tentando ganhar igualmente
gualquer um. Acho que com o tempo foi melhorando, hoje em dia eu me sinto bem
menos afetado e relagdo a isso” (jogador X). Ou entdo: “O que vai me dar lucro no
longo prazo, que vai mudar minha carreira sdo essas premiacfezinhas pequenas.
Entdo tipo, hoje, eu botei na minha cabeca, hoje ja ndo me afeta tanto quando eu
caio de uma reta grande e fico nas pequenas, eu jogos as pequenas do mesmo jeito
gue eu jogo as grandes, hoje, mas meu pensamento antigamente ndo era assim...
hoje é assim por conta dos estudos, do time junto estando ali me explicando e tal”
(jogador Z). Com isso, a analise que pode ser feita € de que o0 processo de tomada
de deciséo desses jogadores, o comportamento, foi melhorando com a experiéncia.
Assim, sendo uma questao de pratica o processo para tomada de decisdo quando

inseridos nesse tipo de cenario, tendo em vista que o “jogador X” e o “jogador Z” sdo

% Realizar uma jogada tecnicamente ruim e perder as fichas apostadas.
8 Composicédo dos torneios que o jogador se dispBe a jogar.
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0S mais experientes dentre os entrevistados, sendo um profissional consolidado e ou
outro também profissional, porém consolidando-se.

Outro fator também relacionado com a Teoria da Perspectiva, que foi
percebido nas respostas obtidas advindas dos individuos que foram entrevistados,
pode ser percebido através do relato dado pelo “jogador Z” ao exemplificar uma
atitude que tomava quando ainda ndo era um jogador experiente quando, na quinta
guestéao, foi questionado sobre seu comportamento apds passar por um cenario em
gue a expectativa de ganho diminuiu muito, dessa forma, se tentaria recuperar logo
o que foi perdido: “[...] ha 1 ano atras, eu tomava bad e ficava short, po, eu pegava a
mao seguinte e ja era all in”. Ou seja, o jogador, ao tomar essa deciséo, € possivel
dizer que esta tentando recuperar logo o que foi perdido, ou entdo, ja desistiu de
ganhar e ndo importa mais 0 que ira acontecer, portanto, provavelmente nao sera a
decisdo 6tima para essa situacao.

A fala do “jogador Y’ em relacdo a, também, essa quinta questdo, é
interessante: “Cara, entdo, vai também do off poker, vai como como esté o off poker.
Porém, quando estou em mais telas eu nem chego a perceber, que eu estou, tipo,
eu continuo esperando 0 spot certo e jogando as outras telas. Quando eu estou em
uma tela s6, uma tela, duas telas, comeca a irritar, sabe?! Porque dai tipo, tu quer
comecgar a achar ja o spot, j& em seguida”. Existem dois fatores a serem observados
aqui: o primeiro é que o jogador comeca dizendo que o principal fator nesse cenario
€ de como esta o seu “off pébquer”, ou seja, como o0 jogador esta em relacdo a
processos que nao estao relacionados ao poquer, podendo ser exemplificado como
sua vida financeira, suas relacdes pessoais, como esta o proprio corpo, se esta
praticando atividades fisicas, como esta sua mente, seus sentimentos em relacéo a
todo os outros fatores da vida ndo relacionados ao jogo, pois um desequilibrio em
algum desses pontos, segundo sua fala, podera afetar seu processo de deciséo
nesse cenario; outra perspectiva também observada se da que o processo
comportamental também pode ser influenciado dependendo de quantos torneios
simultaneos ele esta jogando, pois se estivou em apenas um ou dois, ele tende a
tentar recuperar mais rapido o que foi perdido.

Esses tipos de comportamentos analisados na quinta questdo estdo de
acordo com o que Smith, Levere e Kurtzman (2009) estudaram em um trabalho no

gual analisava o comportamento de jogadores de pdquer apds grandes ganhos e
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grandes perdas, dizendo que, apos grandes perdas, no caso, os jogadores tendem a
tornarem-se menos prudentes, visando uma rapida recuperacao.

Ademais, outra relacdo com as respostas obtidas no questionario utilizado
para a entrevista e o estudo desses autores € de que grandes perdas ficam mais
presas na memoria do individuo do que perdas pequenas, sendo que, nesse cenario
proposto, estd sendo questionado o comportamento do individuo apdés uma, ou
algumas, “bad beats”, que sdo grandes perdas, ou perdas ndo esperadas, pois a
chance maior nessa situacao era de ganho. Dessa forma, os autores dizem que o
comportamento do jogador, ao passar por uma grande perda, tende a ser afetado, e
gue os jogadores tendem a jogar de maneira mais displicente nessa ocasido, fato
gue foi observado nessas respostas obtidas.

Quando o “jogador W” diz: “Se eu ja cravei algum torneio, ja tirei bastante,
talvez tirei a premiacdo e um pouco mais em bounty e estou deepstack®, eu
literalmente pago com qualquer coisa, sO para buscar, ainda mais se o bounty do
cara for alto [...]Jqualquer coisa estou aceitando (sobre riscos). Nao (fica mais tight),
eu arrisco bastante, literalmente meu jogo é isso, € mais risco “ , esta sendo
evidenciado que nesse cenario de otimismo em que ele ja esta financeiramente
satisfeito (por ter ganhado um torneio, no qual h4 uma premiacdo em dinheiro),
ganhou algumas ou alguma mao no qual deixou ele com uma quantidade confortavel
de fichas para jogar e, possivelmente, ganhar mais dinheiro (com bounty, ou com a
premiacdo regular do torneio), ele se dispbe a ser mais suscetivel ao risco, ndo
havendo tanto um medo de perder ou, de repente, de fazer alguma jogada errada,
ndo ha essa preocupacdo. Isso também fica evidenciado com as palavras do
“jogador Y”: “Se eu ja cravei um torneio, é call em tudo! E call em tudo. Se eu estou
para frente no dia, estou com um stack grande, é call em tudo. Quanto eu estou
confiante, até quando eu tenho uma boa cravada no dia, assim, eu tendo a
praticamente deixar o grind meio que de lado, porque eu fico, sabe, minha
adrenalina fica muito la em cima. Cara, sim, sim (em relacdo a se arriscar mais)”.
Novamente é possivel notar que o fator emocional depois de um grande ganho
influencia a tomada de decisdo. Quando o “jogador Y” diz que “é call em tudo”,

nessa hora ele ndo esta preocupado em jogar de maneira correta ou preocupado em

¥ Quando possui uma grande quantidade de fichas. Capaz de realizar muitas apostas.
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jogar errado, apenas esta se dispondo ao risco, independente se for bom ou ruim
isso, visando um retorno financeiro maior.

No estudo de Smit, Levere e Kurtzman (2009) eles concluem que quando um
jogador tem um grande ganho através uma grande mao as reac¢des criadas advindas
desse resultado sdo empolgantes, ao passo que o contrario também acontece, no
caso de uma grande perda, sdo desanimadoras, explicitado na interrogacao cinco.
Contudo, na ocasidao da qual gerou uma reacdo animadora, 0s jogadores estao
propensos a tomar atitudes que nao teriam sentindo em outras situagdes, como foi
visto nas respostas obtidas. Os autores dizem ainda que jogadores com maior
experiéncia, inclusive, também podem tender a esse tipo de atitude na tomada de
decisao, isso pode ser notado na fala do “jogador x”, profissional de pbquer: “Sem
duvidas eu acabo me arriscando mais. [...] Os piores erros que cometo € quando eu
tenho muita ficha mesmo, entdo eu ndo tenho medo de perder o que eu fiz, ndo, eu
tento usar mais ainda para tentar pegar mais “.

Portanto, ficou evidenciado que, assim como o0s autores dizem, a emocdes
advindas de uma méo jogada podem passar para as que estdo por vir, assim,
tornando-se um fator de influencia no processo de tomada de decisdo, podendo
impedir ou ndo o jogador de tomar a decisao 6tima. Além disso, os autores também
citam que o estado emotivo tem peso na hora de tomar uma decisdo, e que ha um
certo otimismo quando se esta com um bom humor. Ao dizer “Eu posso acabar
errado de estar muito feliz e estar querendo me arriscar muito e passar pra cima,
quanto eu posso errar de “poderia fazer mais ainda do que eu estou fazendo”. Acho
gue independente de se eu estou feliz ou triste, da para ter erros em relacéo a isso.
E claro que se eu estou mais feliz eu vou ficar mais confiante, o erro pode ser mais
para frente e quando eu estou triste eu fico menos confiante e o erro pode ser mais
para tras, ou até pra frente, no sentido de eu querer acabar logo [...]”, o “jogador X”
exemplifica a observacao do estudo.

Partindo para a parte final das analises, as interrogativas de niameros 7 e 8
apresentam cenarios diferentes porém partilham de um mesmo objetivo de estudo,
no qual se da a respeito do conceito de aversdo a perda, presente em estudos de
Kahneman (2012) e Kahneman e Tversky (1979).

Primeiramente, € valido dizer que existe a presenca de aversdo a perda, ou
seja, hd um medo de perder, nos determinados cenarios, que se expde como maior

que o ganho, em todas as respostas dos entrevistados (o “jogador Y” ndo deixou
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claro isso em sua fala sobre a questdo sete, porém na resposta a oitava
interrogacdo € possivel notar a presenca do fator). Portanto, pode-se dizer que
desde o jogador com nivel iniciante até o profissional, existem cenarios em que a
decisao do individuo sera impactada por uma aversao a perda.

Partindo do entendimento do conceito, ele poder ser exemplificado através da
fala do “jogador W”, ao ser colocado em um cenario de grande importancia no jogo,
onde a decisdo a ser tomada tem um grande peso em relacdo a vitoria ou a ganhos
financeiros (sétima questdo): “Essa € insta fold né?! Geralmente maos muito boas
eu foldaria®, em busca de uma premiacdo melhor, esperar o préximo dia... eu ndo
arriscaria assim, tudo, em uma mao assim nao. Eu foldaria por causa disso mesmo
gue vocé falou. Pesa mais (0 medo de ser eliminado) por que, por mais que eu abra
uma mao boa, eu nao iria arriscar muito tempo de jogo n€, o torneio demora, em
uma mao que mesmo que eu abra ganhando poderia me tirar do torneio nessa
etapa, eu iria buscar uma premiacdo mais préxima... ndo valeria o risco nao [...] . Por
mais que seja o certo (pagar a aposta) eu daria insta fold no final assim [...]". Ao
dizer “insta fold”, o jogador se refere em desistir instantaneamente de jogar
determinada méo, ou seja, mesmo que ele tenha cartas que sejam boas para jogar,
gue o correto, em qualquer situacao, seria jogar normalmente, ele ndo faria isso,
para ndo correr nenhum tipo de risco de perder algo que a expectativa de ganho ja
esta muito alta. No caso do podquer, a jogada correta quer dizer a jogada que tem
mais garantias de dar bons retornos financeiros, porém devido a estrutura do jogo, o0
“jogador W” esta disposto a abrir mao disso, pois sempre ha a chance de perder,
logo, ele abrird a mao de ter um retorno maior para garantir o retorno esperado.

Tendo em vista as fases do processo de escolha, segundo Kahneman e
Tversky (1979), no qual consiste em organizar as opgao e posteriormente avaliar as
opcdes, para, em seguida, escolher a que possuir o maior valor, é observado nessa
fala do “jogador W” o processo citado, no qual ele avaliou o cenario e os riscos (a
classificacdo ou eliminacédo, além da premiacédo) e tomou a decisdo (de nao jogar).
Nota-se também que quando o jogador escolhe por ndo fazer a jogada certa,
significa que em seu julgamento a perda nesse cendrio, ao ser relacionada

diretamente, parece maior que o ganho. Esse acontecimento da-se pela Aversao a

% Desistir de jogar uma m&o.
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perda, sendo um conceito fundamental na tomada de decisao, dentro da Teoria da
Perspectiva.

Esse processo para a tomada de decisdo, ou seja, o0 pesar das possibilidades
e a analise da escolha, fica evidente no exemplo pessoal citado pelo “jogador Z”:
1...] aconteceu uma parada que tipo, eram as ultimas 3 mdos mesmo, para passar
de dia, num torneio 1& no H2 em Sao Paulo, e eu foldei um KK, aberto, faltando 3
maos [...Jeu foldei um KK, por que? Porque eu andei dois mil e poucos quilémetros,
eu sou de Rondobnia, para chegar la para jogar esse torneio, e ai eu estou 14, [...] , na
ultima mé&o, o cara me cobrindo e acontece essa parada e tal... iSSO me pesou muito
naquela méao especifica, porque eu falei “po, eu quero voltar amanha para
continuar... e eu estava bem de fichas, ai eu vou cair aqui, eu vim La de Rondbnia,
cair aqui, pega ali um AK e bate o A dele e eu caio, po, vou me sentir mal né?!’,
entdo tipo, eu foldei o KK [...]". Percebe-se nesse caso, 0 quanto que a perspectiva
na qual o individuo esta inserido interfere na decisdo, pois um “par de reis” é a
segunda melhor méo inicial possivel que se poder ter no péquer (especificamente
guando se trata de No-Limit Texas Hold’em), logo, o natural seria jogar, porém toda
a situagdo na qual o “jogador Z” estava inserido foi determinante para a decisao
dele, chegando a concluséao que a perda ali se sobressaia em relagado ao ganho.

Ao serem colocados em outra situacdo de extrema pressdo no poéquer,
especificamente a oitava questdo, na qual o jogador esta disputando uma final, ja
estd mais préximo do titulo, também é perceptivel a presenca desse conceito: “se
eu me considero tecnicamente melhor do que eles, eu n&o dou call em nada. [...]E, é
iSSO, parece que eu paro de pensar no que € a jogada certa [...]” (jogador Y). Nesse
caso, ao estar em uma final, com grandes chances de sair vitorioso, o jogador tem
suas decisdes influenciadas por essa aversao a perda, ndo esta disposto a aceitar
Muitos riscos pois a expectativa de ganhar é alta, portanto ndo quer se colocar em
situacbes que haja a possibilidade de perder, assim, muitas vezes, ndo tomando a
melhor decisdo. O mesmo acontece com o “jogador W”, ao dizer que [...] a chance é
essa, ter a vantagem, vocé sabe que esta ali, ficou o dia inteiro jogando, para
arriscar em um flip ou um 60/40, 70/30, um torneio que € muito tempo jogando, eu
esperaria uma situacdo em que eu saberia que a chance de eu perder € muito
baixa”. Ao dizer “arriscar em 60/40, 70/30”, sdo as porcentagens de vitoria de
alguma mao, ou seja, o individuo esta disposto a ndo jogar em situacdes que teria

60% ou 70% de chances de sair como o ganhador, visando ndo arriscar para,
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mesmo que a chance seja a menor, nao perder num cenario que a expectativa de

ganho (ganhar o torneio) é alta.
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CONCLUSAO

O objetivo deste trabalho deu-se por analisar a relacdo entre algumas teorias
e conceitos advindos da economia comportamental juntamente com a tomada de
deciséo presente em situagcOes especificas no poquer.

Para tal feito, foi levantando um referencial teérico baseado em duas teorias:
a Teoria do Sistema Dual e a Teoria da Perspectiva. A primeira € uma teoria que
tem origem na psicologia, porém, entender o processo de funcionamento da mente
humana, principalmente no processo de escolhas, se faz fundamental para a
economia comportamental, portanto, necessario também para a segunda teoria
mostrada no referencial tedrico.

A Teoria da perspectiva foi o principal fator de andlise do estudo, pois a
mesma compreende que nds somos afetados por diversos fatores ao tomarmos uma
decisdo. De tal forma, as decisbes nem sempre sdo Otimas, e como se pode
obervar através da revisdo de literatura, as escolhas no péquer sao fortemente
conectadas por fatores que influenciam todo esse processo de deciséo.

Ademais, foi elaborado um questionario contendo perguntas sobre cenarios
especificos que ocorrem no pdquer. O questionario foi aplicado em formato de
entrevistas com jogadores de péquer amadores e profissionais, sendo feito quatro
estudos de caso. Os objetivos eram saber o nivel técnico de cada individuo, para
poder ter uma base de comparacao; a experiéncia com o péquer online, visando
uma relagcdo com a teoria do sistema dual, e; analisar as decisdes dos jogadores em
cendrios com perspectivas diferentes e se tais perspectivas tinham algum tipo de
influéncia na escolha final.

Chegando ao fim do trabalho, é possivel notar quatro principais conclusdes

apos a analise das respostas das entrevistas:

1. A primeira esta de acordo com a teoria da perspectiva, portanto,
os jogadores sao, de fato, influenciados por estados emocionais e fatores
fisiologicos nos seus processos de tomada de decisdo, em todos os niveis

técnicos.

Pelo fato de tal teoria ser a principal base tedrica do estudo, essa conclusao
evidenciou-se nas respostas de diversas questbes presentes nas entrevistas. Por

exemplo, tem-se a terceira questdo, na qual os jogadores sdo questionados se 0 seu
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comportamento ou processo de tomada de decisao sao afetados por cansaco, seja
fisico ou mental, apds passarem por cenarios ruins ou desgastantes dentro do jogo.

Respondendo a terceira questao, o “jogador X’ relatou que as suas reagdes
dependem do estado emocional ou fisico dele no dia, portanto, podendo reagir bem
e continuar tomando boas decisdes, caso esteja bem preparado, ou reagir mal e
perder a capacidade de tomas as decisdes Otimas, caso nao esteja bem
mentalmente ou fisicamente. Dessa forma, seu comportamento e processo de
escolhas realmente séo influenciados pelo contexto, por fatores fisiologicos e
emocionais.

A partir das respostas da sexta questao também é possivel notar a influéncia
desses fatores nas decisdes dos jogadores, pois nesta pergunta é dado um cenario
em que visa verificar se ganhos passados influenciam acdes futuras, ou seja, se as
emocOes do passado possuem alguma relevancia nas decisdes que virdo. Com isso,
a partir das respostas, é notorio que em um cenario positivo, onde houveram ganhos
passados, 0 bom humor podera afetar o processo de tomada de deciséo do jogador,
levando-os a assumir mais riscos do que estariam dispostos em caso contrario ou

em caso ndo houvesse ganhos ou perdas.

2. A segunda conclusdo se da a respeito da Teoria do sistema
Dual, podendo dizer que a pratica do jogo pode tornar um jogador
especializado, facilitando seu processo de escolha e a divisdo de foco e

atencao do jogador.

Essa conclusédo foi baseada nas respostas advindas da segunda questao, na
gual o objetivo era relacionar a pratica do poquer com a Teoria do Sistema Dual.
Essa teoria diz que algumas habilidades dos sistemas necessitam de pratica, além
de que a atencéo e o foco na atividade sdo essenciais durante o processo. Dessa
forma, os individuos partiiham a atencdo com os dois sistemas, e a conducéo de
diversas atividades que possuem uma grande complexidade, como o pbquer, se
torna dificil.

Na resposta do “jogador W” é relatado que quando o mesmo joga mais
torneios em simultaneo do que esta acostumado, seu desgaste fisico € maior e na
hora de tomar uma deciséo ele ndo consegue dar a atencdo necessaria para a
situagdo. Ao passo que o “jogador X” também mostrou que, ao jogar mais torneios

do que de costume, o foco em cada um diminui, assim como a qualidade de jogo.



48

Além disso, este mesmo jogador, que € um profissional, relatou que a quantidade de
torneios no qual consegue jogar simultaneamente sem perder foco ou qualidade
técnica foi uma questao de pratica, ou seja, ao longo do tempo ele foi aumentando a
guantidade de torneios no qual conseguia jogar, assim, se especializando nos
processos necessarios para a tomada de decisédo presentes no cenario do jogo.
Portanto, é possivel notar essa relacdo da teoria com a pratica do jogo, pois
ao estar jogando existem diferentes tipos de processos de pensamento na tomada

de decisdo, sejam complexos ou automaticos.

3. Existe a presenca de aversao a perda em determinados cenarios
e situacOes do jogo, ou seja, ha momentos em que a deciséo é influenciada

pois a perdas se colocam como maiores que 0s ganhos.

Foi percebida essa conclusdo na totalidade das respostas, portanto, essa
aversao esta presente em jogadores amadores e profissionais, porém em diferentes
pesos. Um exemplo se da quando o “jogador W” relatou que n&o jogaria maos muito
boas, das quais normalmente tem-se que jogar, por conta do medo de ser eliminado
de determinado torneio e ndo ganhar um prémio maior.

Essa conclusdo é ainda mais perceptivel a partir da fala do “jogador Z”, ao
citar um exemplo pessoal em que ndo jogou uma méao extremamente boa, na qual a
probabilidade de ganho era alta, justamente pelo medo de perder, pois ainda que
minima essa chance, ela existia. O jogador relatou que tomou essa decisdo por
conta do contexto em que estava inserido, pois se deparava jogando um torneio em
Sao Paulo, ao passo que ele foi de Rondbnia para la, viajando somente para
participar desse torneio. Portanto, mesmo que a chance de perda naquele cenario
fosse minima, o peso de perder seria maior do que o ganho, entdo o jogador optou
por ndo assumir nenhum risco naquele momento, logo, tendo seu processo de

tomada de decisao afetado.

4, A pesquisa mostrou (apesar das limitacdes colocadas, ou seja,
da pequena quantidade de amostras), que os jogadores se comportam de

acordo com o previsto pela economia comportamental.

Dessa forma, chega-se entdo a resposta da questéo inicial da monografia,
podendo concluir o estudo de maneira positiva, além de que as decisdes no péquer

podem ser explicadas pela economia comportamental e as teorias e pressupostos
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econdbmicos comportamentais podem ser exemplificados através do ambiente do
poquer. A relacdo fez-se interessante, podendo ser notado com clareza a presenca
dessa area da economia no pdquer, contribuindo para uma melhor compreenséao da

discusséao sobre teorias econdémicas comportamentais.
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GLOSSARIO

Abrir: ser o primeiro a aumentar a aposta obrigatéria em uma rodada para jogar

Agressivo: o estilo de jogo agressivo tem por caracteristica apostar ou aumentar a aposta com
frequéncia

All in: apostar todas as fichas

Bad Beat: uma situacdo em que a mao favorita a ganhar acaba por ser derrotada. Determinada por
ser um acontecimento de azar

Big Blind: além de ser uma posi¢do na mesa de péquer, situada apds o small blind, também é uma
aposta completa obrigatdria em cada rodada antes da distribuicdo das cartas

Bounty: uma premiacéo por eliminar um jogador. Uma recompensa financeira que se ganha ao
eliminar um jogador neste tipo de torneio

Cair: ser eliminado de um torneio

Call: ato de pagar uma aposta

Cravar: um torneio significa ganhar um torneio, ficar em primeiro lugar

Deep Stack: quando possui uma grande quantidade de fichas. Capaz de realizar muitas apostas
Donkey: jogador que ndo é bom tecnicamente

Fatiada: perder uma quantidade consideravel de fichas

Flip: situacdo onde a porcentagem de vitoria das maos dos jogadores é aproximadamente a mesma
Fold: desistir de jogar uma mao

Grade: composicao dos torneios que o jogador se dispde a jogar

Grind: termo utilizado na comunidade do péquer no qual é definido por jogar muitos torneios
simultaneamente durante muito tempo. Refere-se ao momento ou ao tempo que o jogador esta
jogando

Loose: um estilo de jogo loose ou solto, no portugués, se da por jogar muitas maos

Mao: composicao das cartas, tanto individuais quanto comunitarias, que compdem uma ordem de
forca, que cada jogador podera obter a cada rodada

Mesa Final: mesa com os Ultimos jogadores restantes do torneio
Pote: quantidade de fichas apostadas que foram acumuladas na rodada
Reta: composicao dos torneios dos quais o jogador se dispde a jogar

Runnar Mal: N&o performar bem nos torneios pois as principais maos ndo se desenvolveram de forma
agradavel ao decorrer do jogo

Short Stack’ possuir poucas fichas, ndo sendo capaz de realizar ou pagar muitas apostas

Small Blind: posicéo anterior ao big blind e também uma aposta obrigatoria antes da distribuicdo das
cartas. Essa aposta € menor que a aposta do big blind



Spew: realizar uma jogada tecnicamente ruim e perder as fichas apostadas
Spot: um momento, uma ocasido, uma situacdo de oportunidade
Stack: quantidade de fichas que o jogador possui

Tela: um torneio que esta sendo jogado. A quantidade de telas refere-se a quantidade de torneios
sendo jogados

Tight: participar de poucas maos
Topo do range: refere-se as melhores méaos do jogo

Vildo: oponente
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ANEXO A - Respostas jogador W

1) Ha quanto tempo vocé joga pbquer e, atualmente, vocé se considera em
gual nivel técnico no péquer? Quais seus objetivos no péquer?

Eu jogo pbquer desde 2017, a gente comecou com uma brincadeira em casa e
depois foi crescendo, a gente comprou mesa e tudo, fomos estudando... Meu
objetivo no pdquer €, um dia, ainda viver disso. Eu acho que sou intermediario mais
para avancado, por qué? Em relacdo ao jogo, a entender, fazer a leitura, tomar a
decisdo... Agora o que ndo deixa eu avancar ou ser um profissional, é, ainda, o
psicolégico, ndo saber lidar com as melhores decis6es. Eu acho que falta leitura e
controlar a ansiedade.

2) Agora eu gostaria de saber sua experiéncia jogando online. Vocé joga
pbéquer online? Quando vocé joga online, quantos torneios simultaneos vocé é
capaz de jogar sem prejudicar sua capacidade técnica, ou seja, com foco total
em todos os torneios e tomando as melhores decisées em cada cenério? O
gue acontece quando vocé tenta jogar mais torneios simultaneos do que esta

acostumado, como vocé se sente? Como fica sua cabecga, sua atengéo?

Olha, eu ja joguei 6 telas tranquilo, sem prejudicar nada. Sim (prestando atencédo em
tudo). Ah, cansa mais rapido, também n&o consigo dar tanta atencéo corretamente
em uma hora que precisa tomar uma decisdo e as vezes acaba, em simultaneo,
tendo que tomar uma deciséo, fica ruim a partir disso para mim.

3) Chegando ao final de um longo grind, depois de ter tomado muitas bad
beats e perder spots marginais para oponentes donkeys, vocé sente que o
cansaco fisico e mental aparece? O que muda no seu jogo, na sua estratégia?
Isso te influencia a jogar de maneira diferente, seja mais ou menos
determinado, com mais ou menos esperanga no objetivo final?

Ah sim, bastante... é isso que me atrapalha no longo prazo, para continuar, chegar
em um nivel mais alto, é principalmente isso, o cansaco. Muda total, o que néo é
certo, né?! Mas muda total, quando eu tomo bad, né?! Acaba com meu psicolégico,
ainda mais quando o cara ndo sabe jogar, vocé vé que literalmente ainda conta
aguela matematica pra sorte, por ser baralho, e bate la 30%, 40%, 20%, as vezes

quatro e meio né?! O Hold’em. Na real € que enquanto eu estiver |4 e acontece isso,
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eu perco jogo sem tomar decisfes certas, cansado, com raiva, querendo recuperar o
que ja foi.

4) Vocé esta grindando, motivado, animado e confiante em seu jogo e entéo
com o passar do tempo se depara que runnou mal nos principais torneios da
sua reta e sobraram apenas alguns torneios baratos, que ndo tem uma
premiacdo muito atrativa. O que acontece? Como vocé continua o processo?
Qual sualinha de pensamento nesse cenario?

Ah, é decadéncia... eu, se estou jogando nos melhores torneios, animado, e talvez
tome bad ou flip, os torneios menores eu nem dou muita atencéo, acabo que perco,
atolo.

5) Como vocé reage ap0s tomar muitas bad beats, diminuir muito as suas
fichas e ficar short no torneio? Vocé tenta recuperar logo o que perdeu, buscar
spots mais incertos tentando recuperar? Ou, de repente fica mais tight, espera
um spot mais favoravel, vir uma méo boa?

Depende, isso depende muito. Por qué? Se eu estou no meio do torneio e
aconteceu de eu ficar short e um flip, onde ndo teve sorte nem bad, eu espero sim
uma mao boa, geralmente quando estou short é isso, espero uma mao de mediana
para cima e show, tento buscar as fichas assim, procurando um flip um 50/50, j& é
vantagem para mim. Quando eu ndo tomo bad eu estou tranquilo, meu psicolégico
estd de boa, ndo estou nervoso, ansioso, consigo jogar certinho, nas melhores
decisbes, sem desesperar. Agora se é bad ou outras situacbes que estdo
acontecendo, talvez aqui em casa ou outras situagcdes externas ao pdquer eu nao
tomo as melhores decisdes néo, jogo de qualquer jeito e € isso que me difere de ser
um profissional, né?!

6) Imagine o cenario que vocé ja cravou um torneio no dia e esta em um
torneio bounty. ApGs vocé ganhar véarios potes grandes e ficar com um stack
gigante, ja ter puxado alguns bountys, ao se deparar com alguns all ins de
stacks menores com maos especulativas, quais decisdes ou qual estratégia
vocé fica mais suscetivel a seguir? Vocé arrisca mais? Segue jogando normal,
da mesma maneira? Fica mais tight pra ndo tomar fatiada?

Se eu ja cravei algum torneio, ja tirei bastante, talvez tirei a premiacdo e um pouco
mais em bounty e estou deepstack, eu literalmente pago com qualquer coisa, sé
para buscar, ainda mais se o bounty do cara for alto... eu ndo jogo muito pensando

no longo prazo quando estd assim, se eu tenho ficha eu acabo pagando em
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situacdes que pode ser que eu abra até 20%, 10%, mas literalmente para eliminar o
cara. Sim, se eu tenho ficha e ndo vou cair do torneio, se ta tranquilo, sim, qualquer
coisa estou aceitando (sobre riscos). Nado (fica mais tight), eu arrisco bastante,
literalmente meu jogo € isso, € mais risco.

7) Vocé esté ultima m&o de um dia classificatorio de um grande torneio, com
um stack de fichas mediano, prestes a se classificar para o dia final. Entéo,
apos vocé abrir, um adversario te coloca em all in, com vocé possuindo uma
mao de valor, porém ndo o topo. Qual sua reacdo? O que passa pela sua
mente? O que pesa mais nessa decisdo: vocé poder se classificar com um
stack mais confortavel, fazendo a jogada certa, ou estar praticamente
classificado e poder ser eliminado nesse cenario?

Essa é insta fold, né?! Geralmente maos muito boas eu foldaria, em busca de uma
premiacdo melhor, esperar o proximo dia... eu ndo arriscaria assim, tudo, em uma
mao assim nédo. Eu foldaria por causa disso mesmo que vocé falou. Pesa mais (0
medo de ser eliminado) por que, por mais que eu abra uma mao boa, eu nao iria
arriscar muito tempo de jogo né?! O torneio demora, em uma mao que mesmo que
eu abra ganhando poderia me tirar do torneio nessa etapa, eu iria buscar uma
premiagdo mais proxima... N&o valeria o risco ndo, porque € baralho né?! Por mais
que seja o certo (pagar a aposta) eu daria insta fold no final assim, a ndo ser que
seja um AA ou um KK, ai eu nao foldava; agora um AQ, AJ, mesmo sabendo que
vou abrir ganhando, ndo. Mesmo sendo a jogada certa, ndo, nesse momento nao

8) Em um cenario de uma mesa final, em que claramente vocé tem mais
vantagem técnica que os oponentes, ao ser pressionado pelos vilées, sendo
colocado em all in, tendo vildes mais shorts que vocé ainda, o que pesa na
tomada de deciséo, além da mao em si? O medo de ser eliminado e perder um
bom torneio, que tinha ampla vantagem e uma boa premiagéo, pode afetar a
capacidade de tomar a melhor decisé&o no cenario?

N&o, nesse cendrio € a mesma coisa (em relacédo a resposta da questdo anterior).
Vou procurar sempre, nessa situacao, se eu tiver ficha, chance, se néo estiver short,
eu vou procurar jogar sempre o pos flop. Pré flop, nessa situacéo, independente da
mao, so se for a melhor, eu pagaria. Agora em uma méao marginal, mesmo sabendo
gue eu possa estar ganhando desses shorts que estdo shovando eu ndo pagaria,
porque a chance é essa, ter a vantagem, vocé sabe que esta ali, ficou o dia inteiro

jogando, para arriscar em um flip ou um 60/40, 70/30, um torneio que € muito tempo
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jogando, eu esperaria uma situagdo em que eu saberia que a chance de eu perder

muito baixa.
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ANEXO B — Respostas jogador X

1) Ha quanto tempo vocé joga pbquer e, atualmente, vocé se considera em
gual nivel técnico no péquer? Quais seus objetivos no péquer?

A primeira vez que eu joguei eu ndo lembro, eu era muito crianga, que eu lembro
gue aprendi as regras com um amigo do meu irmao, na minha chacara. Eu sempre
cresci sabendo que existia, e meio que sabendo as regras, sabendo errado né?! Nao
sabia como funcionavam as blinds, por exemplo, ndo sabia qual que era maior, flush
OuU sequéncia, essas coisas, mas eu sabia que existia isso. Ai eu comecei a jogar
mesmo, sabendo o0 que era, quando eu estava no cursinho, eu acho, tinha acabado
de sair do colegial e estava no cursinho... fui jogando e ndo parei mais. Eu joguei
como recreativo desde os 18 anos até 2018, entdo foi de 2015 até 2018 jogando
recreativo, ai em 2018 eu comecei a carreira, eu larguei a faculdade no final de 2018
para tentar jogar profissionalmente, e agora ja fazem 3 anos, agora ja me considero
um profissional, vivo disso e estou tentando chegar nos niveis mais altos possiveis.
2) Agora eu gostaria de saber sua experiéncia jogando online. Vocé joga poker
online? Quando vocé joga online, quantos torneios simultdneos vocé é capaz
de jogar sem prejudicar sua capacidade técnica, ou seja, com foco total em
todos os torneios e tomando as melhores decisées em cada cenario? O que
acontece quando vocé tenta jogar mais torneios simultaneos do que esta

acostumado, como vocé se sente? Como fica sua cabecga, sua atencao?

Bom, isso € tudo um processo, a parada de numero de telas e tal é pratica, € o
guanto vocé, cada um, estd confortavel e isso € bem pessoal, eu acredito, de
jogador para jogador. Mas foi uma construcao para mim, hoje eu jogo, ho maximo, 9
telas simultaneas, tento fazer 50, 70 torneios por dia, isso passando 600 a 700
torneio por més, mais ou menos, isso é o que eu tenho feito hoje em dia. Eu acho
gue quando eu passo o numero de telas eu perco o foco, a minha qualidade de jogo
cai quanto menos foco eu tenho, entdo quanto mais foco, melhor vao ser tomadas
as minhas decisdes. Isso pode acontecer, essa perda de foco, esse rendimento que
vai caindo pode acontecer por diversas questdes: uma delas pode ser esse excesso
de telas ou o0 quanto minha atencéo esta possibilitando tendo esse niumero de telas
no momento. Entdo eu acho que, no comeco eu jogava 4 a 6 telas e isso ja era

dificil, no comeco, mas com o passar do tempo, com a pratica, foi ficando mais
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normal e eu consegui ir adicionando mais telas. Eu acho que poucas telas podem
ser um pouco prejudiciais, principalmente quando eu ndo estou sentindo uma
vontade especial num certo torneio, se estiver com poucas telas e ndo estiver
valendo dinheiro ou estiver muito longe (do final) eu acho que pode ter uma perca de
foco, tanto quanto tem muita tela que eu me perco por decisdes, tanto quando tem
pouca tela, que eu me perco divagando no pensamento, abrindo internet, abrindo
algum video ou live stream, escutando musica e também perco o foco com muita
tela, com tantas decisdes, tentando focar em uma coisa e com outras coisas
tentando puxar minha atencéo dentro do jogo.

3) Chegando ao final de um longo grind, depois de ter tomado muitas bad
beats e perder spots marginais para oponentes donkeys, vocé sente que o
cansaco fisico e mental aparece? O que muda no seu jogo, na sua estratégia?
Isso te influencia a jogar de maneira diferente, seja mais ou menos
determinado, com mais ou menos esperanga no objetivo final?

Eu acho que néo é de um jeito padrdo que eu me comporto quando isso acontece.
Como eu vou me comportar, como vao ser minhas reacdes diante esse dia ruim
dependem muito do meu estado naquele dia, de uma soma de variaveis, tanto como
eu estou pessoalmente ou o0 que eu fiz no dia anterior ou como estou me sentindo
fisicamente. Entdo tem dias que eu passo por um dia horrivel, sé tomo na cabeca e
€ normal, estou tranquilo e sigo normal, e, tem dias que eu tomei na cabec¢a muito
menos que em outros dias e ja estou acabado. Entao eu sinto que nao € algo que é
sempre a mesma coisa, tipo “nossa se eu tomei bad eu to cansadao”... isso € bem
mais provavel, eu sinto que em dias ruins, dias que as coisas nao dao certo, eu
tendo a reagir pior, com certeza, isso eu acho que é geral para todo mundo. Mas
tem muitas vezes, e isso eu trabalho sempre também, assim como o numero de
telas, essa parada emocional também € um trabalho e vem com experiéncia, quanto
mais dias vai passando e as coisas ndo dao certo e vocés sabe que € normal, mais
experiéncia vocé ganha disso, vocé vai agindo melhor. Entdo eu acho que no
comeco os dias ruins pesavam muito mais e agora o0s dias ruins pesam muito
menos, entdo agora eu tenho uma consciéncia melhor de ter um dia ruim e ndo me
sentir tdo quebrando ou tdo exausto e passa a ser um dia normal, como tem que ser.
Entdo acho que tem a ver com experiéncia e pratica, € uma questao de trabalho com
o tempo, mas sim, dias dificeis te influencia no meu fisico, tanto durante o jogo no

final, quanto depois do jogo, eu querer ir deitar e dormir, ou ndo querer ver mais
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nada de baralho durante a préxima hora, querer virar a cabega para outra coisa...
entdo pode afetar sim, bastante.

4) Vocé esta grindando, motivado, animado e confiante em seu jogo e entao
com o passar do tempo se depara que runnou mal nos principais torneios da
sua reta e sobraram apenas alguns torneios baratos, que ndo tem uma
premiacdo muito atrativa. O que acontece? Como vocé continua o processo?
Qual sualinha de pensamento nesse cenario?

Eu acho que isso também foi uma questdo de trabalho e foi melhorando com o
tempo. No comeco eu era muito mais apegado a esses torneios, que sdo 0sS
melhores da grade ou que véo pagar mais. Eu tinha uma ansiedade muito maior
para jogar eles, e quando eu estava jogando eles eu prestava mais atencéo, sabia
gue essa tela era aquele torneio que pagava o tanto de dinheiro, e iSso era uma
criacdo de expectativa, e eu acho que isso foi diminuindo com o tempo, hoje em dia
eu sinto que quando eu to jogando os melhores torneios eles sdo normais e quando
estou nos outros eles também s&o normais, sdo so as telas e no fundo séo todas
iguais. No proprio software vocé sabe que muitas vezes quando € um torneio
especial ele vem uma tela diferente, uma mesa pintada diferente, com a cor
brilhando e eu sempre gosto de tirar isso para tentar ndo criar expectativa de ser o
melhor torneio e se eu cair, acabou, ndo vou conseguir ganhar naquele dia muito
mais dinheiro do que eu poderia possivelmente, e eu tento tratar todos torneios
iguais, tentando ganhar igualmente qualquer um. Acho que com o tempo foi
melhorando, hoje em dia eu me sinto bem menos afetado em relagédo a isso... acho
gue quando um dia é pior assim de a galera estar pagando umas coisas que eu nao
imaginava e tal, sdo muito piores para minha cabeca, afetam mais negativamente do
gue isso de cair nos principais torneios, isso acho que € mais de boa para mim.

5) Como vocé reage apds tomar muitas bad beats, diminuir muito as suas
fichas e ficar short no torneio? Vocé tenta recuperar logo o que perdeu, buscar
spots mais incertos tentando recuperar? Ou, de repente fica mais tight, espera
um spot mais favoravel, vir uma méao boa?

Em relacdo a mudancas de estratégias depois de derreter... eu ndo sei, eu pelo
menos ndo noto que eu tento mudar de estratégia, tentando acelerar mais ou tentar
recuperar, pelo menos ndo noto isso... nunca parei para olhar, pode ser que eu
mude a estratégia mas eu nao sinto que tenha essa mudanca. Eu acho que, se for

pensando o0 quanto a bad em cenarios ruins, com isso acontecendo seguido, o que
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pior me afeta seria mais quando eu erro uma parada sabendo que eu errei, do que
guando acontece umas paradas que sdo normais e eu perco, tipo, tomei bad com
uma mao ganhando e depois perdi, normal, eu acho que isso afeta menos e eu acho
que fico mais afetado, que possa mudar minha estratégia de jogo, de querer tentar
recuperar ou comecar a jogar errado depois das coisas ruins é quando eu erro
alguma parada que eu sei que ta errada, depois que eu fiz eu percebo que nao
deveria ter feito isso e acho que pode afetar mais meu jogo do que coisas ruins que
podem acontecer normalmente.

6) Imagine o cenério que vocé ja cravou um torneio no dia e estd em um
torneio bounty. ApGs vocé ganhar varios potes grandes e ficar com um stack
gigante, ja ter puxado alguns bountys, ao se deparar com alguns all ins de
stacks menores com maos especulativas, quais decisdes ou qual estratégia
vocé fica mais suscetivel a seguir? Vocé arrisca mais? Segue jogando normal,
da mesma maneira? Fica mais tight pra ndo tomar fatiada?

Sem duvidas eu acabo me arriscando mais. Quanto mais estudos a gente acaba
fazendo, mais a gente percebe que linhas agressivas acabam sendo mais profitaveis
e normalmente, por teoria, acabem que em muitos cenarios quanto mais ficha vocé
tem mais agressividade vocé pode aplicar, entdo eu sempre tento aplicar isso. Os
piores erros que cometo é quando eu tenho muita ficha mesmo, entdo eu néo tenho
medo de perder o que eu fiz, ndo, eu tento usar mais ainda para tentar pegar mais.
Eu acho que posso errar para os dois lados, com muita ficha e com pouca ficha. Eu
posso acabar errando de estar muito feliz e estar querendo me arriscar muito e
passar pra cima, quanto eu posso errar de “poderia fazer mais ainda do que eu
estou fazendo”. Acho que independente de se eu estou feliz ou triste, da para ter
erros em relacdo a isso. E claro que se eu estou mais feliz eu vou ficar mais
confiante, o erro pode ser mais para frente e quando eu estou triste eu fico menos
confiante e o erro pode ser mais para tras, ou até pra frente, no sentido de eu querer
acabar logo com a parada... isso ja passou pela minha cabeca.

7) Vocé esta ultima mao de um dia classificatério de um grande torneio, com
um stack de fichas mediano, prestes a se classificar para o dia final. Entao,
apoOs vocé abrir, um adversario te coloca em all in, com vocé possuindo uma
mao de valor, porém ndo o topo. Qual sua reacdo? O que passa pela sua

mente? O gque pesa mais nessa decisdo: vocé poder se classificar com um
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stack mais confortavel, fazendo a jogada certa, ou estar praticamente
classificado e poder ser eliminado nesse cenario?

Eu acho que é impossivel isso ndo pesar, acho que sempre pesa ha decisdo mas
sempre que me passou esses Cenarios eu tento ndo pensar muito nisso, tento ser
afetado o minimo possivel, isso ja aconteceu varias vezes. Mas acho impossivel
nao pesar, sempre vai pesar. (entrevistador: o medo de perder as vezes é maior que
a vontade de ganhar, mesmo sabendo que € a jogada certa a fazer?) Sim. Eu acho
gue é memoria seletiva isso, com certeza ja devo ter feito isso em algumas
situacbes, mas as que eu lembro foi por que eu fui mais para frente do que eu
deveria e cai nesses momentos finais.

8) Em um cenario de uma mesa final, em que claramente vocé tem mais
vantagem técnica que os oponentes, ao ser pressionado pelos vilées, sendo
colocado em all in, tendo vildes mais shorts que vocé ainda, o que pesa na
tomada de deciséo, além da mao em si? O medo de ser eliminado e perder um
bom torneio, que tinha ampla vantagem e uma boa premiacéao, pode afetar a
capacidade de tomar a melhor decisdo no cenéario?

Cara, se é uma mao close, ou um cenario que eu estou em duvida, porque esses
cenarios sdo sempre dificeis de serem estudados, que séo cenarios que tem ICM
em que o valor monetario e as premiacdes futuras estédo relacionadas com o numero
de fichas dos vildes, sdo sempre dificeis de serem estudados e que, eu pelo menos,
tenho muitas duvidas e néo tenho tanta seguranca, entdo acho que ai tem uma
pressdo melhor e acabo errando na decisdo, mas, de novo, € um cenario que ja
estudei vezes que estava errado para frente e se colocando mais no risco do que
deveria e ja errei muito para tras, com medo de cair e perder sendo que deveria me
colocar no risco e ndo me colocava. E complicado isso, porque acho acabo errando
sempre para os dois lados, tanto querendo jogar mais do que deveria tanto querer

menos do que deveria, sdo sempre cenarios que dependem muito.
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ANEXO C - Respostas jogador Y

1) Ha quanto tempo vocé joga pbquer e, atualmente, vocé se considera em
gual nivel técnico no péquer? Quais seus objetivos no péquer?

Cara, eu jogo poquer desde 2010, 2010 que eu aprendi as regras, sabe?! E comecei
a jogar com amigos, que ai todo mundo aprendeu e foi aquela baralhada que todo
mundo achava que sabia alguma coisa e se reunia para jogar. Passando disso,
continuamos fazendo, assim, um home game uma vez por semana e dai eu comecei
a querer estudar, sabe?! E dai eu fui atrds de livros, e dai o Akkari comecou a
bombar, né, naquela época... e, cara, fui assim aprendendo, lendo, porque eu queria
saber, eu queria entender mais porque eu ganhava e porque eu perdia, sabe?! Sou
bastante competitivo. E eu fiquei jogando, cara, joguei poucas vezes na pokerstars,
mas fiquei jogando o live, sempre que aparecia oportunidade, até agora no comeco
de 2021. Ai no comeco de 2021 eu fui mostrar para minha namorada como que era
o pbquer, abri o pokerstars e eu tinha USD$0,55, ndo sei da onde, ai eu mandei bem
num torneio e ganhei uns USD$30 num torneio de USD$0,50. Ai fui engatando,
comecou a pandemia e eu estava me f#%@, porque eu era consultor de empresas e
ndo estava tendo servigo, entdo comecei a jogar ai. Comegou a voltar aquela paixao
e comecei a perceber que muito do que eu queria para minha vida eu poderia tirar
dentro do pbéquer. Os meus objetivos com 0 poguer sGo 0S mesmos que eu tinha
para a minha vida, que é encontrar um trabalho onde eu me desafie todos os dias,
gque me desafie como pessoa, para que eu tenha que ser melhor como uma pessoa
para conseguir ser melhor no meu trabalho, onde eu tenha que estudar sempre, que
va se inovando e onde que eu tenha autonomia, que eu tenha a possibilidade de
montar a forma como vou trabalhar e eu seja responsavel pelos meus ganhos. Ah
cara, a cada dia parece que eu me considero mais iniciante, sabe?! Porque eu
cravei, foi em maior, eu cravei o Bounty Builder USD$16,50, quando eu estava
jogando por conta ainda, entdo se tu me perguntasse naguela época eu iria falar que
era o Akkari, dai tipo, cada dia mais o cara percebe o “s6 sei que nada sei’, 0 quao
iniciante que a gente é, né?! Entdo hoje eu me considero um iniciante.

2) Agora eu gostaria de saber sua experiéncia jogando online. Vocé joga
pbéquer online? Quando vocé joga online, quantos torneios simultaneos vocé é
capaz de jogar sem prejudicar sua capacidade técnica, ou seja, com foco total

em todos os torneios e tomando as melhores decisdes em cada cenario? O
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que acontece quando vocé tenta jogar mais torneios simultaneos do que esta

acostumado, como vocé se sente? Como fica sua cabeca, sua atencao?

Cara, isso dai esta sendo bem relativo para mim, sabe?! Porque agora que eu
entrei para a CardRoom... Porgque eu jogo pbéquer online desde janeiro, no caso, s6
que cara sempre falavam para mim que “vocé tem que fazer volume”, sé que eu nao
conseguia entender essa questdo de fazer volume, entdo eu sempre abria poucas
telas, no maximo 3, sabe?! E eu ia jogando concentrado assim, analisando cada
jogador. E quando eu entrei para a CardRoom que vieram me explicar aquele
método de lucro/hora, de vocé abrir mais telas realmente, porque vai, tipo, fazer uma
coisa de quantos jogos vocé vai fazer, se manter o ROI e tal, etc. Entdo eu comecei
a abrir 6 telas. Hoje eu ndo consigo me identificar, porque eu sigo uma tabela né,
tenho minhas tabelas de range ali, e tudo mais, mas eu n&do consigo identificar a...
Porque assim, quando eu caio de um torneio que to ali com 6 telas, tipo, po, as
vezes eu nao sei se, tipo, foi por falta de atencdo minha ou néo foi, entéo, tipo, eu
percebi duas coisas: uma, quando eu estou em 6 telas, que € o maximo que eu
estou abrindo, geralmente, eu vou tomando decisdes mais automaticas, porém eu
também ndo acabo estragando meu jogo tentando fazer uma jogada genial,
tentando fazer uma jogada sO, um blefe sO, por estar muito concentrado em uma
tela, entdo eu foldo méos que... eu ndo entro em maos complicadas, sabe?! Ai
guando eu estou em menos telas, eu faco umas jogadas excepcionais s6 que eu
faco algumas jogadas também de tremenda burrice, sabe?! Que € por estar tdo
focado naquilo, que tipo, “ah nao, eu vou fazer uma 4bet blefe aqui que quando eu
vejo o cara sO call e eu po?!”. Acabo pensando demais e as vezes eu caio ha
emocao. Mas eu percebi uma coisa que é totalmente verdade, abrindo mais telas eu
nao tilto como eu tiltava abrindo menos telas. Porque, tipo, cair de um torneio nao
me abala mais tanto, porque ndo da tempo de tiltar porque estou em mais telas. Se
eu estivesse s6 em uma tela eu iria abrir a préxima ja e iria comecar a abrir qualquer
coisa querendo eliminar todo mundo. Cara, meu “A game”, nem se eu jogar uma tela
s6 eu vou jogar meu “A game”, porque eu comego a ficar querendo abrir mais
coisa... entdo 3 telas, a metade ali, eu consigo jogar meu “A game” mesmo, de
conseguir acertar nas decisfes, conseguir pensar no que eu estou fazendo em casa

uma e ter um raciocinio, uma visao sistémica das minhas decisoes.
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3) Chegando ao final de um longo grind, depois de ter tomado muitas bad
beats e perder spots marginais para oponentes donkeys, vocé sente que o
cansaco fisico e mental aparece? O que muda no seu jogo, ha sua estratégia?
Isso te influencia a jogar de maneira diferente, seja mais ou menos
determinado, com mais ou menos esperanga no objetivo final?

Cara, influencia. S6 dai depende de como eu estou no meu dia. Eu tenho exemplos
do tipo, se eu, no meu off péquer, se eu me preparei bem antes do grind, se eu
meditei, se eu fiz toda minha rotina, me preparei pro grind, eu consigo controlar isso.
Até foi feito uma review de um torneio meu esses dias, que eu fiquei com 0.4 blinds
numa bad que eu tomei numa reta final, jogando um torneio a mais de 5 horas e era
minha ultima tela. E cara, tipo, ndo, s6 acaba quando termina, figuei com isso na
cabeca. Ai fui ganhando, ganhei um all in, ganhei outro all in, outro all in e fiquei em
segundo... foi uma bad feia que eu tinha tomado. Mas eu percebi que da uma
canseira sim, eu ja tinha tomado umas bads durante o dia. Mas domingo, parece
que eu tomei uma porrada de bad que chegou, tipo, o ultimo torneio ali, eu estava
bem, s6 que dai tipo, sei la, parecia que o dei o call para perder, na minha ultima
tela.. dei o call de terceiro par que nao fazia sentido nenhum, que tava com um
cansaco mental tdo grande que eu néo sei o0 porque eu fiz aquilo, tipo, eu ndo estava
concentrado. Mas sim, afeta, afeta bastante, quando tu esta em uma sesséo ruim
assim, tem que estar com o off pdquer muito bom para nao deixar o cansaco passar
por cima das suas decisdes.

4) Vocé esta grindando, motivado, animado e confiante em seu jogo e entéo
com o passar do tempo se depara que runnou mal nos principais torneios da
sua reta e sobraram apenas alguns torneios baratos, que ndo tem uma
premiacdo muito atrativa. O que acontece? Como vocé continua o processo?
gual sualinha de pensamento nesse cenério?

Cara, volto para a mesma resposta, como esta meu off poquer. Teve um dia, esses
dias, que foi assim, acordei animadasso e tal e, meu Deus, deu tudo errado, ndo
fazia sentido, parecia que “batia ventania”, quando eu via eu estava sem tela, ndo
tinha nem no que registrar, tipo p&#$, o que aconteceu aqui? E cara, eu tomei agora
uma estratégia de que eu realmente paro, pego, vejo algum video motivacional,
alguma coisa assim, aquele do Rocky Balboa “ndo importa o quanto vocé bate,
importa 0 quanto vocé aguenta apanhar e continuar tentando”, sabe?! E eu vou

pensando de novo “sé acaba quando termina”. Mas isso foi por causa da CardRoom,
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gue eu aprendi ali nos treinamentos a questdo de nao se importar em cravar
torneios, mas sim fazer o volume e manter o ROI, sabe?! Foi quando eu aprendi que
nao importa o quanto vocé crave, importa o quanto vocé vai ter de volume, tendo as
decisbes certas que matematicamente isso vai te levar para frente, eu parei de ficar
tdo bad... as vezes passa o dia ruim mas com esse conhecimento eu ndo deixo me
levar tanto assim para o meu dia.

5) Como vocé reage ap0s tomar muitas bad beats, diminuir muito as suas
fichas e ficar short no torneio? Vocé tenta recuperar logo o que perdeu, buscar
spots mais incertos tentando recuperar? Ou, de repente fica mais tight, espera
um spot mais favoravel, vir uma méo boa?

Cara, entédo, vai também do off péquer, vai como esta o off péquer. Porém, quando
estou em mais telas eu nem chego a perceber, que eu estou, tipo, eu continuo
esperando o spot certo e jogando as outras telas. Quando eu estou em uma tela so,
uma tela, duas telas, comeca a irritar, sabe?! Porque dai tipo, tu quer comecar a
achar ja o spot, ja em seguida. O que eu tenho levado em consideracdo é também
agueles treinamentos, com a Cardroom, de que o foco é chegar em ITM, ai depois
gue eu chego em ITM, se eu estou short, ndo importa se é nos dois torneios, &
chegar no proximo pay jump, sabe?! Entdo eu fico tentando focar em “um passo de
cada vez’, tipo, eu ndo desanimo para cair, eu fico tipo “ndo, é o proximo pay jump”
e tentando achar a méo certa para o proximo pay jump. Até largo méos que eu
poderia dar call para esperar o pay jump.

6) Imagine o cenério que vocé ja cravou um torneio no dia e estd em um
torneio bounty. Apds vocé ganhar varios potes grandes e ficar com um stack
gigante, ja ter puxado alguns bountys, ao se deparar com alguns all ins de
stacks menores com maos especulativas, quais decisdes ou qual estratégia
vocé fica mais suscetivel a seguir? Vocé arrisca mais? Segue jogando normal,
da mesma maneira? Fica mais tight pra ndo tomar fatiada?

Se eu ja cravei um torneio, é call em tudo! E call em tudo. Se eu estou para frente no
dia, estou com um stack grande, é call em tudo. Quando eu estou confiante, até
guando eu tenho uma boa cravada no dia, assim, eu tendo a praticamente deixar o
grind meio que de lado, porque eu fico, sabe, minha adrenalina fica muito la em
cima. Cara, sim, sim (em relacdo a se arriscar mais). Ndo é a toa que quando eu
cravei o de USD$16.50, eu cheguei a jogar spin and go de USD$50, USD$100, até

uma hora eu fui entrar em dois de USD$50, spin and go, e eu entrei errado, entrei
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em dois de USD$500, quando eu vi rodando, um rodou USD$1000 e o outro rodou
USD$1500, e eu “ca#@% velho!”, ai quando eu olhei que era porque ndo era de
USD$50, era USD$500, eu estava tdo tranquilo que peguei e “vou jogar como se
fosse de USD$1”... ai eu cravei o de USD$1500, foi sensacional. Parece que quando
tu ta bem, eu tendo a estar muito mais confiante.

7) Vocé estd ultima méo de um dia classificatério de um grande torneio, com
um stack de fichas mediano, prestes a se classificar para o dia final. Entao,
apos vocé abrir, um adversario te coloca em all in, com vocé possuindo uma
mao de valor, porém ndo o topo. Qual sua reacdo? O que passa pela sua
mente? O que pesa mais nessa decisdo:. vocé poder se classificar com um
stack mais confortavel, fazendo a jogada certa, ou estar praticamente
classificado e poder ser eliminado nesse cenario?

Cara, 0 que pesa? Bate um medo, bate aquele medo e... como eu posso te dizer?
Pegando uma parte bem comportamental para te falar... Se eu ja estou satisfeito
com meu resultado ou ndo. Porque assim, chegando na reta final do Bounty Builder
USD$16,50, eu ja estava satisfeito, quando eu entrei na final eu ja estava satisfeito
para ca%#@, porque foi o primeiro torneio de USD$16,50 que eu joguei na vida,
sabe?! Tiveram mais de duas mil pessoas, eu ja estava ganhando mais do que eu
ganhava cravando outros torneios. Entdo eu ndo estava nem ai se 0s caras estavam
maior do que eu ou ndo, eu joguei para frente, tomando todas as decisdes certas,
porque eu ja estava satisfeito com o0 que as pessoas iriam saber. Nao era sobre
mim, era 0 que as outras pessoas iam saber, tipo, as outras pessoas iam olhar e
falar “meu, tu chegou na mesa final do USD$16,50”. Entdo eu tomava as decisbes
certas mesmo... o0 HU, o 3 handed, eu joguei, cara, pra frente para Ca#@$. Mas ai
se eu to ali, perto da bolha, tipo, eu jA ndo dava call... € muito se eu ja estou
satisfeito com meu resultado ou ndo, sabe, pelo o0 que as outras pessoas vao falar
de mim, ndo sou nem eu. E mais uma questdo do medo do que, ndo do que os
outros vao falar, mas do que eu espero como resultado. Cara, € o medo de tomar
uma decisao muito ruim (que pesa mais). Tipo assim, se eu tenho quase certeza, se
minha intuicdo diz, se eu tenho a leitura de que o vildao vai fazer isso com maos que
eu esteja na frente, por que tipo, se o cara ndo shovou nenhuma até agora, se o
cara estava tight e dai o cara shova do nada, s6 por causa da matematica vale a
pena? Se eu jogar o range normal do cara... mas dai eu tendo a jogar o range do

cara muito la no topo e dai eu ndo dou o call. Se eu boto o range dele bem amplo,
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eu vou dar o call, por que eu sei que provavelmente ndo vou estar tomando uma
deciséo soO por causa da matematica.

8) Em um cenario de uma mesa final, em que claramente vocé tem mais
vantagem técnica que 0s oponentes, ao ser pressionado pelos vildes, sendo
colocado em all in, tendo vildes mais shorts que vocé ainda, o que pesa na
tomada de decisédo, além da mao em si? O medo de ser eliminado e perder um
bom torneio, que tinha ampla vantagem e uma boa premiacéo, pode afetar a
capacidade de tomar a melhor deciséo no cenario?

Volto a falar, se eu me considero tecnicamente melhor do que eles, eu ndo dou call
em nada. Se eu me considero, tecnicamente, que sou pior que eles, eu vou jogar
mais para frente. Cara, € medo, ndo sei... Eu percebo isso, em mesa final, se eu
comeco a ir para o pos flop, que os caras shovam no pos flop e eu foldo, foldo até
top pair,ta ligado?! E quando eu sou o cara, que eu sei que 0s caras sdo bons
tecnicamente, é medo, eu acho, de ser pego pelo um cara que eu ndo sei o que ele
ta fazendo. E, é isso, parece que eu paro de pensar no que é a jogada certa e
COmeco a pensar que 0s caras sdo muito ruim e fazem muita cag#@%, que o cara
ta desconsiderando total o ICM, que o cara ta fazendo um blefe totalmente ridiculo,
entdo como a foldar totalmente tudo (sobre o medo de perder um torneio em que
vocé acha que tem grandes chances de ganhar é mais relevante na tomada de

deciséo do que o fato de fazer a jogada certa que no longo prazo sera vencedora).
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ANEXO D - Respostas jogador Z

1) Ha quanto tempo vocé joga pbquer e, atualmente, vocé se considera em
gual nivel técnico no péquer? Quais seus objetivos no péquer?

Que eu conheci o pdguer ja tem 10 anos. Conheci quando entrei na faculdade em
2013 e de |4 para céa, eu nunca joguei profissional, como estou esse ano... ha
verdade, se for falar profissional mesmo, que eu vivo do péquer, tem 1 ano e meio,
praticamente. Mas nesses 10 anos tem 1 ano e meio que eu to full péquer, que eu to
s6 para jogo, sO no jogo. Antes eu tentava consolidar isso com a faculdade e acabou
gue nao consegui fazer nem um e nem o outro, tranquei a faculdade, ai depois voltei
e tentei poquer por 1 ano e também néo deu certo... ai voltei e terminei a faculdade e
falei “n&o... agora é s6 poquer mesmo”. Entéo, tipo, a minha visédo para o futuro é ser
profissional mesmo, ter uma carreira e ser profissional de poquer, viver disso... € a
minha visdo para o futuro, é essa. E a parte do nivel, é porque tipo, quando eu
conheci o pbquer, ndo tinha tanta coisa, digo assim, o conhecimento era muito
pouco... Tipo, hoje vocé pesquisa la... Acho que a galera hoje, de uns 2 anos para
¢4, ainda mais agora com a pandemia, que o péquer aumentou muito, a galera hoje
estd em um nivel técnico muito mais alto do que quando eu conheci o pdquer, e
guando eu conheci, eu demorei para comecar a ver que o poquer tinha estudo...
Tipo, eu demorei uns 3 anos, ta ligado? Tipo, quando eu conheci eu demorei uns 3
anos para depois eu... Quando eu ganhei o meu primeiro dinheiro no poquer foi
quando eu falei “po#%, calma ai... da pra ganhar dinheiro com isso”, ai eu fui atras, e
guando eu fui atras ndo tinha tanta informacé&o como tem hoje. Entdo hoje esta muito
mais facil, hoje a galera também esta muito mais técnica, esta evoluindo muito mais
rapido. Entdo eu digo, o meu nivel técnico, hoje, no pdquer, € mediano, se pode
dizer assim, entre nivel alto, meio ou fraco, é mediano... que eu tenho muito para
aprender e muito para evoluir, ainda mais porque tem 1 ano que eu estou full
pbquer, e 0 pébguer é um jogo muito a longo prazo, entdo eu vejo que eu, para estar
bem mesmo, daqui uns 2 ou 3 anos.

2) Agora eu gostaria de saber sua experiéncia jogando online. Vocé joga
poéquer online? Quando vocé joga online, quantos torneios simultaneos vocé é
capaz de jogar sem prejudicar sua capacidade técnica, ou seja, com foco total

em todos os torneios e tomando as melhores decisdes em cada cenéario? O
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que acontece quando vocé tenta jogar mais torneios simultaneos do que esta

acostumado, como vocé se sente? Como fica sua cabeca, sua atencao?

Essa pergunta € interessante porque eu passei por isso tem pouco tempo, de jogar
mais telas e ter que descer o volume de telas, por falta de atencdo mesmo, e nao
estar colocando em pratica o estudo, entdo essa pergunta € muito interessante. O
que acontece? E nitido que quando vocé aumenta o numero de telas, vocé perde o
foco, isso é nitido. Eu ja cheguei a jogar 12 telas, isso tem uns 4 meses atras, 3
meses atras, que eu quis fazer muito volume, quis fazer mais de 1000 jogos no més
e ai eu cheguei a colocar 12 telas. Ndo recomendo tipo, ndo € que nao recomendo,
mas vocé perde muito o foco... Antigamente, se fosse uns 7 anos atras eu acho que
era tranquilo, por que a galera ndo estudava tanto, s6 que hoje, o nivel técnico da
galera, é tipo, ndo compensa vocé colocar muita tela, porque vocé vai diminuir o seu
foco e vai perdendo um pouco de atencgdo, né?! Entéo tipo, eu ja cheguei a jogar 12
telas, foi 0 maximo que eu ja cheguei a jogar, simultaneamente, depois eu diminui
para 10 e nesses ultimos 2 meses eu cheguei a diminuir para 8 e cheguei a diminuir
até para 6, s6 que eu cheguei a diminuir até para 6 para poder focar mais nos meus
erros e ai agora voltei de novo para 8 e pretendo voltar para 10, que acho que 10 é
uma quantidade de tela tranquila, que eu conseguiria jogar. S6 que 10 hoje, eu
percebi, depois de passar por esse processo de subir e descer, eu percebi que 10
eu ainda nao estou confortavel, tanto € que eu desci para 6, e eu fico bem
confortavel, até demais, por isso que eu estou mantendo 8, porque eu quero manter
8 e quando eu me sentir bem confortavel com 8, como eu estou confortavel com 6,
eu vou voltar para 10. E numero de jogos, eu tinha uma meta, que quando a gente
entra para time, os times sempre pedem um numero de jogos entre 500 e 600, e,
como eu estou full péquer, eu acho que eu tenho que fazer, no minimo, uns 800.
Entao isso foi aumentando conforme o tempo... quando eu entrei, eu fiz la 500, 600,
depois fiz 700, 800 e hoje eu bato 1000 jogos tranquilo, em um més... até mais, teve
més que ja fiz 1300, hoje eu consigo bater 1000 jogos tranquilo.

3) Chegando ao final de um longo grind, depois de ter tomado muitas bad
beats e perder spots marginais para oponentes donkeys, vocé sente que o
cansaco fisico e mental aparece? O que muda no seu jogo, ha sua estratégia?
Isso te influencia a jogar de maneira diferente, seja mais ou menos

determinado, com mais ou menos esperanga no objetivo final?
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Entdo, essa pergunta também é bem interessante porque essa € a pergunta que eu
me pergunto varias vezes. Tipo, 0 que eu vejo? Eu vejo que eu perco muito dinheiro
guando acontecem essas coisas, que € o tal do tilt... o tilt € o que a gente fala
guando a gente fica nervoso, ou fica irritado e ai vocé para de jogar o seu A game,
aquilo que vocé estudou e comeca a jogar um jogo aleatorio, 0 mesmo jogo que 0s
caras que nao estudam. E claro, com certeza isso afeta o jogo! Quem é jogador de
poquer sabe o tanto que isso afeta. E comigo € pior ainda, porque eu sei que iSso
estd me afetando e eu estou tentando controlar isso, entdo € uma briga interna
comigo mesmo, entende?! E isso ai eu acho que com o tempo a gente vai
conseguindo controlar, né?! Pelo menos tem que tentar, porque se VOCé nao
conseguir controlar o tilt, ndo conseguir controlar isso ai, 0 pdquer vai te engolir n€, a
parte emocional é muito complicada no péquer. Muda que eu paro de pensar as
jogadas, eu quero ganhar, tipo ... “ah o cara la me deu um call marginal e puxou a
mao de mim” , ai tipo, ai tem a questdo do ego, muitos jogadores tem um ego muito
forte e fala “ndo, eu tenho que ganhar daquele cara”, e de vez em quando o ego me
pega... eu sou uma pessoa, né?! Eu sou humano, entdo o ego as vezes me pega,
certeza, dentro das mesas... as vezes vocé fica “ah nao, tenho que ganhar desse
cara, nao € possivel”, ai o cara te ganha duas ou trés maos seguidas e vocé fala
“nao, agora nao po... agora eu vou ganhar dele...”. E ai vocé vai so perdendo, vocé
vai sO se afundando nesses pensamentos, né?! Porque vocé para de jogar aquilo
gue vocé estudou e comeca a jogar um jogo que vocé esta perdido.

4) Vocé esta grindando, motivado, animado e confiante em seu jogo e entéo
com o passar do tempo se depara que runnou mal nos principais torneios da
sua reta e sobraram apenas alguns torneios baratos, que ndo tem uma
premiacdo muito atrativa. O que acontece? Como vocé continua o processo?
Qual sualinha de pensamento nesse cenario?

Essa é uma parada que tipo, antigamente, antes desse 1 ano... até no comego
desse ano, eu mudei bastante em relacdo a isso. O que acontecia? Ainda mais
porque o time me mostrou isso, nesse 1 ano que eu estou, e antes, tipo, eu sO
gueria as premiacdes grandes, sé queria jogar o0s torneios que tinham as
premiagdes grandes e, ndo, se eu quero o pdquer como carreira, eu tenho que ver o
longo prazo e o longo prazo é 3 anos, to falando de 3 anos, entdo tipo, 0 que vai
mudar eu ficar buscando premiacdo grande, num field muito grande, que vou ganhar

poucas vezes? O que vai me dar lucro no longo prazo, que vai mudar minha carreira
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sdo essas premiagdezinhas pequenas. Entdo tipo, hoje, eu botei na minha cabeca,
hoje ja ndo me afeta tanto quando eu caio de uma reta grande e fico nas pequenas,
eu jogos as pequenas do mesmo jeito que eu jogo as grandes, hoje, mas meu
pensamento antigamente ndo era assim... hoje € assim por conta dos estudos, do
time junto estando ali me explicando e tal... mas antigamente n&o era, entdo eu
posso dizer como antigamente, como funcionava minha cabeca antigamente: eu
caia da tela grande e tinha a pequena, eu spewzava a pequena, porque para mim,
ja estava nervoso que perdi a tela grande e eu falava “ah po... vou ficar com essa
tela aqui, uma premiagdo de USD$200, USD$150, ndo vai nem ganhar o dia...”, ai
jogava de qualquer jeito, caia e ia descansar. Mas hoje eu ja ndo vejo assim, hoje
USD$100 ja é muito, alias, € muito né, mas quem joga poquer entende que
USD$100 ndo paga nem o dia, essa € a verdade, uma premiacdo de USD$100 nédo
paga nem o dia hoje.

5) Como vocé reage ap0s tomar muitas bad beats, diminuir muito as suas
fichas e ficar short no torneio? Vocé tenta recuperar logo o que perdeu, buscar
spots mais incertos tentando recuperar? Ou, de repente fica mais tight, espera
um spot mais favoravel, vir uma méo boa?

Eu sempre vou estar comparando eu ha 1 ano atras e eu hoje, por que? Porque ha 1
ano atras eu era de um jeito e hoje eu sou totalmente diferente, em relacdo a essas
perguntas que vocé esta fazendo. Por que eu estou comparando? Porque tipo, eu
consigo perceber a minha evolugéo, entéo tipo, ha 1 ano atras, eu tomava bad e
ficava short, po, eu pegava a mao seguinte e ja era all in, ta ligado?! E hoje j4 ndo é
assim, porque hoje eu ja me vejo, ja vejo no péquer uma carreira futura, entdo se eu
perder uma mao e querer acabar com o torneio ali, eu estou perdendo dinheiro,
perdendo futuro e estou diminuindo meu tempo de carreira, € ndo € isso que eu
guero pra mim. Entdo hoje eu ja vejo diferente, mas antigamente nao era assim, por
iSSO eu vou sempre estar me comparando em relagdo as perguntas. Hoje é muito
dificil, estou sendo real, hoje € muito dificil eu perder uma mao, ficar short e spewzar
o torneio, mas antigamente eu fazia, mas hoje € muito dificil, pelo conhecimento que
eu tenho, que eu sei para onde eu quero ir, minha carreira, entdo hoje € muito mais
dificil acontecer isso.

6) Imagine o cenério que vocé ja cravou um torneio no dia e estd em um
torneio bounty. ApGs vocé ganhar varios potes grandes e ficar com um stack

gigante, ja ter puxado alguns bountys, ao se deparar com alguns all ins de
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stacks menores com maos especulativas, quais decisdes ou qual estratégia
vocé fica mais suscetivel a seguir? Vocé arrisca mais? Segue jogando normal,
da mesma maneira? Fica mais tight pra ndo tomar fatiada?

Entdo, a relacdo é a seguinte: quando eu jogava, pelo menos para mim, né?! Eu ndo
vou generalizar. Mas tipo, para mim, o que eu percebo? Quando eu estou no lucro,
l6gico que eu estou muito feliz, estou lucrando, estou feliz, 16gico... e isso afeta, isso
me motiva, com certeza, a jogar mais, querer jogar mais e querer grindar mais. S0
gue em relacdo ao jogo, ndo, o que acontece? Vocé fica mais motivado em querer
jogar mas isso ndo me atrapalha em querer jogar mais maos ou querer pegar um
spot a mais por causa disso, ndo, a motivacdo € vocé querer jogar mais mas nao
guerer jogar mais maos por causa disso, conseguiu entender o que eu quis dizer?
N&o, nao, eu jogo o jogo normal... quando eu estou motivado, quando eu estou feliz,
estou ganhando, no lucro, eu fico mais motivado em jogar mas isso néo interfere em
jogar aquilo que eu estudei e sei (sobre tomar mais risco nessa situacédo). A minha
motivacdo, quando eu estou no lucro, interfere na parte de querer jogar mais,
sempre querer buscar mais. Tipo assim, quando vocé esta confiante é porque as
coisas estao dando certo, né?! Isso é légico, a confiangca vem aumentando e quanto
mais a confiangca aumenta, vocé comeca a fazer a coisa certa, eu acho que vejo o
péquer assim. Quando vocé nado esta confiante, esta tudo dando errado no poker,
gue isso acontece e quem joga poquer sabe que acontece mais vezes do que vocé
esta ganhando, entdo o que acontece? A confianca, ela te da o que? Vocé pega
aguele spot que vocé sabe que tem que ir, que vocé vai ganhar dinheiro ali e vocé
vai. Agora quando vocé ndo esta com essa confianca, vocé nao vai, vocé deixa de
pegar.

7) Vocé esta ultima mao de um dia classificatério de um grande torneio, com
um stack de fichas mediano, prestes a se classificar para o dia final. Entao,
apoOs vocé abrir, um adversario te coloca em all in, com vocé possuindo uma
mao de valor, porém ndo o topo. Qual sua reacdo? O que passa pela sua
mente? O gque pesa mais nessa decisdo: vocé poder se classificar com um
stack mais confortavel, fazendo a jogada certa, ou estar praticamente
classificado e poder ser eliminado nesse cenério?

Isso ai eu vou explicar de dois jeitos. O que acontece? No online, isso ai no online ja
nao interfere tanto, no online interfere menos do que no live... live é jogar ao vivo e

online é jogar online, né. O que eu quero dizer € o seguinte: no online isso ndo pesa
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tanto, por que no online se vocé cair ali, amanha vocé esta ali de novo, amanha tem
de novo, vocé esta com mais tela, entdo tipo, vocé vai acabar fazendo a melhor
jogada mesmo, as vezes até no automatico vocé vai acabar fazendo melhor jogada,
mesmo estando no ultimo nivel, na ultima m&o, vocé vai acabar fazendo a melhor
jogada no online, porque vocé sabe que tem outra tela, amanha tem novo, tem um
ano inteiro pela frente, entdo tipo, vocé sabe que vai fazer a melhor jogada. Agora
no live, € um torneio, € aquele ali, ai pesa muito mais... eu estou dizendo isso porgque
ja aconteceu isso comigo no online e no live. No live aconteceu uma parada que
tipo, eram as ultimas 3 mdos mesmo, para passar de dia, num torneio la no H2 em
Sao Paulo, e eu foldei um KK, aberto, faltando 3 méos, e o cara tinha AA... beleza,
nao vou contar isso, a questdo aqui ndo é contar parada de pdquer. Mas enfim, eu
foldei um KK, por que? Porque eu andei dois mil e poucos quildmetros, eu sou de
Rondbnia, para chegar la para jogar esse torneio, e ai eu estou la, po#% , na ultima
mao, o cara me cobrindo e acontece essa parada e tal... iSso me pesou muito
naquela mao especifica, porque eu falei “po, eu quero voltar amanha para
continuar... e eu estava bem de fichas, ai eu vou cair aqui, eu vim la de Rondénia,
cair aqui, pega ali um AK e bate o A dele e eu caio, po, vou me sentir mal né?!”,
entdo tipo, eu foldei o KK, acertei no final, ele tinha AA mas beleza... 0 que quero
dizer é o seguinte, isso no live pesa mais do que no online, essa questdo. Essa
guestdo de interferéncia, de vocé estar ali ansioso pela premiacdo e tal, no live
interfere muito mais do que no online, por que no online vocé ndo tem s6 aquele
torneio, no online vocé joga 8 telas simultaneas, tem no outro dia e a carreira € longa
no online. Eu posso dizer com todas as palavras: com certeza no live pesa muito
mais, no live pesa muito mais. O medo de cair no torneio, vocé deixar de fazer uma
jogada, uma decisdo, no live é muito maior que no online, com certeza... com
certeza.

8) Em um cenario de uma mesa final, em que claramente vocé tem mais
vantagem técnica que os oponentes, ao ser pressionado pelos vilées, sendo
colocado em all in, tendo vildes mais shorts que vocé ainda, 0 que pesa na
tomada de deciséo, além da mao em si? O medo de ser eliminado e perder um
bom torneio, que tinha ampla vantagem e uma boa premiagéo, pode afetar a
capacidade de tomar a melhor decisé@o no cenério?

Ah ndo me importa sim, com certeza importa. Por que é aquela coisa, eu brinco

assim, ndo sei se a maioria vai concordar comigo, a maioria dos jogadores de
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pbquer, mas o dinheiro mesmo esta nos trés primeiros... as vezes vocé vem num
torneio la de 5 mil pessoas, o dinheiro mesmo esta nos trés primeiros. As vezes vocé
chega na FT de 5 mil pessoas, vocé cai em 9° e vocé ndo pega nada, praticamente,
vocé fica frustrado para car#@%, vocé fica “po, onde eu errei? Caramba! Tinha um
monte de cara menor do que eu e eu me enfiei numa mao onde ndo deveria me
enfiar”, entende?! Com certeza importa. S6 que a questdo da FT em geral, € outra
parada que tem um estudo muito grande, que € o tal do ICM, que poucos entendem,
poucos estudam e poucos jogam o ICM... o ICM é vocé jogar, vocé levar em
consideracdo o dinheiro da premiacéo. Isso, o ICM, para quem estuda, interfere
muito. Eu hoje, praticamente, ndo sei nada de ICM mas estou estudando... Vocé tem
gue aplicar muito o ICM, né?! Entéo tipo. Vocé vai largar muita mao por que tem um
cara menor do que vocé e vocé nao quer cair antes daquele cara, entende?! Isso ja
influencia automatico na FT, isso ja € uma influencia automatica na FT em relagcéo a
deixar de pegar uma mao ou ndo. Sim, sim, iISSO Mesmo... € iSS0 mesmo que VOcé
falou (foi perguntado se o medo de ser eliminado as vezes se sobressai do que a

vontade de ganhar).



