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Resumo

Esta pesquisa de doutorado investiga as relagdes entre professores, estudantes e Tecnologias
Digitais da Informag¢do e Comunicacdo (TDICs) no contexto escolar, especialmente no periodo
poés-pandemia, quando a manutencdo do vinculo entre escola e estudantes passou a depender
fortemente dos recursos digitais. Busca-se defender a tese de que quanto maior a resisténcia de
professores em utilizar de TDICs na sala aula como ferramenta para o ensino-aprendizagem,
menor a possibilidade de letramento digital dos estudantes. Fundamentada na Psicologia
Critica Alema e sustentada pela epistemologia qualitativa de Gonzalez Rey, a pesquisa adotou
a metodologia construtivo-interpretativa para compreender sentidos e contradigdes atribuidos
ao uso das TDICs. Participaram do estudo 15 professores e 162 estudantes de uma escola
publica, dos 7°s e 8° Anos. As fontes de informacéo foram: 1) questionario com professores,
para identificar experiéncias, dificuldades e concepgdes sobre a integragdo das TDICs; e 2)
mapeamento psicossocial com estudantes, para compreender como utilizam as tecnologias no
cotidiano escolar e pessoal. Os resultados evidenciam contradi¢des: estudantes utilizam,
intensamente, os recursos digitais, mas de forma fragmentada e pouco reflexiva, enquanto
professores relatam inseguranca, sobrecarga e auséncia de formagdo continuada. Tal cenario
aprofunda desigualdades e limita o potencial emancipatério das tecnologias. Conclui-se que o
papel da escola ndo € apenas disponibilizar equipamentos, mas criar condi¢des para que
professores se apropriem criticamente das TDICs, promovendo mediagdes que integrem

saberes técnicos, pedagdgicos e éticos, favorecendo a formagdo de sujeitos ativos e criticos.

Palavras — Chave: Tecnologia; Psicologia Escolar; Processo de Ensino-Aprendizagem
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Abstract
This research investigates the relationships between teachers, students, and Digital Information
and Communication Technologies (DICTs) in the school context, especially in the post-
pandemic period, when maintaining the bond between schools and students became heavily
dependent on digital resources. The study argues that the greater the teachers’ resistance to
using DICTs in the classroom as tools for teaching and learning, the lower the students’
opportunities for developing digital literacy. Grounded in German Critical Psychology and
supported by Gonzalez Rey’s qualitative epistemology, the research adopted a constructive-
interpretative methodology to examine the meanings and contradictions attributed to the use of
DICTs. Participants included 15 teachers and 162 students from a public school, enrolled in the
7th and 8th grades. The data sources were: (1) a teacher questionnaire, designed to identify
experiences, difficulties, and conceptions regarding the integration of DICTs; and (2) a
psychosocial mapping with students, to understand how they use technologies in their school
and personal lives. The results highlight several contradictions: students make intensive use of
digital resources, but in fragmented and scarcely reflective ways, while teachers report
insecurity, overload, and a lack of ongoing training. Such a scenario deepens inequalities and
limits the emancipatory potential of technologies. The study concludes that the school’s role is
not only to provide equipment, but to create conditions for teachers to critically appropriate
DICTs, promoting mediations that integrate technical, pedagogical, and ethical knowledge,

thereby supporting the formation of active and critical subjects.

|Keywords: Technology; School Psychology; Teaching-Learning Process
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Resumen

Esta investigacion analiza las relaciones entre docentes, estudiantes y las Tecnologias Digitales
de Informacion y Comunicacién (TDIC) en el contexto escolar, especialmente en el periodo
pospandemia, cuando el mantenimiento del vinculo entre la escuela y los estudiantes paso a
depender fuertemente de los recursos digitales. El estudio defiende la tesis de que cuanto mayor
es la resistencia de los docentes a utilizar las TDIC en el aula como herramientas para la
ensefianza y el aprendizaje, menores son las posibilidades de desarrollo del letramiento digital
por parte de los estudiantes. Fundamentada en la Psicologia Critica Alemana y apoyada en la
epistemologia cualitativa de Gonzdlez Rey, la investigacion adopté la metodologia
constructivo-interpretativa para comprender los sentidos y las contradicciones atribuidos al uso
de las TDIC. Participaron 15 docentes y 162 estudiantes de una escuela publica, de 7.° y 8.°
grados. Las fuentes de informacién fueron: (1) un cuestionario para docentes, destinado a
identificar experiencias, dificultades y concepciones sobre la integracion de las TDIC; y (2) un
mapeo psicosocial con estudiantes, para comprender cdmo utilizan las tecnologias en su vida
escolar y personal. Los resultados evidencian distintas contradicciones: los estudiantes utilizan
intensamente los recursos digitales, pero de manera fragmentada y poco reflexiva, mientras que
los docentes sefalan inseguridad, sobrecarga y falta de formacidon continua. Este escenario
profundiza desigualdades y limita el potencial emancipador de las tecnologias. Se concluye que
el papel de la escuela no es solo proporcionar equipamientos, sino crear condiciones para que
los docentes se apropien criticamente de las TDIC, promoviendo mediaciones que integren
saberes técnicos, pedagdgicos y éticos, favoreciendo asi la formacién de sujetos activos y

criticos.

Palabras clave: Tecnologia; Psicologia Escolar; Proceso de Ensefianza-Aprendizaje
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INTRODUCAO E JUSTIFICATIVA

“Ha quem acredita que o destino descansa nos joelhos dos deuses, mas a verdade é

que trabalha, como um desafio cadente, sobre a consciéncia dos homens 1

1 Eduardo Galeano em As Veias Abertas da América Latina.



13

Memorial

No ultimo ano da graduagdo, em 2018, conheci Raquel ¢ o estagio em Psicologia
Escolar por ela oferecido. Até entdo, em minha trajetoria como estudante, eu nunca havia tido
contato com seus textos como referenciais tedricos nas disciplinas cursadas. Foi, portanto,
impactante descobrir que estava diante de uma referéncia brasileira central na area da Psicologia
Escolar. Superado o primeiro choque, fui acolhida por Raquel em um momento particularmente
sensivel da minha vida: eu atravessava profundas incertezas relacionadas a saude de minha mée,
enquanto Raquel vivia o luto pela perda de seu marido, vitima da mesma doenga. Foi nesse
encontro atravessado pela dor e pela humanidade que nossos caminhos se cruzaram — e onde
permaneci por muitos anos. Para além de professora, supervisora e orientadora de mestrado e

doutorado, Raquel também se tornou morada.

Concluida a graduagdo, inseri-me no campo escolar como psicologa do Projeto
ECOAR, espag¢o no qual permaneci até 2025. Nesse percurso, amadureci minha pratica e minha
elaboracio tedrica por meio das pesquisas desenvolvidas sob orienta¢do de Raquel e em didlogo
constante com as colegas do grupo de pesquisa. A Psicologia Escolar e Comunitéria, assim
como a investigacdo das rela¢des que jovens e professores tém estabelecido com as tecnologias
digitais, sempre me atravessaram de maneira sensivel, especialmente em func¢éo das intimeras
violéncias que vivi em ambientes virtuais. Se, enquanto psicologa escolar, meu papel esteve
voltado a preven¢do de riscos ao desenvolvimento de estudantes e a promogdo de saude no
contexto educativo, tornou-se necessario compreender como a Psicologia poderia se debrugar
sobre essas experiéncias, construir agdes coletivas e sustentar vinculos com os diferentes atores

escolares.

Nesse sentido, meu mestrado e doutorado representam apenas um recorte — ainda que
significativo — da ampla paisagem constituida a partir da pratica profissional desenvolvida no
Projeto ECOAR, em diferentes escolas municipais de Campinas. Trata-se de um recorte porque
ndo ingressei na escola com uma tematica de pesquisa previamente definida, tampouco com a
intencdo de apenas coletar dados e me retirar para interpretd-los posteriormente. Entrei para

trabalhar, para construir agdes e para me implicar com as comunidades escolares ali inseridas.

A pesquisa emerge da vida vivida na escola. Em 2019, no periodo pré-pandémico,
acompanhei situagdes em que meninas sofreram exposi¢des indevidas em grupos de WhatsApp
e em perfis falsos no Instagram. Como resposta, criamos um grupo de meninas com o objetivo

de conscientizar sobre os impactos dessas violéncias e construir, coletivamente, formas de
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enfrentamento. Em 2020, com o inicio da pandemia, vivenciei a reconfiguragdo abrupta da
escola e atuei na formagdo de professores, buscando auxilia-los a compreender as plataformas
digitais e a vislumbrar possibilidades de contato virtual com seus estudantes. Nos anos de 2021
e 2022, aproximei-me de espagos publicos de controle social, como o Conselho Municipal de
Educacdo e o Conselho Municipal dos Direitos da Crianga e do Adolescente, com o intuito de
pensar e estruturar a defesa dos interesses da educagéo e das infiancias nesses espacos. Nesse
mesmo periodo, atuei junto ao Coletivo de Educadores, articulando estratégias de
enfrentamento as determinagdes impostas no contexto pandémico. Realizamos, inclusive,
reunides com um Promotor da Vara da Infancia e Juventude de Campinas, tanto para pautar a
implementagfo da Lei n.° 13.935/2019 quanto para apresentar e discutir as acdes desenvolvidas

pelo Projeto ECOAR nas escolas do municipio.

Em 2022, com a entrega de diferentes tecnologias as escolas, enfrentamos intimeros
desafios relacionados ao uso desses recursos em sala de aula — questdes que serdo
aprofundadas ao longo desta pesquisa. Por isso, esta tese nasce diretamente da pratica e do
cotidiano escolar. Nesse percurso, acompanhei estagiarios do quinto ano de Psicologia nas
turmas supervisionadas por Raquel — o mesmo estagio em que a conheci, em 2018, e no qual

permaneci até o presente momento.

Compreendo a praxis como a unidade dindmica e viva entre teoria e pratica, na qual a
acdo consciente e reflexiva transforma a realidade e o préprio sujeito que atua sobre ela. Trata-
se de um conceito central para compreender a agdo humana e o compromisso ético-politico que
orienta este trabalho. Ha ainda muito a ser explorado; encerro este doutorado com o
compromisso renovado de formar psicologas e psicdlogos implicados com a comunidade e com

as politicas publicas, especialmente nos campos da assisténcia social e da educagdo.

Desejo a todas as pessoas uma boa leitura. Sigamos firmes e corajosos.
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Introducao e Justificativa

Esta pesquisa de doutorado foi elaborada em decorréncia da minha investigacdo na
pesquisa de mestrado, intitulada “Internet ¢ Desenvolvimento Infantil: Apontamentos da
Psicologia na Escola” (Castro, 2022) circunstanciada no momento pandémico e de isolamento
fisico da escola, e teve como objetivo investigar a presenga da internet no cotidiano de vida de
estudantes, em uma escola publica de ensino fundamental, identificando a relagdo de jovens
com a rede. A pesquisa aconteceu por meio da minha inser¢do como psicéloga-pesquisadora
no Projeto ECOAR (Espago de Convivéncia, A¢do e Reflexfio)?, que tem a proposta de acio da
Psicologia na escola voltada para a identificacdo de fatores de risco e protecdo ao
desenvolvimento integral de criangas e jovens, pensando no contexto de violéncia que

estudantes possam estar vivendo (escola, familia, internet e/ou comunidade).

A pesquisa demonstrou que a distancia entre a escola e seus estudantes ndo foi apenas
fisica, e nem aconteceu apenas durante a pandemia do COVID-19. Consideramos, a partir desta
pesquisa, que o uso de recursos digitais para o processo de ensino-aprendizagem exige uma
formagdo coletiva de competéncias de modo que criangas e jovens possam saber lidar com a
nova conjuntura de informagdo. Os participantes destacaram o uso da internet para buscas de
assuntos de seus interesses (estudo motivado), por sua vez, o contetido passado pela escola
(estudo dirigido) era acessado por meio da rede, e poucas vezes os participantes relataram que
utilizam a internet para que as duvidas das atividades fossem sanadas. Assim, professores
necessitavam de um direcionamento no sentido de possibilitar aos estudantes que se
conscientizassem sobre outro contexto de aprendizagem, diferente do tradicional. Neste novo
modelo, era preciso que professores os incentivassem a participar, questionar, compartilhar,
analisar e, sobretudo, se envolvessem nos fluxos de interagdes que circulam no virtual. A
dificuldade para isso esteve no fato de que, tanto a estrutura digital disponivel aos estudantes
quanto a dos professores estavam em transformag@o, ou seja, as adaptacdes e mudangas deste
processo foram impactadas pela falta de formacdo continuada para que a equipe escolar
dominasse os recursos tecnologicos que lhe foram oferecidos, e que o dominio das plataformas

também se estendesse aos estudantes e sua comunidade escolar.

2 O Projeto ECOAR ¢ composto a equipe de psicologas que tem o objetivo central de mostrar para a base da
educacdo publica a pratica esperada para quando o municipio regulamentar a Lei 13.935/19. Essa preocupagéo
acontece desde sua implementacdo nas Unidades Escolares (U.E), até a maneira em que desenvolvemos nossas
praticas no cotidiano escolar. Para maiores informagdes, consultar:

https://periodicos.ufmg.br/index.php/mosaico/article/view/49068
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O desafio imposto na realidade desta escola foi buscar novas possibilidades de gestao
e de intervencdo no ambiente virtual de manuten¢do da aprendizagem, que acompanhassem a
emergéncia de fluxos de interagdes, levando em conta a jornada de trabalho do professor e o
momento hibrido da escola, bem como a baixa devolutiva das atividades por parte dos
estudantes, a partir de abril de 2021. Ainda que tenham sido disponibilizados equipamentos
tecnoldgicos e chip de dados de internet disponibilizados pela Prefeitura Municipal, a
desigualdade de acesso ainda se fez presente. Muitos dos estudantes retornaram,
presencialmente, frente a esta dificuldade de acesso ao material disponibilizado, a falta de

conhecimento de como manusear os aparelhos, ou até mesmo a precariedade dos aparelhos.

A escola ¢ transformada pela conjuntura que a atravessa verticalmente, exigindo uma
enorme reconfiguracdo do trabalho pedagdgico e do acompanhamento da vida de seus
estudantes, a0 mesmo tempo em que reflete sobre seu papel social. Desse modo, entendemos
que a tomada de decisdo sobre os planejamentos e funcionamento escolar deve ser sempre
articulada e construida com a escola, ndo imposta de forma a desconsiderar a configuracéo de

cada unidade e sua comunidade.

Consideramos o que estudantes pensam, sentem e agem em situagdes que utilizaram a
internet, recurso que passou a ser o meio de manutencdo de vinculo entre escola-estudante e
entre os estudantes durante a pandemia do COVID-19. A pesquisa demonstrou que a internet
se tornou fundamento para se manter na escola e assim, pude acompanhar o comeco de uma
readequagdo do modo ensino-aprendizagem. Esse processo ocorreu desde o distanciamento
fisico da escola, até a entrega de chromebooks e tablets que a Prefeitura, em parceria com a
Secretaria de Educacdo da cidade, forneceu aos estudantes, apos um ano e cinco meses do inicio
da situagdo de crise. Anterior a isso, os estudantes que acessaram as plataformas (por exemplo:
encontros virtuais com os professores, atividades pedagdgicas da escola, encontros com a
psicologa do Projeto ECOAR e pesquisadora, etc.) eram estudantes que tinham recursos

proprios ou familiares de acesso.

Assim, a escola, ao adaptar-se as urgéncias dessa nova realidade, identifica a
problematica que vai além das necessidades pedagdgicas da inclusdo das Tecnologias Digitais

de Informacdo e Comunicacdo (TDICs)? no ensino. Deparamo-nos com questdes de longa data

3 Conforme indica a BNCC, adotaremos a sigla TDICs ao invés de TICs, pois esta contempla na educacéo, as
TDICs tém sido incorporadas as praticas docentes como meio para promover aprendizagens mais significativas,
com o objetivo de apoiar os professores na implementagdo de metodologias de ensino ativas, alinhando o processo
de ensino-aprendizagem a realidade dos estudantes e despertando maior interesse e engajamento dos estudantes
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relacionadas a desigualdade estrutural, a pobreza e a exclusdo, quando se leva em consideragdo
o fato de que muitos estudantes ndo possuiam garantia de acesso até a data de fornecimento dos
itens. A falta de infraestrutura, que dé€ suporte ao novo cenario mundial e a necessidade do uso
das TDICs na educacio, reforca a urgéncia de financiamento em infraestrutura de comunicag@o

digital, como indica a UNESCO (2020).

Apbs o retorno das aulas presenciais, em maio de 2022, a Prefeitura em conjunto com
a Secretaria Municipal de Educagdo (SME) langou o Plano de SuperAcdo®*, que envolve o
reordenamento curricular, com a finalidade de minimizar os impactos no processo de ensino-
aprendizagem em seus estudantes. O plano envolveu todos os segmentos das unidades de
ensino, do centro de educa¢do infantil, ensino fundamental e educagdo de jovens e adultos, e
estava amparado em quatro pilares: recursos humanos (contratagdo de profissionais e
estagiarios, e formacdo/atualizacdo), reordenamento curricular (retomada de conteudos
pedagdgicos), acolhimento (contratacdo de psicologos escolares) e tecnologia (equipamentos

para as escolas e estudantes).

A Avaliag¢do Diagndstica foi uma prova aplicada pela SME aos estudantes ainda em
2021, focada nas matérias de Lingua Portuguesa e Matematica, com o propdsito de verificar o
impacto causado pela auséncia das aulas presenciais durante a pandemia, com seu resultado
divulgado. Os resultados dessa avaliagdo evidenciaram que 15% dos estudantes de 4° e 5° ano
ndo alcancaram os niveis desejados de leitura e escrita, que num cendrio sem pandemia, seria
de 7%. Em relagdo aos contetidos de Matematica, tomando por base os 6° e 7° anos, cerca de
40% apresentaram defasagem na aprendizagem. Os resultados da avaliagdo mostraram que o
impacto negativo ndo se deu de maneira uniforme, significando que ha diferencas na
aprendizagem entre os estudantes e entre as escolas. Desse modo, o reordenamento do curriculo
¢ elaborado para que o estudante aprenda novos contetidos, que sdo pertinentes ao ano que esta
cursando e que tenha, ainda, a retomada dos conteidos que foram prejudicados. Cada escola
desenvolveu o seu plano de reordenamento curricular baseando-se nas dificuldades dos seus

estudantes.

em todas as etapas da  Educagio Basica. Para  maiores informagdes, acessar:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%?20aprofundamentos/193-
tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlicht=WyJocSJd

4 Para maiores informagdes, acessar: 1) https://educa.campinas.sp.gov.br/superacao; 2)
https://correio.rac.com.br/campinasermc/campinas-lanca-plano-de-resgate-do-ensino-no-pos-pandemia-
1.1242890 e 3) https://portal.campinas.sp.gov.br/noticia/44463
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O Plano também contou com a ampliagdo de Recursos Humanos nas unidades
escolares (U.Es). Isso significa que a Prefeitura investiu em concurso publico para novos
professores, em parcerias com universidades da cidade para receber estagiarios, como também
investiu em cursos de formagéo para os profissionais das escolas. No ambito da Tecnologia, a
Secretaria de Educag@o intensificou o investimento em tecnologia com a justificativa de que os
equipamentos deveriam aprimorar as condi¢des de aprendizado dos estudantes de escolas
municipais. A Secretaria investiu R$150 milhdes em equipamentos, tanto para as escolas quanto
para os estudantes e equipe escolar. As unidades receberam mesas interativas e digitalizadoras,
projetor interativo, chromebooks, tablets, kindles, impressoras 3D, kits méveis de laboratorio
de ciéncias, material para transmissdo ao vivo, entre outros recursos. Os estudantes dos centros
de educag@o infantil e do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental receberam aparelhos de fablets
para serem levados para casa, enquanto estudantes do 6° ao 9° receberam chromebooks ¢ kindles
com assinatura da Amazon a partir do e-mail institucional. O objetivo exposto era de ter as

tecnologias de informagdo e comunicagdo como ferramentas para o processo educacional.

A despeito de todos os recursos distribuidos aos estudantes, esperava-se que a
Prefeitura Municipal de Campinas (PMC) e SME oferecessem formag¢des para que professores
pudessem se apropriar de tantos novos recursos, bem como fomentar uma pratica pedagogica
que incluisse tais tecnologias. Porém, a vida escolar ¢ atravessada por intimeras outras
demandas e 0 ECOAR tem acompanhado a realidade de varias escolas da rede, deparando-se
com muita tecnologia disponibilizada, porém, sem uso. Além dos aparelhos ja citados, todas as
salas de aula das U.Es de ensino fundamental contam com um equipamento chamado de
“carrinho de chromebook™ pela equipe escolar. Nele ha, pelo menos, 30 computadores que
poderiam ser utilizados em sala de aula, porém o que acontece é que quando o professor elabora
uma proposta de utilizagdo desse equipamento, a rede de internet da escola ndo suporta tantos

conectados ao mesmo tempo. Assim, constata-se um descompasso entre os equipamentos € a

rede de dados da escola de manté-los conectados por conta da rede de dados.

Além desses pontos elencados, professores também resistem no uso dessas por néo ter
dominio, nem treinamento ofertado para apropria¢do desses equipamentos. Durante a
pandemia, precisamente entre margo a dezembro de 2020, por exemplo, quando foram
anunciadas as medidas de isolamento fisico da escola, a propria equipe onde essa pesquisa foi
realizada se prop0s a estudar as plataformas que a SME disponibilizou para a¢des mitigadoras.
Em reunides pelo Google Meet, foram realizados encontros para mostrar a equipe como criar

uma sala de aula virtual pelo Google, montamos propostas de atividades para serem
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disponibilizadas aos estudantes, foram produzidos tutoriais de uso e acesso as familias, aos
estudantes, e posteriormente, encontros com nossos estudantes para discusséo das tarefas e tirar
davidas sobre o contetido. Os aparelhos, acima citados, comegaram a ser disponibilizados no
fim de 2021, gradualmente. Primeiro, apenas anos finais recebiam um equipamento (5°s e 9%
Anos), a medida que mais aparelhos eram distribuidos nas unidades, as outras turmas eram
contempladas. Foi iniciado o segundo semestre de 2022 com todos os estudantes com os

equipamentos.

Nota-se que, apesar de ofertar recursos, estes ainda foram insuficientes para resolver
o problema de exclusdo digital. A dialética inclusdo-exclusdo estd em constante transformagao,
dependendo sempre das relagdes sociais que a constituem, porém, o mero reconhecimento das
rela¢des de exclusdo/inclusdo ndo é suficiente: é preciso que o individuo se identifique como
participante ativo dessa dialética, legitimando-se assim, como um ser criador, promotor de
transformagdio de sua realidade concreta. E preciso que cada um se veja responsavel pela
constru¢do histdrica do futuro, pois criando e recriando, integrando-se as condi¢des do seu
contexto, respondendo a seus desafios, objetivando-se a si proprio, discernindo, langa-se o
homem num dominio que lhe é exclusivo. Ao mesmo tempo que o professor enfrenta
dificuldades no uso das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem, a secretaria
encaminhou uma politica de digitalizacdo nas escolas, e estudantes, mesmo com recursos em
suas casas ndo utilizam, pois ndo tem acesso a internet, ou quando tem, seu uso € com pouca

ou nenhuma supervisdo de adultos.

Distante da internet, ou até mesmo negando-a como recurso de ensino, a escola ndo se
da conta da mudanga paradigmética em interacdo, informagéo e comunicagdo que estd em curso
nos tempos atuais. Portanto, o grande desafio atual € reconhecer a complexidade e a amplitude
dos fendmenos, compatibilizar dimensdes, estudar processos, buscando entender suas inter-
relagdes e acompanhar a acelerada produgdo de informacgdes, a partir da perspectiva dos
proprios estudantes e de seus professores, mapeando principalmente, como pensam ser possivel

a continuidade do uso dos recursos que agora foram disponibilizados.

Com a pandemia, os estudantes foram levados a assumir um papel mais autonomo na
prépria aprendizagem por meio das TDICs. Esse processo, muitas vezes solitario e mediado
apenas pela tecnologia, dificultou a conex@o com os professores e os desafios de compreender
os conteudos aumentaram, mesmo quando as ferramentas eram usadas para pesquisas e estudos,

seja por interesse proprio ou por orientacdo da escola. Nesse cenario, o desenvolvimento de
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habilidades exigidas pela sociedade atual passa a depender da forma como esses recursos sio
incorporados a pratica pedagdgica. O professor continua sendo pega central nesse processo,
pois cabe a ele, conhecendo sua turma e os recursos disponiveis, decidir o momento, o motivo
e a maneira de utilizar determinada tecnologia em sala de aula. A vida escolar no pés-pandemia
enfrenta o desafio de integrar cada vez mais as TDICs, e cabe a escola, em seu papel social,
formar sujeitos que saibam utiliza-las de forma critica e construtiva. Mais do que garantir o
acesso aos meios digitais, € essencial capacitar os profissionais da educagdo e envolver as

familias no processo educativo.

Nesse sentido, a Psicologia inserida no cotidiano escolar, como especialista do
desenvolvimento integral de criangas e jovens, poderd auxiliar a equipe a mapear o uso da
internet, construir com os professores possibilidades de uso das TDICs, de modo a favorecer o
processo de ensino-aprendizagem e agir, preventivamente, em relagdo aos riscos e protecdo do

desenvolvimento desses estudantes frente ao uso e todas suas possibilidades de acesso.
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TESE E OBJETIVOS
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Tese
A presente pesquisa busca defender a tese de que quanto maior a resisténcia de
professores em utilizar de TDICs na sala aula como ferramenta para o ensino-

aprendizagem, menor a possibilidade de letramento digital dos estudantes.

Objetivos
Objetivo Geral
Apresentar evidéncias de como a resisténcia de professores ao uso de Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicagdo em sala de aula impossibilita o letramento digital de

seus estudantes, resultando na capacidade de agdo restritivas dos mesmos para o uso da

ferramenta apenas para o lazer

Objetivos Especificos

1. Identificar o grau de conhecimento que professores t€ém sobre o uso das TDICs no

processo de ensino-aprendizagem,;

2. Conhecer e analisar as formas de organizagdo, uso € encaminhamentos propostos

pelos professores sobre uso das TDICs oferecidas pela SME em sala de aula;

3. Sintetizar as a¢des e concepgdes de estudantes que favorecem e dificultam o uso de

TDICs no cotidiano escolar;

4. Descrever a infraestrutura e as dinamicas da escola que dificultam ou facilitam o

uso de TDICs como ferramenta no processo de ensino-aprendizagem;
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FUNDAMENTACAO TEORICA

“Os homens fazem sua propria historia, contudo ndo a fazem de livre e espontinea

vontade, pois ndo sdo eles quem escolhem as circunstdncias sobre as quais ela é feita, mas

estas lhes foram transmitidas assim como se encontram.’

3 Karl Marx em O 18 de brumario de Luis Bonaparte.
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Fundamentacao Teodrica

Para elaborarmos a argumentacdo desta tese de doutorado, precisaremos primeiro
tracar nosso caminho tedrico que explicite as questdes colocadas até aqui. Uma abordagem
critica da Psicologia, para a pesquisa sobre a tecnologia, implica na critica a modelos
deterministas sobre ela, tendo como conceito central a capacidade de ag¢do dos sujeitos, que
engloba aspectos informacionais e comunicativos, que ndo pode ser entendida individualmente,
mas apenas associada com o grupo de sujeitos que, juntos, formam a sociedade. Isto ¢, a
Psicologia Critica deve ter como premissa a compreensdo de que a interag¢do de sujeitos com as
Tecnologias Digitais de Informago e Comunicagdo nunca € dbvia, mas deve ser (re)construida
a partir dos diversos pontos de vista individuais, pois compreendemos que sujeitos ndo apenas
vivem em condi¢des diferentes, mediadas por sua classe social e condi¢des socio materiais, mas
também tém suas proprias razdes para agir ou ndo em suas condi¢des da vida cotidiana

(Schraube, 2010).
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Parte 1- Cotidiano escolar: desafios da educagdo no contexto das transformagoes da

sociedade

A escola, como institui¢do social, encontra-se no epicentro das tensdes geradas pelas
transformagdes contemporaneas impulsionadas pela globalizag¢do, avangos tecnologicos e
reestrutura¢do do mundo do trabalho. Tais mudangas impdem novas exigéncias a formagao
docente e as praticas pedagogicas, ampliando desigualdades e aprofundando desafios histéricos
da educacdo publica. A escola contemporanea vive a contradi¢do entre as exigéncias de
inovacdo e digitalizacdo e as condigdes precarias de trabalho docente, infraestrutura insuficiente
e auséncia de politicas formativas continuas. Assim, a expectativa de um ensino
tecnologicamente avancado convive com uma realidade material e subjetiva que limita sua

efetivacdo.

O cotidiano escolar ¢ um ambiente complexo que evidencia diferentes fatores que
afetam, tanto a formacdo docente, quanto as condi¢cdes de trabalho de professores. Neste
contexto, varias contradi¢cdes emergem, criando desafios significativos para educadores, seus
estudantes e toda a comunidade escolar. Como instituicdo socioeducativa, a escola vem sendo
questionada sobre seu papel ante as transformac¢des econdmicas, politicas, sociais e culturais.
Essas transformagdes decorrem, sobretudo de avangos tecnoldgicos, de uma reestruturagéo do
sistema de produgdo e desenvolvimento, da compreensdo do papel do Estado, das modificagdes
nele operadas, das mudangas no sistema financeiro, na organizacgdo do trabalho e nos habitos
de consumo (Libaneo, Oliveira e Toschi, 2012). Esse conjunto de transformagdes € o que aqui

chamaremos de globalizagao.

Entendemos aqui a globalizacdo como um processo multifacetado que modifica
estruturas econdmicas, politicas e culturais, afetando diretamente o modo como o trabalho, o
consumo e a educagdo se organizam (Libaneo, Oliveira e Toschi, 2012). No campo educacional,
esse processo impde novas fungdes a escola, alinhadas aos interesses do mercado e a logica

produtivista.

A globalizagdo, segundo Libaneo ef al. (2012), afeta a educacdo escolar de varias
maneiras: 1) exige um novo perfil de trabalhador, mais flexivel e polivalente; 2) levam o
capitalismo a estabelecer, para a escola, a finalidade de atender os interesses do mercado; 3)
modificam os objetivos e as prioridades da escola; 4) produzem modificagdes nos interesses,
necessidades e valores escolares; 5) forcam a escola a mudar suas praticas por conta do avango

tecnoldgico dos meios de comunicagdo; e 6) induzem alterag@o na atitude do professor e no
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trabalho docente, uma vez que os meios de comunicagdo e os demais recursos sdo muito
motivadores. Nesse sentido, o que comumente ¢ chamado como “transformacao digital” vem
tomando conta do mundo ha algumas décadas e, com a pandemia do covid-19, tem sido
evidenciado a acelera¢do desse processo, que ndo alcanga apenas o cenario da educagédo
brasileira. Conforme indicam os autores, essa acelerag@o implica na necessidade do controle do
Estado pela sociedade civil para o estabelecimento de um projeto nacional de desenvolvimento
econdmico e social autdbnomo e solidario (Afonso, 1998; Antunes, 2000; ISTP Conference,

2019).

Diante da transformago dos meios de produgéo e do avango acelerado da ciéncia e da
tecnologia, a educacdo escolar necessita oferecer respostas concretas a sociedade, formando
quadros profissionais para o desenvolvimento e para geragdo de riqueza que sejam capazes
também de participar, ativa e criticamente, desse processo (Saviani, 1983). Em relagdo as
tarefas dos sistemas de ensino, temos que reconhecer o carater pedagdgico na elevagdo dos
niveis cientifico, cultural e técnico da populacdo, mediante a universaliza¢do efetiva da
escolarizagdo basica e a melhoria da qualidade de ensino. Nosso grande desafio, como projeto
de pais, ¢ de incluir, nos padrdes de vida digna, os milhdes de individuos excluidos e sem
condi¢cdes basicas para se constituirem cidad@os participantes de uma sociedade em permanente

mutagdo (Libaneo, Oliveira, Toschi, 2014).

No ambito da educagdo escolar, o ensino publico de qualidade para todos € necessidade
e desafio fundamental e vem sendo discutido desde 1980 (Libaneo ef al., 2012). H4, atualmente,
claro reconhecimento mundial e social de sua importancia para o mundo do trabalho, para o
desempenho da economia e para o desenvolvimento técnico-cientifico, mas a escola ndo produz
mercadoria (Bourdieu, 1998; Saviani, 1983). Estudantes ndo sdo clientes das unidades, mas
parte dela. E sujeito que aprende, se desenvolve, socializa e constréi um projeto de vida para si
(Freire, 1977, 1979, 1989; Freire & Papert, 1995). Dessa forma, na condi¢do da sociedade
contemporanea, a educacdo publica tem responsabilidade em ser agente de mudangas, de gerar

conhecimentos e desenvolver a ciéncia e a tecnologia.

A educagio tem o dever de formar cidaddos para entender o mundo, seu pais, sua
realidade, e transforma-los, positivamente. Dessa maneira, entendemos que, como objetivos
fundamentais, a escola deve servir de base para a preparacdo para o processo produtivo - o
mundo do trabalho, e para a vida em uma sociedade informatizada e tecnolégica, de modo a
promover uma cidadania critica e participativa, corroborando para uma formacédo ética de

sujeitos. Destacamos ainda, que para tal, € preciso investir na capacidade de se situar em relagdo
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aos outros, de estabelecer relagdes entre objetos, pessoas e ideias, para que seja possivel
desenvolver autonomia, de forma que os atores-escolares sejam capazes de se reconhecerem

nas regras e normas sociais (Freire, 1992, 1996; Libaneo, 2001, 2012, 2014).

Além do dominio técnico, a integragdo das TDICs demanda o desenvolvimento do
letramento digital critico, compreendido como a capacidade de navegar, interpretar, produzir e
agir de forma ética, responsavel e criativa nos ambientes digitais (Buckingham, 2006). A
implementagdo de tecnologias no processo de ensino-aprendizagem envolve tanto desafios
quanto limites significativos, que devem ser cuidadosamente considerados. Em primeiro lugar,
entendemos que a escola € um espago potente para promogao da cidadania critica e participativa

em uma sociedade digital, sendo este um desafio central.

As tecnologias devem ir além do uso técnico, para promover uma compreensao critica
das informagdes e das relacdes sociais mediadas por essas ferramentas, requerendo que os
curriculos integrem o pensamento critico e a ética digital como componentes essenciais da
educacdo, tendo em vista que as tecnologias tém o potencial de fomentar a autonomia dos
estudantes, permitindo-lhes acessar informagdes e aprender de forma independente (UNESCO,
2023). No entanto, sabemos que se ndo utilizada de maneira reflexiva e equilibrada, a tecnologia
pode também criar uma dependéncia excessiva, prejudicando o desenvolvimento da capacidade
dos estudantes de resolver problemas por conta propria e de tomar decisdes informadas. Sendo
assim, a escola se torna o local de preparo de seus estudantes para um mercado de trabalho cada
vez mais informatizado. Isso implica na necessidade de curriculos atualizados que incorporem
as habilidades digitais e tecnologicas exigidas pelo mercado atual. Para atingir esse objetivo, ¢
imprescindivel que os educadores estejam capacitados para lidar com as novas demandas

tecnoldgicas e sejam capazes de integrar essas ferramentas de forma eficaz no ensino.

Pensar essas questdes implica a necessidade de compreender os limites na
implementagdo de tecnologias na educagdo. Um dos limites mais significativos na
implementago de tecnologias € a desigualdade no acesso. Nem todos os estudantes tém as
mesmas oportunidades de acesso a dispositivos tecnologicos e a internet, o que pode agravar as
disparidades educacionais e sociais ja existentes. Essa desigualdade pode dificultar a inclusdo
de todos os estudantes nos processos de ensino mediados por tecnologia. Além disso, a
sobrecarga de informagdes e a falta de orientagdo adequada no uso das tecnologias podem

limitar o desenvolvimento de uma formagédo ética e critica. E necessario que o uso das
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tecnologias na educacéo esteja alinhado aos principios €ticos e que promova a cidadania critica,

evitando que os estudantes se tornem meros consumidores passivos de informagao.

A falta de capacitacdo especifica dos professores para o uso pedagdgico das
tecnologias constitui um limite crucial. Sem a formac¢do adequada, os professores podem ndo
conseguir integrar eficazmente as tecnologias no processo de ensino, o que pode comprometer
o potencial educativo dessas ferramentas. Desse modo, entendemos que a tecnologia deve ser
inserida de forma coerente e complementar ao curriculo escolar. E fundamental que as praticas
pedagbgicas essenciais ndo sejam substituidas mas sim enriquecidas pelas tecnologias,
garantindo que a educacdo continue a ser um processo holistico e centrado no desenvolvimento
integral dos estudantes. Esses desafios e limites destacam a necessidade de uma abordagem
cuidadosa e critica na implementagao de tecnologias na educag@o, de modo a garantir que seu
uso contribua efetivamente para a formagao de cidaddos capazes de participar ativamente na

sociedade e no mercado de trabalho.

Nesse sentido, o relatorio da UNESCO "A Tecnologia na Educagio: Uma Ferramenta
a Servigo de Quem?", de 2023, aborda varias questdes criticas sobre o uso de tecnologia no
processo educacional. Uma das principais preocupagdes levantadas é que a tecnologia, embora
possa ser um recurso poderoso para melhorar a educagdo, ndo deve substituir as interagdes
humanas e deve ser integrada de forma a complementar os processos pedagogicos € ndo os

dominar.

O relatério enfatiza que, para que a tecnologia seja efetivamente incorporada na
educacdo, ela deve ser apropriada, equitativa, escalonavel e sustentavel (Unesco, 2023). Um
dos grandes desafios ¢ garantir que a tecnologia ndo amplie as desigualdades existentes,
especialmente em contextos onde o acesso a internet e a dispositivos tecnoldgicos € limitado.
Além disso, hd uma preocupag¢do com a dependéncia crescente da tecnologia, que pode
enfraquecer habilidades essenciais como o pensamento critico e a autonomia dos estudantes, se

ndo for usada de maneira cuidadosa e deliberada.

Outro ponto importante ¢ a necessidade de mais evidéncias robustas sobre o impacto
da tecnologia na aprendizagem. Muitas das analises disponiveis (UNESCO, 2023) sio
provenientes das proprias empresas que oferecem solugdes tecnologicas, o que levanta questdes
sobre a imparcialidade desses dados. Em termos de implementagéo, o relatdrio destaca que o
simples acesso a tecnologia ndo garante melhorias na aprendizagem; € essencial que seu uso

esteja alinhado com os objetivos pedagogicos e seja guiado por evidéncias que suportem sua
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eficacia. Por fim, o relatério UNESCO (2023) alerta que, embora a tecnologia possa facilitar a
inclusdo e personalizacdo da aprendizagem, especialmente para estudantes com deficiéncias,
ela ndo € uma solugdo magica. O sucesso depende de uma integracdo cuidadosa, orientada por
professores e sistemas educacionais que priorizem o desenvolvimento dos estudantes. Além
disso, a sustentabilidade da implementag@o tecnoldgica é uma preocupagdo, considerando os
custos elevados e a rdpida evolucdo tecnologica que desafia os sistemas educacionais a se

adaptarem constantemente.
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Parte 2 - Digitalizagdo na Educagdo Bdsica: da disposi¢do de tecnologias na escola,

letramento digital e a resisténcia de professores

Assim como discorremos no eixo tedrico anterior, o processo de digitalizagdo na
educacdo basica representa uma transformag¢fo econdmica, social, politica e cultural
significativa e levanta questdes cruciais sobre quem controla o ambiente pedagogico na escola.
Empresas de tecnologia educacional oferecem “solugdes inovadoras™ e sua entrada no cendrio
educacional muitas vezes gera uma disputa pelo controle pedagdgico, colocando-se em conflito
com os métodos tradicionais de ensino e a autonomia dos professores. Aqui, reconhecemos que,
por mais que essas transformag¢des impliquem no questionamento do papel da escola e dos
docentes, assumimos que € na escola que podemos garantir a democratizagdo da sociedade — o
primeiro passo para que sujeitos se tornem capazes de participar de todas as instancias da vida

social contemporanea.

E inegavel a influéncia que o neoliberalismo atual de nosso pais tem na educacio,
conforme aponta o Libaneo (2016). Torres-Arizmendi (2009) esclarece que o neoliberalismo
busca seus fundamentos nas teorias gerenciais da qualidade em que vigoram os principios da
eficiéncia, competitividade e produtividade. Por meio de organismos internacionais, como o
Banco Mundial ¢ o Fundo Monetario Internacional, sdo determinados os significados de
“qualidade” da educagdo a serem adotados pelos paises em vias de desenvolvimento. Pacheco
& Marques (2014) esclarecem que, no modelo neoliberal, finalidades educativas escolares
surgem subordinadas a formas de governabilidade sustentadas pelo mercado. Conforme esses
autores, as novas formas de governabilidade sdo impostas pela busca de padronizagdo de
resultados, em que ganha sentido a concepgdo de escola regulada por fatores de produtividade.
Pensando nesse periodo pos-pandemia, observamos muitas secretarias de educagdo langando
planos de recuperagdo de conteudos pedagogicos, que foram impactados pelo distanciamento
fisico da escola por quase dois anos. Observamos isso quando escolas e professores sdo
responsabilizados por esses resultados. Nesse sentido, a educacdo deixa de ser um direito e
transforma-se em servico, uma mercadoria, a0 mesmo tempo que se acentua o dualismo

educacional: diferentes qualidades de educagdo para ricos e pobres.

a) Da disposi¢do de tecnologias nas escolas

Levando em consideragdo todo esse contexto politico e socioecondmico, que antes

havia o anseio de que as tecnologias poderiam produzir a massificagcdo do ensino, descartando
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a necessidade do professor ou que pudesse levar a aceleracdo perigosa de estagios de
aprendizagem com consequéncias graves, deparamo-nos com o um cendrio educacional muito
diferente hoje. Nesse momento de retomada presencial as atividades pedagdgicas na escola, as
secretarias de educag@o fizeram um grande investimento publico na compra de materiais

tecnoldgicos. Antes disso, precisamos nos questionar: qual € o papel da escola?

Holzkamp (1993), quando fala em “educacdo” no sentido de ideias dominantes,
destaca que ndo é comum pensar em atividades nas quais um e o outro aprendem um com o
outro, nos quais se coloca um problema para si mesmo ou para outros individuos ¢ todos os
demais — as partes se esforcam, incentivando-se, mutuamente, a resolvé-lo. Na maioria das
vezes, nem se fala em “educagdo” quando se aprende algo de alguém que conhece mais que a
si mesmo em uma determinada area. O autor ainda descreve que nesse ambiente, o adulto é o
representante das demandas relacionadas a certas capacidades e atitudes da parte da sociedade
em relagdo a crianga. Sintetiza que a “educacdo” das criancas € constituida por adultos, em
primeiro lugar, por “medidas” que devem levar ao desenvolvimento da crianga, da capacidade
e vontade de atender a esses requisitos, tornando-se um membro autdnomo da sociedade, capaz
de se sustentar, util para si e para os outros. Ou seja, a “educagdo”, sempre e inevitavelmente,
implica um exercicio do poder do adulto sobre as criangas, que s6 pode ser reduzido na medida

em que a propria crianca aprendeu a fazer o que € considerado como util e necessario.

Em confluéncia com Holzkamp (1993), Ferreira et al. (2020; 2022) considera que
existe uma conexdo histdrica entre recursos educacionais e objetos de aprendizagem, e a
literatura mais recente na area refuta a nogdo de que o processo de ensino-aprendizagem ¢
redutivel a uma sequéncia de passos pré-determinados de acordo com objetivos de
aprendizagem — ou seja, como algo constituido de ag¢des especificas que adultos precisam
conduzir para que alcance tais objetivos. Ferreira et al. (2020; 2022) ainda argumenta que a
educacdo continua focada em “objetos™ e seus padrdes de constru¢do, com pouca ou nenhuma

consideragdo de especificidades contextuais relativas aos atores humanos envolvidos.

A concepgdo que queremos trazer aqui ndo ¢ a de que abrir espago para uma
recontextualizacdo das tecnologias nas politicas de promog¢do de diversas formas de
substituicdo tecnoldgica, apontando para a expropriagdo do trabalho docente, propondo um
professor a posicdo de quem executa tarefas especificas e tecnicistas — sem autonomia para
lecionar —, mas sim uma provocacgdo para criagdo de alternativas que possam gerar novas
possibilidades para praticas pedagogicas (Selwyn, et al., 2020). Consideramos que o trabalho

docente pode ir além da transmissd@o de conhecimentos, demarcando a intencionalidade
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pedagdgica que estimule o desenvolvimento e a aprendizagem, a criticidade, a autonomia
intelectual, mesmo com limitagcdes. A relagdo entre educacdo e tecnologias ndo deve ser
compreendida de forma simplista, para superar, faz-se necessario desafiar certezas, com
espacos seguros de discussdo. E, conforme indica Ferreira et al. (2020), os participantes devem
se sentir acolhidos e ouvidos, inclusive, em ocasionais inquietagdes identitarias que tais desafios
possam ocasionar. Os autores consideram que as tecnologias podem oferecer recursos que
auxiliem a criagdo de nexos entre os conteidos pedagdgicos e a vida cotidiana desses atores
escolares, facilitando argumentagdo e articulagdo de ideias que ndo seja um “resultado”
esperado, mas uma dire¢do que enxergamos e tentativamente problematizamos junto com

estudantes.

b) Letramento digital

O letramento digital enfrenta uma série de desafios que limitam a capacidade da
populagdo de utilizar tecnologias digitais de forma eficiente e critica, conforme supracitados
(UNESCO, 2023). Esses desafios estdo relacionados a diversas esferas, incluindo desigualdade
de acesso, educagdo e formacgdo, literacia digital, cultura e mentalidade, politicas publicas,
seguranga e privacidade. Além do acesso as tecnologias, € essencial que a populag¢do adquira
habilidades digitais basicas, como o uso de softwares, navegacdo na internet e praticas de

seguranca online.

A relagdo entre letramento digital e o sistema de signos e mediagdo em Lev Vigotski
(1987) ¢ um campo de estudo que explora como as tecnologias digitais, como sistemas de
signos, mediam o desenvolvimento cognitivo e a aprendizagem dos individuos. Vigotski, em
sua teoria sociocultural, enfatiza a importancia dos signos (como linguagem, simbolos, e
ferramentas culturais) como mediadores no desenvolvimento das fungdes psicoldgicas
superiores, como o pensamento abstrato, a memoria e a aprendizagem. Nesse sentido, o autor
argumenta que o desenvolvimento cognitivo humano ¢ profundamente influenciado pela
cultura e pela interagdo social, sendo os signos (como a linguagem e outros sistemas simbélicos)
ferramentas mediadoras essenciais para o pensamento. Esses signos sdo internalizados pelos
individuos através da interagdo social €, uma vez internalizados, transformam-se em fungdes
psicolodgicas superiores que permitem a autorregulagdo, o pensamento abstrato e a resolucdo de

problemas (Vigotski, 2001a, 2001b, 2010).

No contexto do letramento digital, as tecnologias digitais podem ser vistas como

sistemas de signos que mediam a interag¢do entre o individuo e a informacao digital (Vigotski
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et al., 1996). Ferramentas digitais, como computadores, smartphones e plataformas de internet,
ndo sdo apenas instrumentos técnicos, mas também portadores de significados culturais e
sociais. Eles permitem que os individuos acessem, interpretem e criem informacdes de maneira
que expandam suas capacidades cognitivas. Por exemplo, a habilidade de utilizar um motor de
busca online ou de avaliar criticamente uma fonte de informagdo digital envolve a
internalizacdo de novos signos e conceitos que sdo especificos ao ambiente digital. Esse
processo € mediado pelas intera¢des sociais (como aprender com outros usudrios ou por meio

de instru¢des online) e pela cultura digital na qual o individuo estd inserido.

Assim como Vigotski (1987, 1991), Kozulin (2003) sugere que a aprendizagem &
mediada por signos e pela interagdo social, o letramento digital pode ser visto como uma
extensdo dessa ideia, em que o dominio das tecnologias digitais e suas linguagens (como a
linguagem de programacdo, por exemplo) permite ao individuo participar plenamente na cultura
digital contemporanea. Esse dominio ndo ¢ apenas técnico, mas envolve o desenvolvimento de
habilidades criticas e reflexivas, que s@o essenciais para navegar na complexa rede de

informagdes disponiveis online.

A Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) de Vigotski (2001a, 2001b) também ¢
um conceito central na sua teoria do desenvolvimento cognitivo, que descreve a diferenga entre
0 que uma crianga pode fazer sozinha e o que ela pode fazer com a ajuda de um mais experiente,
seja um adulto ou um colega mais capacitado. Este conceito ¢ diretamente aplicavel ao
letramento digital. Assim como a ZDP sugere que a aprendizagem ocorre por meio da mediagdo
de um facilitador, o letramento digital pode ser promovido de forma mais eficaz quando
educadores ou colegas mais experientes ajudam os estudantes a navegar pelo uso de tecnologias
digitais. A mediacdo ajuda os estudantes a ultrapassarem suas limitagdes iniciais e a
desenvolverem competéncias, sugerindo que uma instrucdo eficaz deve estar situada dentro do
contexto de vida do estudante (Vigotski, 2010). No caso do letramento digital, isso significa
que as praticas de ensino devem ser relevantes para as necessidades e interesses dos alunos no
ambiente digital, ajudando-os a adquirir ndo apenas habilidades técnicas, mas também a
capacidade critica de interpretar e usar as informagdes disponiveis digitalmente (UNESCO,
2023). Em resumo, a ZDP de Vigotski fornece uma estrutura poderosa para entender como o
letramento digital pode ser promovido por meio de praticas pedagdgicas que reconhegam a
importancia da mediacdo, da contextualiza¢do e da colaboragdo no desenvolvimento das

competéncias digitais de estudantes.
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A compreensdo do letramento digital por meio da teoria de Vigotski (2001a, 2001b,
2010) tem implicacdes significativas para a educagdo. Enfatizamos aqui a importancia de
integrar o ensino de habilidades digitais com a mediag¢do adequada, considerando as interagdes
sociais e culturais, de modo que os estudantes possam internalizar esses signos digitais de forma
significativa e utiliza-los de maneira critica e criativa. Essa perspectiva sugere que o letramento
digital deve ser entendido ndo apenas como a capacidade de usar ferramentas digitais, mas
como a habilidade de compreender e interpretar os signos digitais em um contexto cultural e
social, desenvolvendo fun¢des psicoldgicas superiores que permitam ao individuo participar

ativamente na sociedade da informagao.

Assim, o Conselho Federal de Psicologia (CFP) (2025) destaca o letramento digital

como

a habilidade de compreender e utilizar informagdes em diversos formatos,
provenientes de uma ampla gama de fontes, apresentadas por meio de computadores e seus
softwares. Inclui habilidades como navegagdo na internet, uso de softwares, compreensdo de
informagoes digitais, e comunica¢do online. Em termos mais amplos, envolve também a
capacidade critica de avaliar as informagoes e proteger-se de riscos online. Uma crianga ou
Jjovem que recebe orienta¢do sobre como utilizar as redes sociais tém mais consciéncia de seus

perigos e de como se proteger de abusos. (pag. 124)

Além disso, o letramento digital ¢ um direito fundamental para a inclusdo social, para
a educacdo e para a cidadania ativa de criangas, jovens e adultos, especialmente considerando
que vivemos em uma era na qual a internet e as redes sociais fazem parte do nosso cotidiano.
Vale destacar, ainda, que a Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do Publica (LDB), por meio do
Artigo 26, paragrafo 11, inclui o letramento digital como parte do curriculo da educacdo basica,
abrangendo a formagfo de estudantes em areas como computagdo, programagdo e robdtica,
devendo ser abordada ao longo de toda a educagdo basica, desde o ensino fundamental. Isso
significa que as escolas devem incorporar atividades e conteudos que promovam o
desenvolvimento das habilidades digitais de estudantes, preparando-os para os desafios e

oportunidades do mundo atual,
¢) Resisténcia as mudangas

Levando em conta o Plano de SuperA¢do do municipio onde esta pesquisa foi
realizada, como mencionado na justificativa (pag. 17), é essencial considerar algumas questdes

que podem influenciar a rotina escolar. Dessa forma, compreendemos que a aceitagdo e adogdo
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de tecnologias na educacdo dependem de multiplos fatores. Um ponto crucial que levantamos
¢ o papel dos educadores, que podem ser tanto facilitadores quanto dificultadores na
incorporagdo dessas novas ferramentas no processo de ensino aprendizagem. Este tema, quando
debatido, pode ser controverso, pois envolve regulamentagdes sobre o uso, oportunidades e o
acompanhamento de mudangas tecnoldgicas que ainda tém sido debatidos no Ministério de

Educacdo e que afetam a rotina de trabalho dos educadores.

Na escola, a percepcdo comum ¢ de que a tecnologia e a internet sdo uma fonte de
conflito nos processos educativos, trazendo a tona uma crise na comunidade escolar, tendo em
vista que a tecnologia reune incontdveis possibilidades de interesse que podem distrair
estudantes em sala de aula com seu uso, majoritariamente, associado ao lazer (Castro, 2022).
Além disso, Boza, Tirado e Guzméan (2010) destacam que muitas escolas ainda ndo
aprimoraram o uso das tecnologias no dia-a-dia escolar, j& que muitos professores nio as
integram de forma significativa ou as utilizam apenas de maneira casual. Guevara (2010) sugere
que a falta de uma definicdo comum de integragdo tecnoldgica impacta, negativamente, sua
implementagdo, assim como Vera, Torres & Martinez (2014) sugerem que a integragdo destes
recursos nos processos de ensino-aprendizagem implica mudangas complexas que vao além da

simples disponibilizacdo de equipamentos e capacitacdo de professores e estudantes.

Diante disso, Ertmer, et al. (2010) auxilia-nos a compreender que a relagdo entre
escola-tecnologia, especialmente no que diz respeito aos professores, ndo € clara quanto a
fatores que motivam ou inibem seu uso. Lépez-Nicolds et al. (2008) observou que professores
que desenvolvem habilidades no uso das tecnologias planejam melhor suas aulas, resultando
em um dominio maior da tecnologia para gerar materiais de apoio. Rivera (2009) identificou
sete elementos importantes no processo de transposi¢do diddtica: conhecimento disciplinar,
concepgdo de estudante, planejamento didatico, linguagens, tecnologia, avaliagdo e a pessoa do
professor. Tendo em vista esses possiveis fatores que vdo afetar a implementagdo do uso de
tecnologias em sala de aula, Boza ef al. (2010) concluiram que professores, tecnologicamente
capacitados, utilizam mais frequentemente tecnologias inovadoras e que a formacdo de
professores € crucial para criar uma opinido favoravel sobre a presenca das TDICs nas escolas.
A infraestrutura tecnologica nas institui¢des de ensino tem sido ampliada ha muitos anos, mas
isso nem sempre resulta em maior uso das TDICs (Boza et al., 2010). Apesar dos investimentos
significativos, faz-se necessario compreender quais sdo os resultados desejados pelas
secretarias de educagdo frente aos investimentos. Diante disso, o Brasil, assim como muitos

outros paises, monitora a situacdo das TDICs na educacéo para revisar investimentos.
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A partir de contextos de mudanga na sociedade, implicando em mudangas na natureza
da tecnologia e da economia, a literatura compreende que hd uma pressdo nas organizagdes
educacionais para mudarem suas caracteristicas estruturais e funcionais. Espera-se que as
escolas criem solucdes sobre os ambientes de aprendizagem com resposta as necessidades
educacionais, gerando conhecimentos, habilidades, atitudes e desenvolvendo estratégias
organizacionais. Isso poderia garantir o desenvolvimento do individuo e a sustentabilidade da
vida social para obter sujeitos prontos para a mudanga, considerando as necessidades externas

ou internas do sistema educativo (Assis, 2005).

Apds o momento pandémico, existem pressdes sobre as organizagdes educacionais
para que mudem, exigindo respostas da equipe escolar. Mais especificamente, as tentativas de
mudanga nas escolas levam a respostas diferentes por parte da organizagdo. As principais
questdes relativas a resisténcia & mudanga sdo for¢as motrizes para a mudanga organizacional
(Lunenburg & Ornstein, 2008). Portanto, neste momento, vamos abranger os conceitos em
relacdo a resisténcia @ mudanga nas escolas: pressdes para a mudancga organizacional, for¢as de
resisténcia ou fatores que atuam para inibir mudangas originadas no ambiente interno e externo
da organizagdo escolar, causas de resisténcia a mudanga e formas para os administradores

escolares (como agentes de mudanga) superarem as forcas de resisténcia.

Um levantamento feito por Hernandez (2001) caracterizou tipos de resisténcia a

mudanga organizacional na educagdo frente aos avangos tecnoldgicos na area, sendo elas a:

1. Resisténcia cega, que consiste em pessoas que tém medo e sdo intolerantes a
mudanga, independentemente do que possa significar, ter uma reacdo instintiva
a mudanga, reagindo defensivamente no inicio, € ndo se acostumar com a ideia
de mudanga pelo fato de o desconhecido ser desconfortavel;

2. Resisténcia politica, que consiste em sujeitos que pensam que perderdo algo de
valor quando a mudanga for implementada, como a perda da base de poder, da
posicdo e do papel na organizagdo, do estatuto, do tamanho do orcamento e até
da remuneracdo pessoal — associando que a mudanca implementada levara a
perda da sua posic¢éo, poder e/ou papel dentro de outros espagos da escola.

3. Resisténcia ideoldgica, que consiste em sujeitos que discordam sobre mudancas
organizacionais, de modo a acreditarem que a mudanca proposta ¢ inoportuna,
simplesmente ndo funcionara e/ou causara mais danos do que melhorias. Isto €,
a resisténcia a mudanga resulta de diferengas intelectuais em crengas,

sentimentos ou filosofias genuinas.
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O autor ainda levanta possiveis causas das resisténcias a mudanga, que podem assumir diversas
formas, incluindo a desconsideragdo de necessidades e expectativas de pessoas que fazem parte

de um grupo organizacional. S&o:

1. Interferéncia no atendimento de necessidades, sendo estes sujeitos que
resistem a mudangas aqueles que diminuem os seus rendimentos, o seu estatuto
profissional e as suas rela¢des sociais;

2. Percepgdo seletiva, que sujeitos interpretam uma imagem do mundo real com
a sua propria percepgdo da realidade, o que da origem a uma visao tendenciosa
de uma situagdo particular e ocorre resisténcia 8 mudanga;

3. Habito, ou seja, quando as mudancgas aparecem, os sujeitos tendem a reagir a
elas devido ao habito de se comportar. Tendo em vista que os habitos servem
como meios de seguranga e conforto, as mudangas propostas podem ser
resistidas. Inconveniéncia ou perda de liberdade € vista quando a mudanga ¢
percebida como um problema que reduz a autonomia do sujeito;

4. Implica¢des economicas, quando a mudanga é percebida como reducdo de
salario, de outros tipos de beneficios, implicando na ndo manutencio do status
quo de padrdes de trabalho ja desempenhados;

5. Seguranga no passado, quando a mudanga ameaca a sensacdo de seguranga do
sujeito, na tentativa de manter um padrdo de velhos hébitos;

6. Medo do desconhecido frente a mudangas inovadoras ou radicais que podem
ser introduzidas sem fornecer informagdes suficientes sobre a natureza dessa
mudanga e que remetem a uma instabilidade;

7. Ameaca ao poder ou influéncia, quando mudancas administrativas e
tecnoldgicas que ameacam as bases de poder na organizagdo, por serem vistas
como uma ameaga ao poder ou a influéncia de determinados grupos no controle
de decisdes, recursos e conceitos de informagao.

8. Obsolescéncia de conhecimentos e habilidades, quando os seus conhecimentos
e competéncias se tornam obsoletos, superficiais ou desconhecidos;

9. Estrutura organizacional, em organizacdes que possuem hierarquia de
autoridade, decisdo, divisdo de trabalho e especializagdo, regulamentos e
regras, algum grau de estrutura sdo dados aos grupos para cumprir os objetivos

da organizagdo;
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10. Recursos limitados, quando ndo ha recursos basicos para a plena
implementa¢do das mudangas, como capital e pessoas hdbeis para

implementag¢do e tempo adequados de dedicacio.

Pensar maneiras que superem a resisténcia a mudanga implica em reiterar o papel da
Psicologia na escola, mediando esses acontecimentos e acompanhando todas as questdes que
possam implicar na realidade escolar, sem negligenciar as percepgdes dos atores escolares
frente aos fendmenos que encaram no seu dia-a-dia. Para tal, ainda segundo o autor (2001), faz-

se necessario construir com a equipe uma série de estratégias, tais como:

1. Educagdo e comunica¢do quando a resisténcia é baseada em informagdes
imprecisas ou atém mesmo na falta de informacgdes, para que sujeitos sejam
educados sobre a natureza e a compreenderem a necessidade de uma mudanga;

2. Participag¢do e envolvimento quando hé disparidade no nivel de conhecimento
sobre a mudanca que sera aplicada, fazendo com que os sujeitos troquem
informagdes e conduzam a mudancga de acordo com o que € possivel;

3. Facilita¢do e suporte quando atores escolares estio frustrados pelas restri¢des
e dificuldades de trabalho encontradas no processo de mudanca e tém
problemas de adapta¢do, de modo a facilitar o didlogo entre a equipe sobre suas
ideias, as probleméticas e que cheguem a condigdes objetivas e subjetivas
favoraveis para a implementag@o de novas mudangas;

4. Negociagdo e acordo de compensagdes por beneficios especiais sdo arranjados
com estas resisténcias e o desbloqueio das iniciativas de mudanca € assegurado.

5. Manipulagdo e cooptagdo para alcangar a mudancga desejada, na tentativa de
influenciar outras pessoas na organizagdo, fornecendo informagdes necessarias
e condigdes necessarias para a mudanga sdo elaboradas;

6. Coergdo explicita e implicita é quando o superior hierarquico que determina as

mudangas emprega a for¢a de sua autoridade para a aceitacdo da mesma.

A teoria da resisténcia a mudanca destaca que a introdugdo de novas praticas ou
conhecimentos, como o letramento digital, muitas vezes enfrenta obstaculos devido a inércia
institucional e a hesitacdo dos individuos em abandonar métodos tradicionais. No contexto
educacional, a escola desempenha um papel crucial na preparagdo dos estudantes para enfrentar
as demandas do mundo real. No entanto, quando a institui¢do falha em adaptar seus métodos
para incluir o letramento digital, est4, de certa forma, privando os estudantes de um direito

fundamental. O ndo-alfabetizar digitalmente implica negar-lhes as ferramentas necessarias para
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navegar e participar plenamente na sociedade contemporanea, que ¢ altamente dependente de
tecnologias digitais. Assim, a resisténcia a essa mudanca educacional, se ndo superada, perpetua
uma desconexdo entre o aprendizado escolar e as exigéncias da vida real, dificultando a
capacidade dos individuos de se adaptarem e prosperarem em um mundo cada vez mais

digitalizado.
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Parte 3 - Psicologia Critica Alemd na Escola: perspectiva do sujeito e o uso de
tecnologias

Para fundamentarmos este eixo, primeiro € necessario compreender o momento
histérico do surgimento da Psicologia Critica Alema (PCA)®, circunstanciada, especificamente
nas décadas de 1970 e 1980, em resposta as limitacdes das abordagens tradicionais da
Psicologia. Holzkamp (2016) identifica que tais abordagens negligenciaram as dimensdes
sociais, politicas e culturais que influenciam o comportamento humano, a PCA buscou
preencher essa lacuna, oferecendo uma perspectiva mais ampla e critica sobre a Psicologia e
suas relagdes com a sociedade. Desse modo, podemos considerar, como indica Holzkamp
(2016), a PCA como uma tentativa de resgatar a Psicologia de si mesma, (re)definindo a
Psicologia como uma teoria historicamente desenvolvida sobre sujeitos como seres sociais e a

reconstituindo como um saber para e sobre esses sujeitos.

Nesse processo de aprofundar-se nas contradi¢des dentro da Psicologia tradicional
(PT), Holzkamp apresenta uma critica a aplicagdo social do conhecimento psicoldgico para
interesses dominantes especificos e investigou os limites da Psicologia tradicional em termos
de teoria social, critica ideologica e analise do discurso. Holzkamp, entdo, observou que a PT
carecia de fundamentos teodricos e epistemoldgicos destacando essa problemdtica para a
constru¢do de uma nova Psicologia. Dessa maneira, Motzkau & Schraube (2015) definem que
a Psicologia Critica Alema € uma abordagem dentro da Psicologia que se concentra em analisar
e questionar as estruturas de poder, ideologias e sistemas sociais que influenciam e moldam a
compreensdo convencional da Psicologia. Ela busca desafiar as perspectivas tradicionais e
hegemonicas, questionando as suposi¢des subjacentes e investigando as implicag¢des politicas,

sociais e culturais de teorias e praticas psicoldgicas.

Atualmente, consideramos a PCA como uma maneira de compreender os sujeitos em
oposi¢do a objetificacdo e reducdo do individuo a categorias pré-definidas, enfatizando a
importancia de compreender a experiéncia do individuo dentro de contextos sociais, histdricos
e culturais, em vez de tratar a Psicologia como um conjunto isolado de fendmenos. Dessa
maneira, busca-se revelar as influéncias ideologicas e as estruturas de poder que permeiam a

Psicologia tradicional, questionando como essas influéncias podem moldar a pesquisa, a teoria

6 Segundo Hozlkamp (2016), a PCA ¢ influenciada por movimentos sociais e teoricos-criticos que
emergiram nesse periodo na Alemanha, como o feminismo, o movimento antirracista e a Teoria Critica da Escola
de Frankfurt. Decorrente do movimento estudantil, Holzkamp, na Universidade Livre de Berlin, observou que
estes teciam as relacdes dominantes da sociedade capitalista e de que a Psicologia, como ciéncia, utilizou-se de
técnicas de repressdo social e exploracdo internacional.
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e as praticas psicoldgicas (Hojholt, Kristensen & Schraube 2015). A Psicologia Critica Alema
(Holzkamp, 2013a; 2013b) também se preocupa em abordar questdes de injusti¢a social,
desigualdade e opressdo, considerando as implica¢des politicas e sociais das teorias e praticas
psicologicas, ¢ dando énfase a experiéncia subjetiva e as influéncias contextuais sobre os

fenomenos psicologicos.

Holzkamp (2016) define que a PCA parte da premissa de que a relagdo entre os
individuos ¢ o mundo circundante ¢ dialética, isso significa que os sujeitos — no caso deste
estudo, estudantes e professores — sdo percebidos como atores sociais afetados por diferentes
contextos da sua vida cotidiana e que também exercem influéncia sobre eles. Por meio de suas
acdes e da participacdo, estes sujeitos sdo co-criadores de suas condi¢cdes de vida como um
processo dindmico e, nesse, eles também servem como possibilidades uns dos outros e

restri¢des.

Se insistirmos em compreender o mundo a partir do sujeito, em nossa busca por
questdes subjetivas de sentido e significado, nos valemos do discurso da razdo, em quais agdes
sdo fundamentadas em circunstancias particulares como as premissas para tais a¢des. Holzkamp

€Screve que as:

[..] “razdes subjetivas para a acdo” acentuado desta forma representa um nivel de mediagdo geral
entre o significado social, estruturas e atividades da vida individual. Em sua qualidade humana
especifica, as fungdes psiquicas manifestam-se no “discurso da razéo” (que incorpora e transcende
o “discurso condicionador” ndo especifico [..] As razdes sdo sempre “primeira pessoal..].

(Holzkamp, 2013: 47)
A Perspectiva do Sujeito na Psicologia

Tendo em vista as questdes que implicaram na construgdo de uma nova Psicologia,
faz-se necessario compreender o que a PCA entende como “perspectiva do sujeito”. Holzkamp
(2016) especifica uma Psicologia “orientada para o sujeito”. Como ele salienta, o escopo
experimental-psicologico da investigacdo cientifica s6 pode, legitimamente, referir-se a dados
externamente observaveis, favorecendo a criacdo de uma “interioridade™ e a inacessibilidade
das experiéncias subjetivas que se tenta entdo superar pela introducdo de “varidveis”. Em
contraste, Holzkamp insiste na necessidade de definir a perspectiva do sujeito como o ponto de
vista principal da investigacdo psicoldgica. Isto requer construir teorias cientificas e relaciona-
las com dados empiricos, de tal forma que o ponto de vista do sujeito seja sempre mantido e os

outros participantes sejam, sem reservas, reconhecidos como “co-pesquisadores”. Assim,
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considerando a ciéncia do sujeito, o objeto de pesquisa ndo sdo “outras pessoas” nem somente
sua “subjetividade”, mas o mundo tal como é vivenciado e percebido por determinados
individuos como ponto de referéncia para uma possivel comunicagdo sobre o significado

subjetivo de diferentes aspectos e necessidades do mundo, de a¢des decorrentes destes.

Por fim, tracamos como horizonte necessario a presenca da Psicologia Critica na
escola para uma préxis que busque promover a transformacgdo social e a emancipa¢do. Ela
enfatiza a importancia da ac¢éo coletiva e da participagdo politica na luta contra a opressdo e a
desigualdade. As formas de participag¢@o dos jovens e dos professores sdo direcionadas para
expandir (ou pelo menos manter) seu escopo individual e/ou conjunto de possibilidades e

devem ser exploradas a partir de suas perspectivas (Schraube, 2009, 2010, 2016).

A Psicologia Critica Alemd e a Tecnologia

Para a PCA, a compreensdo da tecnologia vai muito além de identificar o possivel
“bem” ou “mal” que ela tem na vida cotidiana dos sujeitos. A Psicologia pode ser fundamental
para abordar as consequéncias das nossas proprias criagcdes, para nos ajudar a compreender
ambivaléncias e contradi¢des com as quais nos vemos confrontados no mundo tecnolédgico de
hoje e para concretizar e desenvolver possibilidades vitais futuras para reimaginar, construir,
provocar e mobilizar situagdes contextualizadas — e, ainda assim, conhecimento autocritico da
existéncia didria. No entanto, Chimirri & Schraube (2019) nos atentam que isto exige o
reconhecimento de que a relagdo humano-ciéncia-tecnologia € contraditoria, porque nao somos
meras vitimas das nossas tomadas de decisdes tecnologicas passadas, dos nossos antigos
designs e uso atual. Somos nés que agimos para construir e transformar nossa realidade
tecnoldgica didria, incorporamos artefatos tecnoldgicos porque esperamos que eles melhorem

as circunstancias de nossa vida, que os artefatos nos ajudem a expandir possibilidades de ac¢des.

Chimirri & Schraube (2019) identificam que, as razdes pelas quais estudos
psicologicos sobre a tecnologia se desenvolvem mais na area experimental, € por conta da
proximidade da Psicologia moderna com os discursos de “promog¢do do progresso técnico-
cientifico”, concentrando-se em concepgdo unilateral de si mesma como uma ciéncia, enraizado
na metodologia quantitativa. Em suma, os autores apresentam uma problematica sobre um
nicleo metodologico de uma identidade cientifica que trabalha na aquisi¢do de conhecimento
por meio de procedimentos quantitativos, experimentais e estatisticos. Tal abordagem trouxe
dois problemas fundamentais, o primeiro € que, ao invés de desenvolver uma metodologia de

acordo com o assunto investigado — adequada aos fendmenos psicoldgicos sob escrutinio —, a
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metodologia quantitativa, experimental e estatistica é assumida antecipadamente como valida,
independentemente do conteudo e do contexto da pesquisa, supervalorizando um método de
aquisi¢do de conhecimento, podendo ser descrito como “metodolatria” (Bakan, 1967) ou
“metodologismo” (Teo, 2008), que caracterizam uma faladcia metodoldgica que de forma
alguma garante a desejada objetividade cientifica. Desse modo, em segundo lugar, ha um
problema substantivo relacionado com o objeto da investigagdo. Com base em métodos
quantitativos e numa linguagem cientifica mecanicista, adaptada das ciéncias naturais e da
engenharia, os fendmenos psicologicos sdo reduzidos a modelos simplistas de causa e efeito.
Numa abordagem como tal, a experiéncia humana, a subjetividade, os contextos de vida e as
formas potenciais da poténcia de agdo dos sujeitos s6 podem ser compreendidas de modo
abstratas: como variaveis dissociadas que operacionalizam e, portanto, reduzem indevidamente
a complexidade de todas as relagdes de uma pessoa com o mundo. A relagdo interna e bilateral
da relagdo humano-tecnologia torna-se distante, quase que desalinhada com a intencionalidade
que o humano carrega ao se relacionar com a tecnologia, removendo-as da vida cotidiana e dos

contextos em que realmente se desenrolam, sdo vividas e praticadas.

Neste sentido, a andlise critica da tecnologia e do tecnicismo cientifico ndo é apenas
parte integrante da producéo de conhecimento psicoldgico e, portanto, do desenvolvimento do
campo da PCA. Além disso, devem ser feitos esforcos para desenvolver novos conceitos
tedricos e metodologias para a condug@o de pesquisas empiricas. Esses conceitos visam
transgredir formas distanciadas, isoladoras e individualizantes de compreender a psique como
um processo mecanico e que, em vez disso, consideram cada pessoa como um sujeito que

experimenta e age ativamente.

A PCA acredita que estamos em um mundo co-constituido e mediado pela tecnologia
(Schraube, 2009). Nesta linha mais dialética de teorizagdo da relacdo humano-tecnologia, as
teorias psicologicas mais recentes enfatizam a eficacia dos objetos e a “a¢do materializada™ dos
artefatos tecnologicos (Schraube, 2009). Este aspecto ¢ destacado, por exemplo, na nogdo de
objetos como “acessibilidades” (Gibson, 1986) ou na ideia de conceituar coisas tecnologicas
como “objetos evocativos” (Turkle, 1984), como “atores” ou como “formas politicas de vida”
(Winner, 1989), mesmo que as atividades incorporadas nas coisas sempre contenham uma
dimens@o objetivada e generalizada. Além disso, um objeto nunca pode ser projetado de uma
forma que so possa ser usado para o proposito originalmente pretendido. Portanto, Schraube
(2009) define que os objetos tecnologicos representam ser fundamentalmente contraditdrios e

conflitantes, e esta contradi¢do € inerente, carregada de uma abertura relacional-interpretativa
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da tecnologia — portanto, da ci€ncia psicoldgica, que necessariamente depende da tecnologia na
forma de objetos e métodos cientificos. Assim, a PCA traca que deve ser integrada a
compreensdo da Psicologia da ciéncia e da tecnologia como parte entrelacada da imaginagdo

humana e agindo em mundos mais que humanos.

Nesse cendrio, as contribui¢cdes de Schraube (2024) torna-se central para pensar a
escola contemporanea e o papel das tecnologias digitais no processo educativo. Os autores
criticam a nog¢do de aprendizagem como um processo fragmentado e abstrato, reduzido a
transmissdo de informagdo ou a operagdes cognitivas isoladas. Para eles, tal modelo de
“aprendizagem bisseccionada” retira dos estudantes o direito de se relacionar com o qué e o
porqué de aprender, restringindo-os apenas ao como realizar tarefas. Essa fragmentacdo
empobrece a experiéncia subjetiva e limita a poténcia criadora do aprender, tornando-o um ato

performativo e dependente de prescri¢des externas (Schraube & Marvakis, 2019).

Em oposicdo a esse modelo, Schraube (2024) propde compreender a aprendizagem
como atividade encarnada e situada, ou seja, um processo em que corpo, mente € mundo estio
entrelagados. Aprender, nesse sentido, é uma pratica de “worlding”, na qual o sujeito ndo apenas
adquire conhecimentos, mas participa da constituicdo de si e do proprio mundo em que vive
(Schraube, 2024). Essa perspectiva desloca o foco da transmissdo de conteddo para a
experiéncia viva dos sujeitos em suas praticas cotidianas, permitindo compreender como

estudantes e professores se engajam com saberes de maneira criativa, situada e critica.

A finalidade da aprendizagem encarnada, portanto, ndo estd em acumular informagdes
ou reproduzir padrdes, mas em ampliar as formas de agir, sentir e pensar dos sujeitos em seus
contextos historicos e sociais. Trata-se de um aprender que emerge dos problemas, dilemas e
curiosidades da vida cotidiana, conectando razdo, corpo, afetos e praticas concretas. Quando
enraizada na experiéncia, a aprendizagem torna-se uma via de emancipagdo, pois permite aos
sujeitos compreenderem as contradi¢des do mundo em que vivem e atuarem coletivamente para

transforma-lo.

Nesse horizonte, as tecnologias digitais ndo devem ser compreendidas como
instrumentos neutros, mas como artefatos que participam ativamente da organizagdo das
praticas de aprendizagem. Elas podem tanto refor¢ar modelos bisseccionados e fragmentados
de ensino quanto favorecer formas de aprendizagem encarnada, isto é, experiéncias nas quais
o conhecimento se constréi na a¢fo, na participacdo e na producdo de sentidos situados. O

desafio colocado pela PCA, em didlogo com Schraube (2024), ¢ pensar como 0s usos
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tecnoldgicos podem ser apropriados de modo a expandir a capacidade de a¢do generalizada
dos sujeitos, fortalecendo sua participagdo critica e sua poténcia de imaginar e criar novos

mundos possiveis dentro e fora da escola.

Assim, ao trazermos a nogdo de aprendizagem encarnada para dentro da escola, ndo se
trata apenas de discutir metodologias ou recursos didaticos, mas de afirmar uma concepgéo de
educacdo que reconhece os estudantes e professores como sujeitos historicos, corporificados e
situados em relag¢des sociais. Esse entendimento desloca a tecnologia de um lugar instrumental
para um papel de mediagdo critica, em que sua utilizacdo sé faz sentido quando fortalece a
capacidade de acdo do sujeito, a participagdo e o engajamento coletivo. Podemos dizer, como
Paulo Freire, uma aprendizagem que transforma. Nesse horizonte, a aprendizagem deixa de ser
vista como mera adaptagdo a exigéncias externas e passa a ser compreendida como um processo
de produgdo de sentidos ¢ de mundos. A escola, nesse sentido, torna-se um espago politico-
pedagdgico em que o uso de tecnologias pode contribuir para ampliar as possibilidades de aco,
romper com resisténcias e promover a transformagdo social, reafirmando a centralidade da
Psicologia Critica Alemad como ferramenta para pensar uma educagdo emancipatoria. A
concep¢do de aprendizagem encarnada, tal como discutida na Perspectiva Centrada na
Atividade e nos trabalhos recentes de Schraube (2024), converge profundamente com a
compreensdo freireana de que o conhecimento se produz na relagdo viva entre sujeitos, mundo
e pratica. Aprender ndo se reduz a um processamento abstrato de informacdes, mas envolve
uma experiéncia situada, corporificada e orientada por finalidades concretas. Paulo Freire
(1970; 1996) ja afirmava que a educagdo ndo pode se limitar a transmissdo de contetidos
descontextualizados — a chamada educag@o bancaria —, pois o ato de conhecer exige que os
sujeitos se inscrevam no mundo com inteireza, articulando corpo, emogdo, linguagem, historia
e acdo. Assim como Freire defende que a aprendizagem emerge do encontro entre experiéncia
vivida e reflex@o critica, a ideia de aprendizagem encarnada pressupde que conhecimento e agao
se produzem simultaneamente, mediadas pelas condi¢des concretas de existéncia e pelos

artefatos culturais que compdem o ambiente.

Nesse horizonte, as tecnologias digitais ndo podem ser entendidas como ferramentas
neutras, mas como artefatos que moldam condig¢des de possibilidade para a agdo, influenciando
modos de perceber, pensar e participar do mundo. Essa perspectiva dialoga com Vigotski
(1978/1991; 1987), para quem os signos e instrumentos culturais — entre eles as tecnologias
— sfo mediagdes constitutivas do desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores. Do

ponto de vista da PCA, o desafio ¢ compreender como esses artefatos podem ser apropriados
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de modo a expandir a capacidade de agdo generalizada dos sujeitos (Holzkamp, 2013; Schraube,
2024), fortalecendo praticas educativas que favorecam autonomia, criticidade e criagdo de
novas possibilidades de vida. Em chave freireana, isso significa orientar o uso das tecnologias
para que ndo reforcem uma aprendizagem fragmentada ou meramente técnica, mas contribuam
para uma educa¢do problematizadora, socialmente situada e comprometida com a
transformag@o do mundo (Freire, 1970). Assim, aprendizagem encarnada e pedagogia critica
convergem ao afirmar que somente praticas educativas que integrem experiéncia, corporeidade,
mediagdo cultural e participacdo ativa podem efetivamente ampliar a poténcia de acdo ¢ a

consciéncia critica dos estudantes dentro e fora da escola.
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METODO

“En contraste con esa corriente cientifica imperialista, los cientificos sociales que se
plantean a si mismos como investigadores-militantes, y siguen las pautas propiasdel método
de estudio--accion buscan poner el conocimiento que se adquiere al servicio de los grupos

explotados y oprimidos, dentro de una causa de transformacion fundamental ”’

" Bonilla, Castillo, Fals-Borda e Libreros (1972:p.65--66), membros do Coletivo La Rosca.
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Método

1) Fundamentos Metodologicos

A questdo do impacto social da pesquisa cientifica € um tema de relevancia na agenda
atual, ndo s6 no Brasil, mas internacionalmente. E ¢ foco de preocupacdo, ndo apenas de
cientistas, mas da sociedade em geral. No que tange as pesquisas da area da Psicologia,
conforme indica Guzzo (2018), a ciéncia é responsavel pelo conhecimento elaborado com uma
finalidade, circunscrita no tempo e espago em que ¢ realizada. A autora defende que a ciéncia
serve ao propdsito de entender, de preservar a vida e, mais do que isso, de descobrir formas de
muda-la. Parker (2007) indica que a trajetdria historica da Psicologia, predominantemente na
condicdo de uma ciéncia liberal, ¢ comprometida com o ajustamento de pessoas a condi¢do da
conjuntura social e econdmica, de modo que as pesquisas nessa area de conhecimento fiquem

centradas em acordos politicos, motivagdes econdmicas e interesses de grupos dominantes.

Tendo em vista a relevancia de um estudo dentro da Psicologia acerca da Tecnologia,
muitas reflexdes devem ser feitas para evitar o emaranhado de uma leitura neoliberal. Por isso,
nosso estudo sera um movimento dialético, que parte de uma concepgdo ontologica da realidade
social, em que o ser social produz suas préprias condi¢des objetivas e subjetivas de existéncia
e, por isso, teoria € método constituem uma unidade metodoldgica (Paulo Neto, 2011). Nesse
sentido, apontamos a urgéncia da ciéncia psicoldgica voltar-se para a realidade concreta, tendo
como base o materialismo histdrico dialético (MHD). Conforme aponta Paulo Netto (2011), a
realidade para os pensadores pos-modernos seria apenas um conjunto de sistemas simbodlicos
especificos, em que as formas de investigar sdo particulares, fragmentadas e unilaterais. Desse
modo, o MHD serve de fundamento para que a pesquisa considere a andlise histdrica, a
dimensdo ontologica da praxis humana e a dialética. Compreendemos aqui, conforme aponta
Lukacs (1978), que o ser social € considerado um ser ativo que pensa € comprova seu
conhecimento no exercicio de sua capacidade, ou seja, a constru¢do humana ¢ resultado
ontologico do trabalho, porque as formas subjetivas se efetivam na avalia¢cdo do conhecimento

que se confirma ou ndo, para mudar a realidade dada.

Tendo esses pontos como chave propulsora para que a pesquisa acontega e que a
realidade concreta seja transformada, € necessario também compreender que epistemologia
qualitativa entra como recurso principal na preocupacdo em ndo desarticular a subjetividade

humana e reduzir a possibilidade da investigagdo de como os sujeitos estdo envolvidos na
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constru¢do do mundo da tecnologia, bem como o que esse mundo realmente significa para a
experiéncia e acdo humana. Nesse sentido, a epistemologia qualitativa, que Gonzalez-Rey se
propds a construir (2007; 2017), busca compreender e interpretar a complexidade e nuances das
experiéncias humanas, considerando, de forma contextualizada as perspectivas dos
participantes de um estudo, por meio de métodos que facilitem essa compreensao subjetiva dos
sujeitos. Por isso, pensar a partir desta epistemologia é conceber de uma ciéncia dialdgica que

se constroi na interagdo e compreensdo de que somos parte desta realidade.

Em sintese, a pesquisa qualitativa permite a constru¢do de uma ciéncia comprometida
ético-politicamente com os contextos, que sdo Unicos e nos mostram possibilidades alternativas
de pesquisa construidas com criatividade e liberdade. Gonzélez-Rey (2007) confrontou as
implicagdes de um histérico de pesquisas tradicionais as quais consideravam hipoteses e
valorizavam um perfil neutro de pesquisador. Foi por meio de seus estudos sobre a
subjetividade, como um complexo de elementos individuais e sociais, internos e externos,
dinadmica e contraditoriamente inter-relacionados, que o autor apresenta questdes necessarias
sobre os processos teodrico-metodologicos para se conhecer e enfrentar a complexa tarefa de

produzir conhecimento sobre fendmenos humanos.

Adotamos uma pratica social para transformagdo da sociedade, desvelando
contradi¢des e rompendo com a manutencdo do status quo. Para tal, nossa investigacdo estd
imbricada com a Pesquisa Acdo-Participacdo (PAR), fundamentada em préxis, no compromisso
ético, politico e social. A PAR parte do reconhecimento de que a pesquisa deve ser de
investigacdo-acdo, um termo para determinar um processo que siga um ciclo aprimorando a
atuacdo pela articulagdo sistemética entre agir no campo da pratica e investigar a respeito dela.
Deste modo, conforme indica Fals Borda (2015), o pesquisador planeja, implementa agdes,
descreve e avalia uma mudanga para a melhora de sua pratica, aprendendo mais, no correr do
processo, tanto a respeito da pratica quanto da propria investigagdo. Assim, a pesquisadora
estard envolvida como parte do processo, refletindo e transformando com os demais
(McTaggart, 1997). A pesquisa-agdo ¢ participativa, na medida em que inclui todos os que, de
um modo ou outro, estdo nela envolvidos e € colaborativa em seu modo de trabalhar.

Na presente pesquisa, a autora atuou como psicéloga durante os anos letivos de 2019
a 2023, em uma Escola Municipal de Ensino Fundamental do interior de Sdo Paulo. Foi
responsavel pelo desenvolvimento de um Projeto para o enfrentamento a violéncia e o

acompanhamento do desenvolvimento de estudantes, a partir da a¢do da Psicologia nas escolas,



50

o Projeto ECOAR (Espago de Convivéncia, A¢do e Reflexdo)® na escola descrita no cenario
deste trabalho. Buscamos aplicar os principios da Pesquisa A¢ao-Participagdo ao longo de todo
o0 processo, tendo em vista que, quanto maior as condi¢des para participar, mais estudantes e
professores aprendem a participagdo, de forma a se tornarem cada vez mais coautores da

pesquisa.

1) Cendrio e Contexto de Pesquisa

Num ambito nacional, em 2020, a suspensdo da aplicacdo do Censo do Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE)® impactou na auséncia de dados atualizados para
0 acompanhamento de avangos ou retrocessos socioassistenciais e territoriais no pais. Apds essa
retomada, o censo foi publicado em 2022 e demonstrou que a cidade em que a pesquisa se
desenvolveu possui uma populagdo de 1.138.309, com densidade demografica de 1.432,61
habitantes por quildometro quadrado. Ainda segundo o documento, o salario médio mensal de
3.8 salarios minimos (valor do salario minimo [sm] na época era de R$1.100,00), apresentando

uma propor¢do de pessoas empregadas em relacdo a populacio total de 37,3%.

O municipio, atualmente, na posi¢do 18° no indice de regides imediatas, que
correspondem as areas de centros urbanos proximos para satisfagdo de necessidades como
emprego, saude, educagdo, compras de bens de consumo e prestagdo de servigos publicos. O
relatério demonstra ainda que o indice de escolarizacdo na cidade ¢ de 96%, ocupando, no
indice de Desenvolvimento da Educagio Basica (IDEB), na modalidade de ensino fundamental
da rede publica, a posi¢do de 645° no estado e 5570° no pais. Além disso, conta com um IDH-

M de 0,816, apresentando o PIB per capita de R$53.896,97.

A cidade possui um territorio vasto de 794,571 km? e é organizada e dividida pela
Prefeitura em algumas regides. Por se tratar de um estudo que acontecerd em uma unidade
escolar, utilizaremos as regides que a Secretaria de Educacdo dividiu, ja que esta atua de modo
descentralizado por meio dos cinco Nucleos de Acdo Educativa Descentralizada (Naeds). Os
NAEDs estdo divididos conforme as regides geograficamente definidas pela politica de
descentralizacdo da Prefeitura Municipal, que sdo: Norte, Sul, Leste, Sudoeste e Noroeste, e

compreendem as Escolas Municipais de Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Educagéo de

8 para compreender as a¢des que o Projeto ECOAR tem desenvolvido no municipio e sua histdria, consultar:
GUZZO, R. S. L. et al. Praticas promotoras de mudangas no cotidiano da escola publica: projeto ECOAR. Rev.
Psicol. IMED [online]. 2019, vol.11, n.1, pp. 153-167. ISSN 2175-5027. http://dx.doi.org/10.18256/2175-
5027.2019.v11i1.2967

? Informagdes retiradas do site: https://www.ibge.gov.br/cidades-e-estados/sp/campinas.html
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Jovens e Adultos (EJA), além das Escolas Particulares e Institui¢des, situadas em suas areas de

abrangéncia.

Esses nucleos sdo dirigidos pelos Representantes Regionais, que tem como objetivo
assegurar a descentralizacdo e a implementacdo das politicas educacionais na Rede Municipal
de Ensino. Além disso, contam com os Supervisores Educacionais e Coordenadores
Pedagogicos, que compdem a Equipe Educativa de cada NAED atuando de forma participativa,
acompanhando, assessorando e assegurando o cumprimento das agdes cotidianas das unidades
educacionais do Sistema Municipal de Ensino. Atualmente, o municipio ainda ndo possui o
cargo de psicologo para trabalhar nas unidades escolares, porém, no ano de 2023, foi
apresentado um Projeto de Lei de criagdo desses cargos fundamentados na Lei Federal

13.935/2019' ¢, também, na area de assisténcia social.

Tendo em vista essa organizagdo do poder publico no setor da Educagdo, esta pesquisa
foi realizada em uma Escola Municipal de Ensino Fundamental (EMEF), localizada na regido
leste da cidade. A unidade educacional em que a pesquisa foi desenvolvida possui
aproximadamente 250 estudantes matriculados entre o Ensino Fundamental I, II e Educagéo de
Jovens e Adultos. A unidade possui um quadro profissional de 10 professores especialistas
(lingua portuguesa, inglés, matematica, geografia, historia, ciéncias, artes e educagéo fisica),

um diretor educacional, dois vice-diretores educacionais e uma orientadora pedagogica.

111) Participantes
Foram participantes desta pesquisa 162 estudantes, matriculados na unidade escolar, e
a selegdo ocorreu de acordo com a sinalizagdo da Gestdo Escolar para que o ECOAR trabalhasse

durante aquele ano, 7°s e 8°s Anos.

Também participaram 15 professores que lecionam na rede municipal de educacdo,
que estavam presentes no Trabalho Docente Coletivo da Unidade Escolar em que a pesquisa

ocorreu e responderam ao questionario.

1V) Fontes de Informagdo

a) Questiondrio com os Professores-Participantes

10°A Lei 13.935/2019 dispde sobre a prestagdo de servicos de Psicologia e de servigo social nas redes publicas de
educacdo basica. Para maiores detalhes, consultar: https:/www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2019-
2022/2019/1ei/113935.htm
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O questionario (Anexos) ¢ dividido em quatro dimensdes, contendo questdes abertas
e também questdes com afirma¢des de uma escala de pontos com descrigdes verbais que
contemplam extremos — como “concordo totalmente” e “discordo totalmente”. As dimensdes
sdo0: 1) Relag@o entre Professor e Tecnologias — que objetiva verificar se o professor usou TDICs
no seu periodo de formag@o ou somente apos, por exploragdo propria ou por necessidade, e
levantar os tipos de utilizagdo da tecnologia (trabalho, pesquisa e lazer); 2) Carga Horaria de
Trabalho vs Atribui¢do de Tarefas — com o objetivo de verificar se existe correspondéncia entre
a carga horaria de trabalho e a inclusdo de TDICs em sala de aula; 3) Impacto da Tecnologia
no Desenvolvimento dos Estudantes e Letramento Digital — com o objetivo de verificar a
percepcdo do professor sobre o uso das TDICs pelos estudantes em sala de aula; e 4)
Inteligéncia Artificial na Educagdo Bésica — com o objetivo de compreender a perspectiva de

professores sobre o surgimento da IA no dia a dia escolar.
b) Mapeamento com estudantes

O mapeamento (Anexos) ¢ um instrumento psicossocial, criado pelo GEP-InPsi e
aprimorado para esta pesquisa, para conhecer com profundidade o cotidiano de vida de
estudantes, utilizado pelos profissionais de Psicologia do Projeto ECOAR. Ele possui nove
dimensoes: 1) Identitdria — a fim de conhecer como essa crianga se identifica e se autodeclara;
2) Sociodemografica — para conhecer os acessos que os estudantes tém; 3) Escolar — a fim de
conhecer a perspectiva de estudantes sobre a unidade de ensino e seu processo de ensino-
aprendizagem; 4) Acesso a internet — a fim de identificar questdes objetivas de acesso a rede,
5) Internet e aprendizagem — a fim de compreender formas de uso da rede no processo de
ensino-aprendizagem; 6) Internet e relacionamentos — a fim de compreender as relagdes virtuais
de estudantes; 7) Familiar — a fim de compreender a perspectiva de estudantes sobre sua
composicdo e relacdo familiar; 8) Subjetiva — a fim de compreender questdes subjetivas de
estima; e 9) Violéncia — a fim de identificar a compreensdo de estudantes sobre a violéncia

(Anexo).

E importante ressaltar que, de acordo com os objetivos desta pesquisa, utilizamos os
dados das dimensdes “Acesso a internet”, “Internet e aprendizagem” e “Internet e

relacionamentos”.

V) Consideragoes Eticas
Destacamos aqui que entendemos a ética como valor, que leva o individuo a superar a

espera da particularidade para conectar-se com a universalidade do género humano, conforme
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aponta Tonet (2002). Qualquer ética auténtica tem de ser precedida pela possibilidade e
necessidade ontologica da superagdo da exploracdo do homem pelo homem, considerando a
importancia dos direitos humanos, a necessidade do respeito a vida, de uma agéo politica e

eticamente orientada.

Parker (2005) apresenta uma concepgdo de fazer ciéncia e pesquisa como uma
atividade moral e politica, que deve orientar desde a escolha de um objeto de estudo, como
construimos nossas fontes de informagdes e nossa relagdo com os participantes, bem como o
que e como ¢é devolvido, o resultado da pesquisa, a comunidade. O autor destaca o fato de que
a pesquisa, muitas vezes, € instrumento de poder em nossa sociedade, e que se ndo for orientada
por valores como autonomia dos sujeitos, construcio de pensamento critico e transformacao de
condi¢des objetivas de vida para o rompimento com a exploragdo e alienacdo, de nada adianta

ela ter sido aprovada em um comité de ética em pesquisa com seres humanos.

Por se tratar de uma atividade de investigagdo em Ciéncias Humanas e Sociais, para
compreender e construir relagdes com os participantes no carater qualitativo, seguimos a
Resolucdo 510/2016 para os procedimentos éticos e Lei n.° 14.874/24, que dispde sobre a
pesquisa com seres humanos e institui o Sistema Nacional de Etica em Pesquisa com Seres
Humanos. A pesquisadora teve como uma das agdes protocolares o registro das agdes em
campo, sendo possivel reunir um banco de dados acerca de reflexdes sobre o uso de tecnologia

tanto por estudantes quanto da equipe escolar (professores, gestdo e funcionarios).

Deste modo, apresentamos a pesquisa a escola que, uma vez que autorizou o
desenvolvimento da mesma na unidade, por um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(Anexos) assinado pela gestora escolar. Além disso, estudantes e professores foram informados
sobre a pesquisa e participaram na construgdo da mesma, como no aprimoramento das fontes
de informagdo, sendo lhes garantido o direito a preservagdo das identidades. Assim, solicitamos
o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (Anexos) aos participantes menores de 18 anos.
Por fim, foi solicitado a autorizagdo do uso do banco de dados do Laboratorio de Medidas e
Avaliag¢do Psicoldgica (Anexos) junto a Prof.? Dr.* Raquel Souza Lobo Guzzo, responsavel
pelos documentos. O projeto foi submetido e aprovado no Comité de Etica em Pesquisa da

PUC-Campinas (CAAE 80534724.1.0000.5481).

V1) Procedimentos de Andlise

A organizagdo e a andlise das informagdes obtidas, para além de sistematizacdo de

gréficos e tabelas descritivas, foram realizadas também, com o apoio do software Atlas.ti, que
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serviu como ferramenta de sistematizagdo e apoio técnico ao trabalho interpretativo. O uso do
programa teve como objetivo facilitar a leitura, o agrupamento e a relacéo entre os diferentes
fragmentos do corpus, sem substituir o papel central da pesquisadora na construgéo tedrica e
na compreensdo dos sentidos emergentes. Desse modo, o Atlas.ti foi utilizado, a fim de permitir
reunir sistematicamente os registros produzidos por professores e estudantes a partir dos
diferentes instrumentos de coleta. Essa integra¢do favoreceu uma leitura articulada das

experiéncias e dos significados construidos ao longo da pesquisa.

Inicialmente, as respostas dos dois grupos foram inseridas em unidades documentais
distintas, preservando as especificidades de cada segmento. Em seguida, iniciou-se o processo
de codificagdo aberta, atribuindo codigos a trechos que expressavam ideias, contradigdes,
tensdes ou sentidos relacionados ao uso das Tecnologias Digitais de Informag¢@o e Comunicacio
(TDICs) e a presenga da inteligéncia artificial na escola. Essa etapa marcou o inicio de um
movimento interpretativo continuo, no qual os cddigos foram sendo revisados, renomeados e

reorganizados de acordo com as aproximagdes e relagdes identificadas entre os discursos.

A andlise de coocorréncia entre os cddigos — consultar a tabela (1) abaixo para
conferir os codigos e os sentidos atribuidos — serviu de apoio para identificar ntcleos de
sentido e zonas de sentido subjetivo. Essa leitura ndo teve carater quantitativo, mas indicativo:
buscou revelar como certos significados apareciam articulados ou tensionados nas narrativas

dos participantes.

Tabela I - Caracterizagdo dos Cédigos para andlise qualitativa.

Caracterizacio dos Codigos (resultados)

Professores Estudantes
Codigos
Ocorr Conteudo Ocorr Contetudo
éncia €ncia
Resisténcia ao wuso 3% Apresenta-se relacionada ao 0% n/a
das TDICs medo de utilizacdo inadequada,

falta de formagdo e de suporte
técnico para utilizagdo e
supervisdo. Além disso,
apresentam-se concepgoes
relacionadas a fungfo da escrita
manual para memorizagdo, € 0
medo da utilizagdo da IA para
pesquisas e trabalhos
(dificuldade de verificagdo de
dados incorretos).
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Uso pedagégico das | 31% | Apresentam nogdes para educar | 17% | Os estudantes relatam utilizar o
TDICs os estudantes no uso consciente, celular na escola para tirarem
seguro, eficaz e apropriado da fotos das lousas/slides para
tecnologia, considerando o poderem  estudar/copiar 0o
funcionamento do mundo na conteido melhor. Também
atualidade, permeado pela falam sobre a utilizagdo dos
tecnologia. Atrelada a ideia de celulares para fazerem
inser¢do no mundo de trabalho e pesquisas rapidas durante as
utilizagdo para facilitagdo dos atividades em sala de aula ou
estudos, esta a nogdo de ensina- estudarem durante o intervalo.
los a verificar a veracidade das
informagdes recebidas pelo uso
das TDICs. Além disso,
compreendem a utilizagdo das
TDICs na escola como uma
possibilidade de ampliagdo do
repertorio dos estudantes (para
além de redes sociais e uso para
lazer), intencionando  sua
autonomia no uso das
tecnologias para a vida. Os
relatos demonstram que o0s
professores avaliam que
estudantes ainda ndo tém
autonomia na utilizacdo das
tecnologias para uso
pedagdgico. De forma geral,
compreendem ser papel da
escola realizar esse preparo:
aprendizagem da utilizagdo
autébnoma, segura e critica das
TDICs em seu beneficio como
direito do estudante.
Uso de TDICs para | 11% | Trazem a utilizagdo das TDICs | 38% | Os estudantes falam muito sobre
organizacdes como forma de participacdo no a utilizagdo do celular para se
pessoais/seguranca mundo mediado por essas, comunicarem com familiares
incluindo a dimensdo da enquanto estdo na escola.
seguranga online, tanto para se Sobretudo, eles falam sobre a
prevenir de possiveis maleficios seguranca de se comunicarem
ofertados pelas tecnologias, com suas familias para avisarem
assim como para a utilizagdo que chegaram ou que estdo indo
delas na melhora de sua embora, além de informarem
seguranga/organizagio. caso algo aconteca ou fiquem
doentes. Outro contetdo trazido
por eles com relagdo a isso € se
manterem informados caso algo
grave aconteca fora da escola
enquanto eles estejam la.
Falta de 2% Professores trazem a| 0% n/a
infraestrutura da necessidade de a escola fornecer
escola (TDICs) treinamento, materiais e apoio

adequado a utilizacdo das
TDICs na escola. De forma
geral, abordam a incipiéncia
desses procedimentos em sua
realidade, abordando a
necessidade de melhor
implementagdo para a melhor
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utilizagdo das tecnologias em
ambiente escolar.

Uso de TDICs para | 16% | Os professores compreendem | 45% | Os estudantes falam,
lazer que os estudantes tém certa extensivamente, sobre a
autonomia no uso das TDICs no utilizagdo das TDICs para lazer,
que tangem as redes sociais e envolvendo conversar com
sua utilizac8o para lazer. Além amigos, jogar jogos (sozinhos e
disso, compreendem que o com amigos), ouvir musica (no
equipamento com o qual tém intervalo ou enquanto fazem
mais familiaridade é o celular. atividades em aula), fazer
Por fim, relatam que os registros fotograficos e aliviar o
estudantes estdo frequentemente sentimento de tédio apds a
utilizando o celular para o lazer, tarefa. Além disso, muitos
mesmo quando nfo autorizado, estudantes falam sobre a
0 que avaliam interferir em sua utiliza¢do do celular como lazer
atengdo e aproveitamento. para estudantes que tém
dificuldade de interagir
pessoalmente  com  demais
colegas, tendo, no celular, um
refugio das interagdes na hora
do intervalo. Por fim, alguns
estudantes falam sobre o uso do
celular para ver o horario ou se
organizarem.
Desejo docente de | 15% | De forma majoritaria, os 0% n/a
inovacao professores  declararam  ter
grande interesse em utilizar as
TDICs para uso pedagogico,
reconhecendo a potencialidade e
importancia de fazé-lo
Fluéncia digital 9% Ao falarem de fluéncia digital, 0% n/a

os professores falam menos de
si e mais dos estudantes. Os
professores avaliam que os
estudantes tém autonomia e
fluéncia na utilizacdo das
TDICs, sobretudo para uso de
lazer.
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Letramento digital | 13% | Os professores avaliam que os 0% n/a
incipiente estudantes tém um letramento
digital insipiente quando se trata
de ferramentas para uso
pedagdgico (como arquivos de
texto e ferramentas de
pesquisa). Além disso, também
identificam a propria
dificuldade de trabalhar com
essas tecnologias em ambiente
escolar, relatando ndo ter
preparo suficiente para aplica-
las em aula e ensinar os
estudantes.

Autora: Lais de Castro

Todo o processo de andlise foi conduzido a luz da epistemologia qualitativa de
Gonzalez-Rey (2005), que compreende a pesquisa como uma construgdo teorica e subjetiva,
conforme aprofundado anteriormente. Assim, mais do que classificar ou contar ocorréncias, o
foco esteve em construir sentidos a partir das expressdes simbdlico-emocionais presentes nas

falas dos sujeitos, valorizando as contradi¢des, singularidades e potencialidades que emergiram.

O uso do Atlas.ti, portanto, ndo se limitou a uma etapa técnica, mas se constituiu como
suporte a reflexdo interpretativa, ajudando a visualizar as relagdes entre os fragmentos
discursivos e a dar corpo ao processo de construcdo tedrica da pesquisadora. O programa foi,
em ultima instancia, um mediador — um recurso que organizou o caminho, mas cujo sentido
se completou na leitura critica, sensivel e implicada da pesquisadora, realizada ao longo de toda

a analise.

O capitulo a seguir se trata dos resultados desta pesquisa.
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RESULTADOS

“Uno de esos campos nuevos para la sociologia seria, indudablemente, el de la

liberacion, es decir, la utilizacion del método cientifico para describir, analizary aplicar el
conocimiento para transformar la sociedad, trastocar la estructura de poder y de clases que
condiciona esa transformacion y poner enmarcha toda las medidas conducentes a assegurar

satisfaccion mds amplia y real del Pueblo”!!

W Fals Borda em Ciencia Propia y Colonialismo Intelectual
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Resultados
Levando em consideragdo que esta tese possui dois estudos, um com professores e um

com estudantes, dividiremos em duas partes: a) Relacdo entre Professor ¢ TDICs (n= 15) e b)

Relagéo entre Estudantes e TDICs (n=162).
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ESTUDO 1 -

A PERSPECTIVA DE PROFESSORES
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Estudo 1 — A Perspectiva de Professores
Com o objetivo de verificar a presenga de TDICs (Tecnologias Digitais da Informagéo
e Comunicagdo) durante a formacdo de professores e levantar os tipos de utilizagdo da
tecnologia, apresento a seguir as figuras relativas as perguntas da primeira dimensao da escala.
E importante destacar, antes da exposi¢io dos dados, que segundo a epistemologia qualitativa
de Gonzélez-Rey (Mitjans Martinez, Gonzalez-Rey, & Valdés Puentes, 2019), os dados ndo
devem ser tomados como representagdes fixas da realidade, mas como expressdes simbolicas

de sentidos subjetivos.

1.1) Relagdo entre Professor e Tecnologias
Figura I - Grau de Formagdo.

Grau de Formacio

B Dourcrado: M Especializagio Graduacio WMesoado

Fonte: Autoria Propria

Figura 1 apresenta os dados sobre o grau de formagdo dos professores participantes.
Nessa configuragdo inicial, observa-se que a maioria possui formag¢do em nivel de
Especializag¢do (n=10), seguida por Mestrado (n=5), Gradua¢do (n=2) e Doutorado (n=1). A
concentragdo em niveis de especializacdo e mestrado pode indicar um engajamento ativo com
a atualizacdo profissional, compondo um indicador que aponta para a busca por praticas
pedagdgicas mais elaboradas — contexto em que o uso de TDICs pode emergir como uma

demanda constante.
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Figura 2 - Trabalho com Ensino Fundamental I, Ensino Fundamental 11, e Educagdo de Jovens e Adultos.

Trabalha com

W Ensing Fundamentat 1 @ Ensime Fundaments] I B Educacio de Tovens e
Arultos

Fonte: Autoria Propria

A Figura 2 mostra os niveis de atuagdo dos participantes no sistema educacional.
Observa-se a predominancia de atuag¢do no Ensino Fundamental I (n=9), seguida por Ensino
Fundamental II (n=5) e Educa¢do de Jovens e Adultos (n=2). A partir do referencial de
Gonzalez-Rey, este dado ganha for¢a ndo apenas como um recorte da realidade escolar, mas
como um campo de producdo de sentidos. O Ensino Fundamental I, por sua caracteristica de
ser a base da educacdo formal, pode implicar em uma relagdo mais direta com os desafios de
inser¢do das TDICs desde os primeiros anos escolares. Tal indicador permite compreender
como os significados atribuidos ao uso das tecnologias se entrelacam a pratica pedagogica

cotidiana e as especificidades das faixas etarias atendidas.

Figura 3 —Tempo de Trabalho Docente na Educagdo.

Tempo de traballio docente na educacio

[

Bllalimo: W2X0a2fmos W§al0amos

Fonte: Autoria Propria
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A Figura 3 apresenta os dados sobre o tempo de atuag¢do docente na educagdo, com
destaque para o grupo entre 11 a 15 anos (n=7), seguido de 6 a 10 anos (n=5) e 20 a 25 anos
(n=3), revelando conjunto de profissionais com experiéncia de mais de 10 anos no campo
educacional. Pela via da constru¢do de sentidos subjetivos, essa experiéncia pode ser
compreendida como um mediador importante da relagdo com as tecnologias: professores com
trajetdria consolidada tendem a buscar formas de atualiza¢@o, mas também podem experienciar
tensdes entre praticas consolidadas e as demandas emergentes do uso de TDICs. A configuracio
do tempo de servi¢o, portanto, constitui-se como um indicador que permite interpretar a
articulagdo entre experiéncia profissional e abertura (ou resisténcia) a novos dispositivos

tecnoldgicos.

Figura 4 — Instru¢do sobre o uso de Tecnologias Digitais na Educag¢do durante a Formagdo

Duranie minhs fc.nusgﬁn. fui mstrundads) sobre como wsar
Tecnologias Digitais dn Informacao & Comunicacae (TDICs) na
educacan. Conziderando a afirmacio scima, su

B Dizcoado Tomlments

Fonte: Autoria Propria

Figura 4 evidencia a percepgdo dos professores em relagdo a instrugdo recebida durante
a formagdo sobre o uso de TDICs. Os participantes concordam totalmente (n=9) ou
parcialmente (n=5) que foram instruidos, enquanto 1 discorda parcialmente e 1 totalmente.
Neste ponto, embora exista uma presenca significativa de formagdo inicial com mengdes as
TDICs, a formagdo ndo parece ter sido suficiente para todos, o que pode gerar insegurangas ou

lacunas no uso cotidiano dessas ferramentas.

A seguir, apresento dados da segunda dimensdo da escala desenvolvida, com o
objetivo de verificar se existe correspondéncia entre a carga horaria de trabalho e a inclusdo de

TDICs em sala de aula.
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1.2) Carga Horaria de Trabalho vs Atribuigcdo de Tarefas
Figura 5 - Aquisi¢cdo de Conhecimento sobre TDICs Apés a Formagdo

A mnior parte do meu conlecimento sobre TDICs fol adguirida
apos minhs formucao inicial, por contn prepria. Considernnde a
afirmiac Ao acima, su

[
s

§ 3 18 12 14 1§

B Concordo Tofalments
W Concordo Parcialmente
L getrlin]

B THscordo Parcialmente
B Driscordo Toralmenta

Fonte: Autoria Propria

A Figura 5 traz um dado complementar ao anterior: 10 professores concordam
totalmente que adquiriram seus conhecimentos sobre TDICs apos a formagéo inicial e por conta
propria, com 4 concordando parcialmente. Este ¢ um indicador que revela a autonomia na
constru¢do de saberes sobre tecnologia e se apresenta como elemento estruturante na pratica
docente, indicando que o processo de apropriagdo das TDICs ocorre, muito mais, no campo da
experiéncia do que nas institui¢des formadoras. Esse deslocamento da aprendizagem formal
para a informal evidencia um cenario em que os significados construidos sobre o uso das
tecnologias sdo atravessados por sentidos de esfor¢o individual, superagdo e, muitas vezes,
improviso. Nesse ponto, emerge o campo de possibilidades de politicas formativas que
valorizem os saberes docentes e que acolham a trajetoria singular de aprendizagem de cada

profissional.

Figura 6 - Uso de TDICs para Pesquisar Novas Metodologias e Contetidos Educativos

Utilizo TDICs para pesquisar novas ieatodalogias & tonmetiios
educatives Consideranda pafirmzgio acimz, ey

B Concordo Pascialmenss
B autro

W Discordo Parcialments
B Discordo Tomlmenrs

Fonte: Autoria Propria
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. A Figura 6 explora a afirmagao "Utilizo TDICs para pesquisar novas metodologias e
conteudos educativos". Aqui, a maioria dos professores concorda totalmente (n=10) ou
parcialmente (n=4). Este dado, articulado com os anteriores, fortalece o entendimento de que o
uso de TDICs é ativo, reflexivo e voltado a reinvencdo das praticas. Na logica da subjetividade
proposta por Gonzalez-Rey, essa pratica de busca ¢ mais do que uma agéo pontual: ¢ um modo
de se posicionar eticamente diante das transformag¢des na educagdo, constituindo uma

subjetividade docente implicada com o presente e com o futuro da escola.

Figura 7 - Uso de Tecnologias Digitais no Lazer Diario

Ax tecnologias digitais fazem parte do wen lazer diario
Conuderando a afirmacide acims, eu
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]
4
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B Discordo Te
Fonte: Autoria Propria

A Figura 7 trata da presenga de tecnologias digitais no cotidiano dos professores,
enquanto parte do lazer. Os dados mostram que 8 participantes concordam totalmente e 7
parcialmente. Esse elemento ¢ relevante, porque nos convida a olhar para a tecnologia como
algo que atravessa ndo s6 o campo profissional, mas também a vida cotidiana dos docentes.
Nesse sentido, a incorporag@o das TDICs na sala de aula ndo é um fendmeno restrito a fungéo
de ensino, mas uma expressdo das formas atuais de viver, comunicar-se e entreter-se. O
indicador aqui presente aponta para um atravessamento entre os tempos de trabalho e lazer,
contribuindo para a complexidade da experiéncia docente contemporanea e nos convocando a

repensar os espacos formativos sob uma perspectiva mais integrada.
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Figura 8 - Tempo Disponivel para Integrar TDICs nas Aulas.

Sinto que tenho tempo suficiente para intesrar TDICs nas minhas
aufas dentro dn minha carga horaria ntunl Considerando a
afirmacic adma, eu

2 6 a 0 12 14 18

(=1
4

W Concordo Tomlments
W Concordo Parcialmenre
W Wanmo

M Discordo Parcialmisnts
M Dhscordo Tomlments

Fonte: Autoria Propria

A Figura 8 traz a percepgdo dos professores sobre ter tempo suficiente para integrar
TDICs em suas aulas dentro da carga horéaria atual. A maioria esta dividida entre discordancia
parcial (n=5) e neutra (n=4), com apenas 1 concordando totalmente e 1 parcialmente. Esse dado
expressa que, embora haja desejo e iniciativa no uso de tecnologias (como vimos em figuras
anteriores), o tempo real destinado a integragdo dessas ferramentas ndo acompanha esse
movimento. Gonzalez-Rey nos orienta a compreender que os sentidos subjetivos emergem em
contextos contraditdrios — aqui, hd uma clara contradi¢do entre o engajamento docente com as
TDICs e as condigdes objetivas de trabalho, que limitam sua aplicagdo plena. Esse indicador
revela um ponto de inflex@o que pode se desdobrar em desmotiva¢do ou esgotamento, caso ndo

seja reconhecido e acolhido institucionalmente.

Figura 9 - Adequagdo da Carga Hordria para Preparagdo de Aulas com TDICs.

A carga borarin dedicads a preparacdo de aulas com TDIC: &
adequada ns minhas respensabilidades diarins. Considerando a
nfirmacao acma, én

o 2 B ] B 10 13 14 18

B Concords Tomlniente
B Concordo Parcialmenie
M M aumo

B Discerdo Parcialments
B Discordo Tomlmenta

Fonte: Autoria Propria
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A Figura 9 trata da percepcdo sobre a adequacdo da carga horaria para preparagdo de
aulas com TDICs. Os dados seguem linha semelhante & da figura anterior, com maior
concentragdo em respostas neutras ou discordantes (4 discordam parcialmente, 5 sdo neutros,
apenas 2 concordam em algum grau). Aqui se configura um campo simbdlico que néo é apenas
organizacional, mas que expressa uma forma de reconhecimento (ou sua auséncia) das
exigéncias contemporaneas feitas aos docentes. A sobreposicdo de tarefas e a complexidade de
integrar tecnologias ndo sdo aspectos meramente técnicos, mas compdem o modo como os
professores se sentem valorizados ou sobrecarregados. O indicador, portanto, ndo denuncia s6
uma condi¢do, mas uma experiéncia subjetiva que pode impactar diretamente a motivago e o

engajamento com praticas inovadoras.

Figura 10 - Dificuldade de Equilibrar Tarefas Regulares e Uso de TDICs.

Tenho dificuldades em equilibrar o tempo entre as minhas tarefas
regulares e a incorporacie de TDICs. Considerando a nfirmacio
noima, eu

4 0
M Discordo Parcialments
B Discordo Totalmente

Fonte: Autoria Propria

A Figura 10 expressa uma afirmacdo inversa: "Tenho dificuldades em equilibrar o
tempo entre tarefas regulares e a incorporagdo de TDICs". A concordéancia aqui € predominante
(8 totalmente e 6 parcialmente), com apenas 1 neutro. Esse dado reforga e aprofunda os sentidos
construidos nas figuras anteriores, consolidando um campo de conflito vivido por muitos
professores: o desejo de inovar e o impedimento pratico para fazé-lo. Pela via da epistemologia
qualitativa, esse campo ndo € apenas descritivo, mas indicativo da necessidade de mediagdes
que articulem desejo e possibilidade. A presenga massiva da concordancia mostra que esse ¢
um indicador central no modelo que se constréi, servindo de elo com multiplos sentidos
subjetivos, como frustracdo, desdnimo, esforco compensatorio e busca por solugdes pessoais

diante da auséncia de apoio institucional.
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Figura 11 - Acredita-se que o Uso de TDICs Melhora o Engajamento dos Estudantes em Sala de Aula.

Acvedito que o uso de TDIC: mellora o sngajnments de esfudantes
em vala de auln Considerande a afirniagdo acime, en

) = <+ & ] I{ 12 L4 1&

W Concordo Tomlnents
B Concordo Parcialmenrs
B Nzuro

B Thszcordo Parcialments
B Discordo Temlmets

Fonte: Autoria Propria

A Figura 11 apresenta um dado mais otimista: a maioria dos professores concorda
totalmente (n=8) ou parcialmente (n=7) com a ideia de que as TDICs melhoram o engajamento
dos estudantes. Essa percepgdo revela uma dimensdo de esperanga e de aposta pedagdgica no
uso da tecnologia como recurso dinamizador das relagdes de ensino-aprendizagem. Esse
indicador configura um sentido subjetivo positivo associado ao potencial transformador das
tecnologias — uma pratica construida no exercicio cotidiano da docéncia, mesmo diante das
dificuldades ja apontadas. Essa confianca no engajamento estudantil via TDICs revela que,
apesar dos obstaculos, os professores constroem significados potentes em torno do papel das

tecnologias na educac¢do contemporanea, o que pode ser motor de inovagdo.

Figura 12 - Contribui¢do das TDICs para o Desenvolvimento das Habilidades Digitais dos Estudantes.

O use de TDIC: contribuai sismificaivamente para o
desemvolviments das habilidades dizitais dos estudantes
Considerando a-afirmacio acima, en

2 3 4 & g 10 12 14 16

W Concordo Tomlments
B Concordo Parcialmente
M Mauimo

M Dhscordo Parcialments
B Discordo Tetalmente

Fonte: Autoria Propria

A Figura 12 reforga essa percep¢do ao mostrar que os professores também reconhecem
o papel das TDICs no desenvolvimento das habilidades digitais dos estudantes. Novamente,
vemos a predominancia da concordancia (8 totalmente e 7 parcialmente). A constancia de
respostas positivas nesse aspecto nos permite compreender que o uso das tecnologias ndo ¢

visto apenas como um modismo ou imposi¢do, mas como parte do projeto formativo dos



69

estudantes. Pela via teérica de Gonzalez-Rey, isso aponta para uma visdo ampliada do ensino,
na qual a escola se articula com as exigéncias sociais mais amplas — neste caso, a letramento

digital como elemento estruturante da cidadania contemporanea.

Figura 13- Comparagdo entre o Uso de TDICs e Métodos Tradicionais no Processo de Ensino-Aprendizagem.

A5 TDIC: facilitnm a aprendizagem dos estudantes de forma mais
eficaz do que ot metodos tradicionais; Considerando a afirmacio
mcinen, en

0 . =+ 6
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10 12 14 14

B Concordo
B Concordo
B Naumo

Fonte: Autoria Propria

A Figura 13 aborda a percep¢do dos professores sobre a eficacia das TDICs em
comparag¢do com métodos tradicionais. Observa-se uma distribui¢do mais variada: 6 concordam
(4 totalmente e 2 parcialmente), 2 sdo neutros e 3 discordam (totalmente ou parcialmente). Este
indicador expressa uma ambivaléncia: por um lado, os professores reconhecem o potencial das
tecnologias; por outro, ndo ha consenso sobre sua superioridade frente a métodos tradicionais.
Essa ambiguidade revela um campo de disputas simbdlicas em que as representacdes de
“eficiéncia” e “eficacia” estdo em reconfiguragdo. Esse dado pode ser lido como um momento
de transicdo nas praticas pedagogicas, em que os sentidos construidos sobre as TDICs ainda

oscilam entre confianga, divida e necessidade de experimentac¢do continua.

Figura 14 - Dificuldades Percebidas nas TDICs no Processo de Ensino-Aprendizagem.

Percebo que as TDICy dificultnm o processo de ensinog-
aprendizagem de estudantes: Considerando n afirmacio acimn, ea
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B Concordo Towlmente
W Concordo Parcialimantz
W Meutro

B Discordo Parcialmenta
W Discordo Totzlmente

Fonte: Autoria Propria

A Figura 14 expressa uma posicao critica: "As TDICs dificultam o processo de ensino-

aprendizagem". Aqui, a maioria discorda totalmente (n=8) ou parcialmente (n=3), com 3
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neutros e 1 concordancia parcial. Esse indicador refor¢a o campo de sentidos positivos
associados as tecnologias, ja observado nas Figuras 11 e 12. O dado sugere que, mesmo diante
dos desafios técnicos e de gestdo do tempo, os professores ndo percebem as TDICs como
entraves, mas como ferramentas que, quando bem utilizadas, ampliam as possibilidades
pedagdgicas. Trata-se de um contraponto importante as criticas recorrentes sobre o “excesso de
tecnologia” na educagdo, e refor¢a a ideia de que a dificuldade néo esta na ferramenta, mas nas

condi¢des de sua implementagao.

Figura 15 - Distragdo dos Estudantes com o Uso de Celulares em Sala de Aula.

Perceba que estudnantes se distraem mnis com o celular do gae com
o computedor/chromebook em vala de auln. Considernndo a
sfirmacio acdma, e

o 2 4 4§ i 10 12 14 16

W Concerdo Tor

B Concordo
FMenma

B Discordo Par

M Discordo Tota

Fonte: Autoria Propria

A Figura 15 dispde sobre a distrag@o dos estudantes com o uso de celulares em sala. A
maioria concorda parcialmente (n=7) ou totalmente (n=4) com a afirmacdo de que o celular
distrai mais que o computador ou chromebook. Este dado tensiona o uso da tecnologia em sala:
embora os professores reconhegam os beneficios das TDICs, eles também percebem que certos
dispositivos — especialmente os de uso pessoal, como o celular — introduzem outros
elementos, como o entretenimento e a dispersdo. Aqui, a figura nos revela a complexidade de
se mediar a tecnologia na escola, onde o mesmo recurso pode ser visto como facilitador e

obstaculo, a depender do modo como ¢ contextualizado.

A seguir temos os dados da terceira dimensdo da escala, que teve como objetivo

verificar a percepcdo do professor sobre o uso das TDICs pelos estudantes em sala de aula.
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1.3) Impacto da Tecnologia no Desenvolvimento dos Estudantes e Letramento Digital

Figura 16 - Autonomia e Responsabilidade dos Estudantes ao Usar TDICs.

O evtudantes demonstram maior autonomia £ responsabilidade ao
wiar TDICs Considerando a afirmnacdo ncims, eu
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B Concerdo Parcialmente
Wl HeniTo

B Dhscordo Parcialments
W Dhscordo Tomlments

Fonte: Autoria Propria

A Figura 16 trata da autonomia e responsabilidade dos estudantes ao usar as TDICs.

A maioria dos professores concorda totalmente (n=8) ou parcialmente (n=7) com essa ideia.

Este ¢ um dado que se articula diretamente com o modelo de formag&o para a cidadania digital.

Os professores percebem que os estudantes desenvolvem habilidades ndo apenas técnicas, mas

também maneiras de uso das tecnologias — o que inclui responsabilidade, gestdo de tempo e

propésito educativo. Esse indicador se consolida como uma pega-chave do modelo teorico, pois

aponta para a dimensdo formativa de TDICs, para além de sua fun¢do como recurso didatico.

A subjetividade docente aqui se mostra implicada com a construgdo de um sujeito autdnomo,

capaz de interagir criticamente com os meios digitais.

Figura 17 - Importdincia das TDICs para Preparar os Estudantes para o Mundo do Trabalho.

A utitizacio de TDICs é essencial para preparar estudantss para a
insercho para-o mundo do trabalho. Considerando a afirmacao
RO, 81
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B Drizcordo Parcialmisnts
W Discordo Totzlmente

Fonte: Autoria Propria
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A Figura 17 fecha esse bloco com uma perspectiva voltada ao futuro: "A utilizagéo de
TDICs ¢€ essencial para preparar os estudantes para o mundo do trabalho". A maioria concorda
totalmente (n=12) e 3 parcialmente, sem registros de discordancia. Esse dado revela a
convergéncia entre escola e mundo social na experiéncia docente. Para Gonzélez-Rey, esse tipo
de indicador evidencia um sentido subjetivo que se articula a valores sociais mais amplos —
neste caso, o trabalho como horizonte de sentido para a formacdo. O uso das tecnologias é
compreendido ndo apenas como conteido ou ferramenta, mas como linguagem fundamental
para a inser¢do de estudantes na sociedade contemporanea. Esse ¢ um dos indicadores centrais
do modelo, pois carrega consigo multiplos sentidos: formagao para o trabalho, inclusdo social,

cidadania digital e atualizacdo da funcdo social da escola.

Figura 18 - Letramento Digital dos Estudantes para o Uso de Chromebook.

Meus estudantes sio letrados digitalmente para o uso do
Chromsbook. Considerando n afirmacao acima, en

Fonte: Autoria Propria
A Figura 18 apresenta a percepcdo dos professores sobre o letramento digital dos

estudantes para o uso de chromebooks. As respostas se distribuem entre concordancia total
(n=3) e parcial (n=9), com respostas neutras (n=3) e 1 discordancia parcial. O dado expressa
uma percepgdo, predominantemente, positiva, embora ndo plena. Isso revela uma compreensao
de que os estudantes, em sua maioria, dominam o uso do equipamento, mas ainda existem
davidas ou lacunas que impedem uma avaliagdo completamente segura. Na leitura
interpretativa, este indicador se articula com os sentidos de prepara¢do para o mundo do
trabalho (Figura 17) e evidencia que a presenga dos recursos ndo garante, por si SO, a
apropriacdo critica dos mesmos. O campo simbdlico construido aqui é o da transicdo: os
estudantes ja se aproximam de um uso instrumental das tecnologias, mas a mediacdo da escola

ainda ¢ fundamental para garantir sua efetivacdo pedagdgica.
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Figura 19 Letramento Digital dos Estudantes para o Uso de Smartphones.

Meus estndantes sio letrades dizitnlmente para o uso de
smartphones. Considerando p afirmacie acdma, en

B Neam
B Dizcarda Parcialmenra
B Discarda Tocalmettte

Fonte: Autoria Propria

A Figura 19 complementa o dado anterior ao tratar do letramento digital dos estudantes
no uso de smartphones. A distribui¢do ¢ mais fragmentada: 1 concordancia total, 5 parciais, 3
neutros, 5 discordancias parciais e 1 total. Aqui, o uso mais disseminado dos celulares, embora
cotidiano, ndo € reconhecido como, necessariamente, formativo. Isso mostra que, embora os
estudantes acessem o celular com frequéncia, o uso com intencionalidade educativa ainda ¢ um
desafio. Este indicador nos oferece uma leitura critica: o acesso nio equivale ao letramento e o
uso espontaneo das tecnologias precisa ser acompanhado de mediagdes intencionais para se
transformar em aprendizagem. A tensao aqui € entre uso técnico e apropriagdo critica— campo

central no debate contemporaneo sobre TDICs na educagdo.

A seguir temos os dados da quarta e ultima dimens&o da escala, que teve como objetivo
verificar a percepg¢do de professores sobre o uso da Inteligéncia Artificial na educacdo basica e

suas concepgoes.
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1.4) Inteligéncia Artificial na Educa¢do Bdsica

Figura 20 - Conhecimento sobre Recursos de Inteligéncia Artificial (I4).

Voce conhece recursos de Inteligéncin Artficial®
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Fonte: Autoria Propria

A Figura 20 investiga o conhecimento dos professores sobre recursos de Inteligéncia
Artificial (IA). Apenas 3 afirmam que conhecem, contra 12 que ndo conhecem. Este é um
indicador que revela uma lacuna formativa significativa em um momento histérico de avango
acelerado da IA no campo educacional. Pela epistemologia qualitativa, essa auséncia de
familiaridade ndo deve ser lida apenas como falta de conhecimento, mas como expressao de
uma experiéncia marcada por distanciamento, incertezas e talvez receio frente a um novo
conjunto de tecnologias. Esse indicador se torna fundamental para a construgdo de sentidos
sobre a necessidade de formagdo docente continua e critica, voltada para um tema emergente e

estruturante.

Figura 21 - A I4 Pode Potencializar a Aprendizagem para Atender as Necessidades Individuais dos Estudantes.

Acredito que n inteligéncia artificial pode potencializar a
aprendiznzem para atender as necessidndes individuaiy de
estudanter. Considerando a afirmiacio adma; sg
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B Discorde Parcislnents
B Discordo Totalmente

Fonte: Autoria Propria
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A Figura 21 trabalha a ideia de que a IA pode potencializar a aprendizagem para
atender as necessidades individuais dos estudantes. A maioria concorda parcialmente (n=9),
seguida por concordancia total (n=3), com 2 neutros. Esse dado revela que, mesmo com o baixo
conhecimento prévio sobre IA (como vimos na Figura 20), os professores intuem um potencial
transformador na personaliza¢do do ensino. Essa expectativa simbolica positiva configura um
indicador de abertura para novas possibilidades pedagdgicas, ainda que pouco exploradas. Para
Gonzalez-Rey, o que emerge aqui ¢ um campo de sentidos em constru¢do — onde os
significados ainda estdo sendo organizados, mas ja apontam para disposi¢cdes subjetivas

favoraveis a inovagao.

Figura 22 - A IA Pode Ajudar a Aliviar a Carga de Trabalho dos Professores Automatizando Tarefas
Administrativas.

A TA pode ajudar a aliviar parte da cargs de trabalho dos
professores, automatizands tarefas adminiviratvas Considerando s
afirmacio acima, eu

B Dhscordo Parcialmeine
W Inscordo Tomlments

Fonte: Autoria Prépria

A Figura 22 complementa o anterior ao abordar a possibilidade de a A aliviar a carga
de trabalho docente automatizando tarefas administrativas. A maioria concorda parcialmente
(n=10), com 2 totalmente e 3 neutros. Aqui, mais uma vez, os sentidos subjetivos sdo
construidos em torno de uma expectativa de transformagdo positiva, ndo apenas para os
estudantes, mas também para o proprio trabalho docente. O indicador revela o desejo de
reconfiguragdo do tempo e das energias investidas na docéncia — menos focado em tarefas
burocraticas e mais voltado ao contato pedagdgico. Esse sentido pode se tornar elemento
estruturante do modelo tedrico, pois articula o uso da IA com o bem-estar profissional e a

humanizagio do ensino.
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Figura 23- A 4 Pode Melhorar o Desempenho Académico dos Estudantes.

Acredito que o nio de LA em sala de anla pode melborar o
desempenho academice dos esadantes. Consideranda a afirmacio
Acinin, eu
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Fonte: Autoria Propria

A Figura 23 explora a percepgdo dos professores sobre o uso de IA para melhorar o
desempenho académico dos estudantes. A maioria se distribui entre concorddncia parcial
(n=10) e neutra (n=3), com 2 concordando totalmente. Este dado d4 continuidade a tendéncia
observada nas figuras anteriores: mesmo com conhecimento limitado sobre TA (Figura 20), ha
uma expectativa positiva em relagdo ao seu potencial pedagogico. A neutralidade presente em
algumas respostas indica que os sentidos subjetivos ainda estdo em constru¢do — ndo ha
rejeicdo, mas também ndo ha certeza. Gonzalez-Rey (2005) nos orienta a compreender que esse
"meio do caminho" carrega grande densidade teodrica, pois € nesse espago de indefini¢do que
novos sentidos se formam. A abertura ao potencial da IA, mesmo sem dominio técnico, aponta
para um campo simbdlico de busca e experimentacdo, que pode ser mobilizado por formagdes

em servigo criticas e praticas colaborativas.



Figura 24 - Confian¢a na Habilidade de Usar Ferramentas de IA nas Prdticas Pedagégicas.

Eston confinnte em minha habilidade de wsar ferrnmentas de IA pim
minhas praticas pedegogicas. Considerands o afirmecio scima, e

L4 2 - d 2 &) [ 14

B Concordo Tomalmenie
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Fonte: Autoria Propria
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A Figura 24 trata da confianca dos professores em sua habilidade de usar ferramentas

para a emergéncia de novos sentidos identitarios no fazer docente.

Figura 25 - Preocupagdo com a Desumanizagdo da Educagdo pela Introdugdo da 1A.

Sinte que o introducao de LA nas escolas pode desumanizar a
educacdo, diminmndo o contato pesioal entre professores ¢
estudantes. Considéerando a afirmiacio acma; ea

0 2 4 & 8 1 2 i4 I

B Concordo Tomlmente
B Concardo Parcialmanie
Wanma

B Dizcordo Parcialmente
B Dizcordo Toralmets

Fonte: Autoria Propria

de TA. Aqui, vemos um dado distinto: ha maior concentragdo em discordancia parcial (n=5) e
neutra (n=4), com apenas 3 concordancias (1 total e 2 parciais). Este indicador mostra um
descompasso entre expectativa e autoeficacia: os professores intuem que a IA pode trazer
beneficios, mas ndo se sentem preparados para aplica-la. Esta contradig¢do € um ponto de tenséo
importante e contribui para a compreensdo da subjetividade docente em relagdo as inovagdes
tecnoldgicas. Néo se trata apenas de dominio técnico, mas de um sentimento de competéncia e
pertencimento simbolico a esse novo cenario digital. Este dado pode ser interpretado como um

alerta sobre a necessidade de suporte formativo, mas também como um campo de possibilidades
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A Figura 25 levanta uma preocupacio ética: "Sinto que a introducéo de A nas escolas
pode desumanizar a educago". A maioria discorda totalmente (n=4) ou parcialmente (n=5),
com 3 neutros e apenas 2 concordancias. Este indicador mostra que os professores, de modo
geral, ndo compartilham de uma visdo “catastrofica” de que a tecnologia rompe lagos humanos.
Pelo contrario, ha uma crenca de que a IA pode ser integrada sem comprometer o vinculo da
escola com os estudantes — desde que isso seja feito com cuidado. Sugere-se um campo
simbolico que articula criticamente a inovacgdo e a ética, construindo sentidos que néo se rendem
ao determinismo tecnoldgico nem ao medo. A presenca de neutros também revela a
complexidade do tema: ainda se trata de um territorio em disputa, onde os significados estio

sendo negociados socialmente.

Figura 26 - A I4 Deve Ser Integrada de Forma Cuidadosa e Etica na Educagéo.

Considero a L4 numna tendenciz inevitavel nn educagio que deve ser
integrada de formn cuidndosa & ética. Considerando a afirmiacio
ACITLR, 81

| 10 1 t4 18

B Concordo Tomlmente
B Concordo Parcialmanie

M Wauro
B Dhizcordo Parcialmisnts
B Thscordo Totslmente

Fonte: Autoria Propria

A Figura 26 amplia esse debate ao afirmar: "A IA deve ser integrada de forma
cuidadosa e ética". Aqui ha forte concordancia: 6 parcialmente, 3 totalmente e 3 neutros. Esse
dado se consolida como um eixo normativo do modelo tedrico: ndo basta introduzir [A na
educacdo — ¢ necessario fazé-lo com responsabilidade. Esse posicionamento constréi um
indicador ético que perpassa os demais sentidos: a tecnologia, mesmo reconhecida como util,
deve estar subordinada aos valores educacionais e humanos. A partir de Gonzalez-Rey (2005),
podemos compreender esse dado como uma expressdo de valores que organizam a
subjetividade docente frente ao novo — um sentido que pode operar como critério para a

aceitacdo ou rejeicdo de ferramentas tecnoldgicas.



Figura 27- Uso de 14 na Escola Pode Promover Desigualdades de Acesso a Tecnologia.

Acredite que o nso de LA na escols pode promover desizualdades,
especialmente entre extudantes com diferentes niveis de acesse a
tecnologin. Considerande a afirmncio acima, en
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B Discorde Parcialments
M Dhscordo Tomlments

Fonte: Autoria Propria
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A Figura 27 traz uma critica social latente: "O uso da IA na escola pode promover

desigualdades". As respostas se distribuem de forma equilibrada: 3 concordam totalmente, 3

parcialmente, 3 neutros e 3 discordam parcialmente. Aqui se revela um campo de ambiguidade

interpretativa: os professores reconhecem que o acesso desigual as tecnologias pode gerar

injusticas, mas nem todos tomam isso como uma consequéncia inevitavel da IA. Esse indicador

introduz um ponto entre inovag¢do e equidade — um tema central no debate educacional

contemporaneo. Pela perspectiva de Gonzélez-Rey (2017), o dado ndo deve ser lido como

disperso, mas como reflexo de multiplas experiéncias subjetivas diante de contextos escolares

desiguais. Ele aponta para a necessidade de politicas publicas que garantam acesso e

infraestrutura, mas também para o papel do professor como mediador critico dessas

desigualdades.

Figura 28 - Necessidade de Formagdo Especifica para a Incorporagdo de 1A na Educagdo.

Professores necessitnm de formacio especifica para o inCorporagio
de L4 na educacdo. Considerando a afirmagio acimn, en

B Concordo Tomlmsnts
B Comcordo Parcialmante
N =utro

B Discordo Parcialments
W Discordo Tomlments

Fonte: Autoria Propria

A Figura 28 examina a percepc¢do dos professores sobre a necessidade de formagéo

especifica para a incorporagdo da IA na educag¢do. A maioria concorda totalmente (n=15) ou
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parcialmente (n=23), com apenas 2 discordando parcialmente. Esse dado revela uma
consciéncia crescente entre os docentes sobre a complexidade e a importancia de se capacitar
para o uso da Inteligéncia Artificial no ensino. A interpretacdo aqui se orienta para o
reconhecimento de que a IA néo pode ser inserida de maneira superficial no ambiente escolar,
mas exige uma formacdo continua e aprofundada. Fundamentado na teoria de Gonzalez-Rey,
que enfatiza a formagdo do sujeito critico e ativo na constru¢do do conhecimento e no

desenvolvimento de novas praticas pedagdgicas.

Tabela 2 - Coocorréncia de respostas dos professores

Uso de
Desejo ) Falta de - Letramento | Resisténcia Uso de TDIC.S pata Uso
infraestrutur Fluéncia - organizacoe .
docente de . digital ao uso das | TDICs para pedagdgico
inovacao a da escola digital incipiente TDICs lazer N das TDICs
¢ (TDICs) P pessoais/se
guranga
Desejo docente de inovacao 0 0 0 2 7 8
Falta de infraestrutura da 0
escola (TDICs)

Fluéncia digital 0
Letramento digital incipiente 0
Resisténcia ao uso das 0
TDICs
Uso de TDICs para lazer 2
Uso de TDICs para
organizagbes 7

pessoais/seguranca

Uso pedagogico das TDICs 8

Fonte: Autoria Prépria

Por fim, por meio da analise qualitativa das perguntas abertas, por meio do Atlas t.i.,
sintetizamos na Tabela 2 a preocupacdo recorrente com a relagdo entre seguranga, organizagao
e uso pedagdgico das tecnologias digitais. De modo geral, os conteudos expressos no
questiondrio se cruzaram em torno da percepcdo de que a escola deve constituir-se como um
espaco privilegiado para a aprendizagem do uso consciente e produtivo das tecnologias, tanto
no sentido de favorecer o desenvolvimento de competéncias para a vida social e profissional
contemporanea, quanto no de garantir a seguranca dos estudantes em ambientes digitais. Os
docentes destacaram a importancia de orientar os jovens quanto aos riscos de exposicdo a
violéncias virtuais, a circulagdo de informacgdes falsas e a necessidade de desenvolver critérios
de veracidade e responsabilidade no uso das midias. A formagao para o uso seguro das TDICs
foi, assim, compreendida como parte integrante do processo educativo, vinculando-se também
a capacidade dos estudantes de se organizar, comunicar e participar socialmente por meio das

ferramentas tecnoldgicas disponiveis.
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Nesse mesmo movimento, os professores associaram o uso das TDICs em sala de aula
a possibilidade de inovag¢do nos processos pedagdgicos, reconhecendo o potencial dessas
ferramentas para diversificar estratégias de ensino, ampliar a interacdo com os alunos e atualizar
as praticas escolares frente as transformagdes culturais e tecnologicas da sociedade. Entretanto,
a analise evidenciou também as contradi¢des que atravessam essa relagdo: a resisténcia de parte
do corpo docente ao uso das tecnologias foi fortemente associada a falta de infraestrutura
adequada nas escolas e a fragilidade do letramento digital docente, apontando limites estruturais
e formativos que dificultam a incorporagdo efetiva das TDICs as praticas pedagogicas

cotidianas.

A seguir, passamos a uma sintese geral dos resultados obtidos no estudo 1.
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Sintese dos Resultados do Estudo 1

A andlise foi organizada de modo a destacar os principais eixos que emergem das A
analise foi organizada de modo a destacar os principais eixos que emergem das respostas com
base em uma leitura critica e interpretativa ancorada na epistemologia qualitativa de Gonzalez-
Rey. Para classificar e compreender a presenca de TDICs entre os docentes, foi possivel
observar uma trajetdria de apropria¢do das tecnologias marcada por iniciativa pessoal, com
auséncia de suporte institucional. A maioria relatou ter aprendido a utilizar as TDICs por conta
propria, especialmente apos a pandemia, sendo esse aprendizado situado fora das formagdes
formais. Ainda assim, a percep¢do sobre os beneficios pedagdgicos das tecnologias ¢
majoritariamente positiva. Os professores apontaram que as TDICs favorecem o engajamento,
a autonomia e a constru¢do de saberes mais conectados com a realidade dos estudantes.
Contudo, essa intencdo esbarra em barreiras estruturais: carga horaria excessiva, escassez de
tempo para planejamento, limitacdes de acesso a equipamentos e internet e caréncia de apoio

técnico.

Em relagfo a Inteligéncia Artificial, os professores expressam um duplo movimento:
por um lado, reconhecem a poténcia da IA para auxiliar o processo de ensino-aprendizagem e
para reduzir tarefas repetitivas; por outro, demonstram receio quanto a sua incorporagdo sem
uma mediagdo critica. A maioria dos participantes apontaram a necessidade de formagao ética,
pedagdgica e técnica para lidar com as mudancgas que a IA impde ao fazer um uso educativo.
Desse modo, entendemos que a subjetividade docente se organiza, portanto, em um campo
marcado por um dualismo entre desejo de inovacédo e as condigdes materiais que o restringem.
Assim, podemos compreender que a resisténcia docente ao uso pedagogico das TDICs nédo deve
ser entendida como mera recusa ou desinteresse individual, trata-se, antes, de um campo de
sentido subjetivo construido historicamente a partir de multiplos fatores: auséncia de formagéo
inicial e continuada, sobrecarga de trabalho, falta de infraestrutura escolar, medo do
desconhecido e receios sobre a substitui¢do da mediagdo docente pela tecnologia. Essa
resisténcia é, portanto, expressdo de um sofrimento simbolico frente as exigéncias de uma

modernizacdo que ndo foi acompanhada de apoio institucional.

Os efeitos dessa resisténcia sobre os estudantes sdo concretos e preocupantes. Tendo
em vista que os dados apontam para um uso, por parte deles, como j& habituados com o universo
digital de forma ativa, muitas vezes desinformado e até desprotegido. Estes interagem com

algoritmos, produzem e consomem conteudo, constroem vinculos sociais nas redes e acessam
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diversas plataformas para aprender. O que falta, nesse processo, ¢ uma mediagdo critica
fornecida pela escola, que seja capaz de transformar uma relag@o espontanea com as tecnologias
em letramento digital — isto é, em compreensdo dos usos, riscos, potencialidades e limites das

TDICs.

A escola €, nesse contexto, convocada a ocupar um papel que vai além da simples
introdugdo de equipamentos: ela precisa assumir a funcéo ética e politica de formar sujeitos
digitais criticos. Para isso, € indispenséavel que os professores se apropriem das TDICs ndo como
imposi¢do técnica, mas como instrumento de ampliagdo dos sentidos pedagogicos. Quando os
docentes se mantém afastados ou limitados no uso dessas tecnologias, os estudantes
permanecem reféns de uma relagdo com o digital que € funcional, imediatista e, muitas vezes,
vulneravel. A resisténcia docente, portanto, contribui para uma reproducdo de um letramento
digital superficial, baseado no uso instrumental das ferramentas, e ndo em sua compreensio
critica. Esse descompasso entre a pratica escolar e a realidade digital vivida pelos estudantes
aprofunda desigualdades simbdlicas e afeta uma construcio de praticas pedagdgicas conectadas

com os desafios contemporaneos.

Sob a dtica de Gonzalez-Rey (2005, 2007, 2017), € preciso compreender que a
subjetividade dos professores € historica, contraditoria e pode ser transformada a partir de
praticas dialdgicas e de reconhecimento institucional. O letramento digital dos estudantes ndo
sera conquistado apenas com mais equipamentos ou plataformas, mas com professores que se
sintam implicados, formados e autorizados a mediar essas experiéncias. Por isso, quanto maior
for a resisténcia docente ao uso das TDICs, menor serd a possibilidade de constru¢do de um
letramento digital pleno, ético e emancipador. Assim, investir na superacdo dessa resisténcia &,
portanto, investir na poténcia formativa da escola publica — como espago de criagdo coletiva
de sentidos, de escuta ativa e de construgdo critica frente as tecnologias que ja estruturam o

mundo vivido pelos jovens.

A resisténcia ao uso das TDICs em sala de aula, como vimos, ndo se configura como
mera negacdo, mas como um campo subjetivo tensionado por multiplas contradi¢des. Segundo
Gonzalez-Rey, a subjetividade ndo ¢ um atributo individual, mas um processo simbolico-
histdrico em que os sujeitos se produzem e sdo produzidos pelas praticas sociais e institucionais
em que estdo inseridos. Sob esse olhar, a resisténcia docente pode ser lida como um modo de
significar a experiéncia diante de um cendrio que exige inovagdo sem oferecer sustentagdo. O

professor que hesita em incorporar as TDICs & sua pratica ndo necessariamente recusa a
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tecnologia, mas resiste a imposi¢do de um discurso de inovacdo descolado da realidade material
da escola. Essa resisténcia se expressa, muitas vezes, por meio da insegurancga, da sobrecarga e
do receio de perder o dominio sobre o processo de ensino-aprendizagem. Assim, o que emerge
aqui é como o professor se vé diante de uma mudancga para a qual ndo foi, subjetivamente,

autorizado nem institucionalmente preparado.

Esse campo de resisténcia, no entanto, ndo € neutro. Ele impacta diretamente a forma
como os estudantes t€ém sua experiéncia digital reconhecida (ou nfo) no espaco escolar. Os
dados indicam que os estudantes constroem saberes, vinculos, estratégias e sentidos nas redes
e plataformas digitais, mas raramente encontram reconhecimento para esses saberes na escola.
Esse processo de invisibilizagdo institucional compromete o letramento digital, pois impede a

articulag@o entre os saberes que circulam fora da escola e os projetos pedagogicos internos.

A escola, nesse sentido, perde a oportunidade de operar como mediadora simbolica
entre o universo digital e a formagdo critica dos estudantes. Quando as praticas digitais dos
jovens sdo ignoradas ou desqualificadas, o risco é que se consolide, cada vez mais, uma cisio
entre 0 "mundo da escola" e o "mundo da vida", minando o sentido da experiéncia escolar. E
nesse hiato que a resisténcia docente, ainda que compreensivel, precisa ser tensionada: ndo se
trata de aderir a tecnologia como moda, mas de reconhecé-la como linguagem simbdlica e
cultural dos sujeitos que hoje habitam a escola. Ao ndo incorporar as TDICs com
intencionalidade pedagdgica, o docente, ainda que involuntariamente, contribui para a
manutengdo de uma escola que fala pouco com os estudantes e pouco escuta o que eles tém a
dizer sobre suas praticas digitais. A superacdo desse abismo exige mais do que formacgdo
técnica: requer um movimento de abertura a escuta, & experimentacdo e a coautoria nos

processos educativos.

O cenario delineado até aqui revela uma escola situada em um ponto critico de sua
histdria: convocada a lidar com uma cultura digital ja consolidada entre os estudantes, ela
enfrenta resisténcias internas — sobretudo do corpo docente, que expressa um sofrimento
simbdlico diante de um modelo educacional cada vez mais informatizado, mas pouco
acompanhado de suporte humano e institucional. Essa contradi¢do produz efeitos diretos sobre
a missdo formativa da escola, especialmente no que se refere ao letramento digital. Do ponto
de vista ético, uma omissdo institucional diante da presenca massiva das TDICs na vida dos
estudantes configura uma negligéncia formativa. Ou seja, permitir que os jovens permanegam

imersos em ambientes digitais sem mediagdo critica é entregar a condugdo de sua formagéo a
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algoritmos e plataformas que ndo t€ém compromisso com valores democraticos, coletivos ou
emancipatérios. Assim, o letramento digital ndo pode ser pensado apenas como habilidade
técnica, mas como formacdo ética, politica e cultural que permita aos sujeitos compreender,

questionar e transformar o mundo digital em que estdo inseridos.

Do ponto de vista politico, a resisténcia docente precisa ser encarada com seriedade e
ndo como falha individual. Tratar os professores como meros executores de inovagdes
tecnoldgicas impde a eles um lugar de subordinacdo que contradiz a prépria natureza do
trabalho educativo. A escola precisa se reconstruir como espaco de formagdo continua, de

escuta ativa e de valorizacgdo da experiéncia docente — inclusive de suas criticas e resisténcias.

A superagdo da contradi¢do que esta andlise revela passa, portanto, por trés

movimentos fundamentais:

1. Reconhecer a subjetividade dos professores como legitima e historicamente constituida.
A resisténcia ndo é erro, mas dado simbolico que precisa ser escutado, compreendido e
transformado a partir do dialogo.

2. Valorizar as prdticas digitais dos estudantes como ponto de partida para a construgdo
do conhecimento. A escola precisa integrar essas praticas aos seus projetos pedagogicos.
Nao para se adaptar ao “mundo digital”, mas para recriar o sentido da educagdo em
didlogo com ele.

3. Construir politicas publicas comprometidas com a formagdo critica para o uso das
TDICs e da IA, que envolvam toda a comunidade escolar e garantam condicdes

materiais e simbolicas para uma atuagdo €tica, dialdgica e transformadora.

Nesse contexto, o papel do professor ganha nova centralidade. Ndo se trata de dominar
ferramentas ou competir com plataformas, mas de reafirmar sua fun¢cdo como mediador de
sentidos, como aquele que tenciona, problematiza e sustenta o vinculo com o conhecimento em
meio ao ruido digital. Reverter a resisténcia nio é apagar o conflito, mas atravessa-lo
reconhecendo que é na contradicio que se abrem possibilidades reais de reinvenciao da

pratica educativa.

Agora passamos para o segundo estudo dessa tese, que conta com a analise do

mapeamento psicossocial com estudantes do Ensino Fundamental II. E importante ressaltar que
esse mapeamento ¢ composto por questdes de diversas dimensdes, mas que, aqui, traremos

apenas dados relevantes para a pesquisa proposta.
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ESTUDO 2 -

A PERSPECTIVA DE ESTUDANTES
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Estudo 2 — A Perspectiva de Estudantes

A seguir temos os dados da primeira dimensdo do mapeamento, que teve como
objetivo verificar dados sobre meio, modo e frequéncia de acesso a internet para diferentes

finalidades.

2.1) Dimensdo acesso a internet

Figura 29 - Meios de Acesso a Internet para Estudantes

En acesso n internet por meio da

B dzu computador/notebock chonmebook
BT en celular

Fonte: Autoria Propria

Na Figura 29, os estudantes indicam os dispositivos pelos quais acessam a internet. A
maioria utiliza seu proéprio celular (n=1406), seguida por "meu
computador/notebook/chromebook" (n=98), enquanto "tablet/chromebook da escola" (n=22).
Esse dado evidencia uma dimensd@o da desigualdade estrutural: apesar do esfor¢co de algumas
escolas em prover equipamentos, o uso predominante de dispositivos pessoais indica que o
acesso ainda esta concentrado em recursos proprios ou familiares. Esse indicador dialoga com
ano¢do de mediacdo simbolica em Gonzalez-Rey (2005), pois a apropriagdo da tecnologia esta
diretamente ligada & forma como os sujeitos acessam e constroem sentidos em torno desses

recursos. O uso do proprio celular, por exemplo, pode tanto possibilitar quanto limitar o

engajamento pedagogico, dependendo das condi¢des de uso, controle e apoio institucional.
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Figura 30 - Acesso a Internet em Casa

Vo acessa b internet e cnsa por meio de

W Ao acesso

B ModemChip de dades da prefeinma
B Emprastado do wizinho

B Drados maveis da celnlar (3gidz/52)
BWi-f

Fonte: Autoria Prépria

Na figura 30 mostra que 153 estudantes acessam a internet via Wi-Fi, enquanto 69
utilizam dados méveis do celular. Outros acessos, como “modem/chip da prefeitura” ou “acesso
emprestado do vizinho”, ndo aparecem com relevancia estatistica. Aqui se evidencia um dado
crucial: o acesso a internet em casa ndo ¢ universal nem estavel. Para Gonzalez-Rey (2007),
essa condi¢do material atua como mediadora simbdlica da experiéncia escolar, pois interfere
diretamente na forma como os estudantes se posicionam frente as tarefas escolares, ao uso das
tecnologias e ao proprio sentido de pertencimento ao espago educativo. O acesso por Wi-Fi
estavel configura um privilégio que permite maior continuidade nos estudos, enquanto o uso de
dados moéveis pode representar limitagdes técnicas e cognitivas, que afetam a constituicdo dos

processos subjetivos de aprendizagem.
Figura 31 - Limitagdo de Tempo de Acesso a Internet e Jogos Online pela Familia
Sus Familin lmita o seu fempo diario de acesso 4 mternet ¢ jogos

online?
1)

WS WY&

Fonte: Autoria Propria

Na Figura 31, a maioria dos estudantes afirma que a familia ndo limita o tempo de
acesso a internet e jogos (n=89), enquanto 64 dizem que sim. Este dado abre uma leitura

importante sobre os sentidos de regulacdo e autonomia construidos no ambiente doméstico. A
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auséncia de controle pode indicar uma confianga no uso consciente das tecnologias, mas
também pode sugerir negligéncia formativa, em que o uso desenfreado nio ¢ mediado por
orientacdes familiares. Gonzéalez-Rey (2007) nos lembra que a subjetividade se forma nas
relagdes sociais e simbolicas — nesse caso, o lar aparece como espaco ambivalente, ora de

suporte, ora de abandono simbolico frente as demandas do mundo digital.

Figura 32 - Tecnologias Digitais de Comunicagdo e Informagdo (TDICs).

Ascinale quais dns opoies abaixo vocé considers como Tecnologias
Digitais de Comunicacio e Informagio

Fonte: Autoria Propria

A Figura 32 revela os tipos de tecnologias digitais que sdo consideradas pelos
estudantes. Nesse contexto, a presenca de chromebooks e celulares como ferramentas
educacionais mais prevalentes (n=108 e n=59, respectivamente) sinaliza a relevancia da
tecnologia de acesso em massa na educagdo. Isso sugere que, mesmo com as limitagdes de
recursos, ha um esfor¢o para incorporar ferramentas digitais no cotidiano escolar. A andlise
tedrica pode apontar para as estratégias de inclusdo digital que, segundo Gonzalez-Rey (2007),
ndo devem ser vistas apenas como meios de acesso, mas como mediadores de experiéncias de

aprendizagem que envolvem as subjetividades dos estudantes.
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Figura 33 - Uso da Internet para Realizar Tarefas Escolares.
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Fonte: Autoria Propria

Figura 33 analisa as formas de utilizagdo da internet por estudantes para realizar tarefas
escolares. A maioria dos estudantes usa a internet para assistir videos explicando contetidos
(n=53), pesquisar respostas (n=48) e consultar redes sociais (n=33). Este dado sugere que a
internet se configura como uma ferramenta multifacetada para a aprendizagem, mas também ¢
um espaco de distracdo. Essa dualidade ¢ um ponto de reflexdo importante para a analise de
como os estudantes negociam o uso das tecnologias, algo que € central para a reflex@o sobre os
modos de subjetivacdo no contexto educacional, como enfatiza Gonzalez-Rey (2007, 2005).

Figura 34 - Tempo Didrio de Exposigdo a Telas.
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Fonte: Autoria Propria
A Figura 34 trata da frequéncia de uso da internet para estudos pelos estudantes. A
maioria usa mais de uma vez por dia (n=30), enquanto outros acessam entre 2 a 5 vezes por

semana (n=43). Este indicador revela que a internet esta se tornando uma ferramenta constante
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no processo de aprendizagem, mas ainda com uma variagdo significativa entre os estudantes. A
partir da visdo de Gonzdlez-Rey (2005, 2007), podemos entender que a integragdo das
tecnologias digitais na educagdo depende de um processo continuo de apropriacdo, no qual os
estudantes ndo apenas utilizam as ferramentas, mas também constroem sentidos de

pertencimento e valor em relagdo ao seu uso.

A seguinte dimensdo do mapeamento, teve como objetivo verificar o acesso a internet

para aprendizagem.

2.2) Dimensdo Internet e Aprendizagem
Figura 35 - Avaliagdo dos Conteiidos Escolares Disponiveis na Internet.
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Fonte: Autoria Propria

A Figura 35 apresenta os dados sobre as dificuldades que os estudantes encontram ao
utilizar computadores, chromebooks e internet na escola. Os desafios mais apontados incluem
ndo saber usar o chromebook (n=29), problemas com a conexdo de internet (n=58) e dificuldade
de login com e-mail institucional (n=66). Esses dados nos permitem analisar o campo das
condigdes objetivas que influenciam o uso das TDICs na escola e como as dificuldades
tecnoldgicas se entrelagam com as subjetividades dos estudantes. Isso se alinha com as
discussoes de Gonzalez-Rey (2005, 2007) sobre as condigdes materiais e simbolicas que
influenciam a experiéncia dos sujeitos na escola, e como as desigualdades podem afetar a

apropriagdo das tecnologias no cotidiano escolar.
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Figura 36 - Métodos de Aprendizagem Preferidos pelos Estudantes
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Fonte: Autoria Propria

A Figura 36 apresenta as formas pelas quais os estudantes indicam aprender melhor os
conteudos escolares. As respostas mais expressivas apontam para "ouvindo a explicag¢do do
professor em sala de aula" (n=146), seguida por "pesquisando conteudo na internet" (n=98),
"assistindo videos no YouTube" (n=88) e "fazendo grupo de estudos com colegas" (n=82). Este
dado revela que, mesmo diante da ampla presenca das tecnologias, o professor ainda ocupa um
lugar central na construgéo dos significados escolares. Pela perspectiva de Gonzalez-Rey (2005,
2007), esse resultado ndo pode ser visto de forma dicotdmica — entre o tradicional e o digital
— mas como um campo de articulagdo simbolica, no qual o sujeito aprende por meio da
experiéncia socialmente mediada. A internet aparece como coadjuvante de um processo
formativo mais amplo, em que as relacdes interpessoais e os vinculos afetivos ainda sdo

fundamentais.
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Figura 37 - Frequéncia de Uso da Internet para Estudo e Aprendizado
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Fonte: Autoria Propria

Na Figura 37 indica que a maioria dos estudantes utiliza a internet para estudar entre
2 a 5 vezes por semana (n=43) ou mais de uma vez por dia (n=30). Outros acessos sdo mais
esporadicos. Esse dado, ao lado das figuras anteriores, sugere que ha uma relagdo cotidiana e
funcional com a internet no processo de aprendizagem, ainda que marcada por desigualdades.
Pela otica da subjetividade, trata-se de uma construg@o simbolica na qual a internet passa a ser
um recurso legitimado pelos préprios estudantes para o estudo, mesmo quando as condi¢des de
acesso sdo precarias. Essa relagdo com o saber mediado digitalmente se torna parte da
constitui¢do subjetiva do aluno contemporaneo, influenciando sua forma de interagir com o

conhecimento e com a escola.
Figura 38 - Frequéncia de Uso da Internet em Casa para Auxilio nas Tarefas Escolares
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Fonte: Autoria Propria

A Figura 38 mostra que a maioria dos estudantes utiliza a internet mais de uma vez

por dia (n=43) ou 2 a 5 vezes por semana (n=35) para auxiliar nas tarefas escolares, com poucos
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declarando nunca usar (n=18). Esse dado refor¢a os sentidos subjetivos ja apresentados na
Figura 37, mas agora com énfase no espaco doméstico como ambiente educativo expandido. O
lar, mesmo ndo institucionalizado como espago escolar, passa a ser o principal local de
aprendizagem mediada digitalmente. Para Gonzalez-Rey (2005, 2007), esse deslocamento
simbdlico do aprender para fora da escola envolve novas formas de organizacdo da
subjetividade, nas quais o estudante precisa articular autonomia, disciplina e intencionalidade

sem a mediag¢do direta do professor.

Figura 39 - Uso de Aplicativos ou Jogos para Aprender Algo Novo
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Fonte: Autoria Propria

Na Figura 39, a grande maioria dos estudantes afirma ter utilizado aplicativos ou jogos
para aprender (n=114), revelando uma disposi¢cdo subjetiva positiva frente a estratégias de
aprendizagem ludicas e interativas. Esse indicador mostra que os estudantes constroem modos
proprios de apropriagdo do saber, atravessando fronteiras entre o formal e o informal, entre o
escolar e o cotidiano. Esse movimento ¢ central na teoria de Gonzalez-Rey (2005, 2007), pois
revela que a aprendizagem ndo é um processo restrito ao ambiente escolar, mas um fendmeno
amplo, que se d4 em campos simbolicos diversos, onde o prazer e a curiosidade ganham

protagonismo.
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Tabela 3 - Aplicativos ou sites que os estudantes utilizam para aprender algo novo.

Categoria

Aplicativo/Site

Descricio

Aplicativos Educacionais

Kahoot

Plataforma digital interativa usada
para criar e responder quizzes em
tempo real, muito empregada em
contextos educacionais para
revisdo de conteudos e
engajamento coletivo.

Geometry Dash

Jogo de geografia que utiliza
imagens do Google Street View
para desafiar o jogador a
identificar localizagdes no mapa,
promovendo observagdo e
conhecimento geografico.

QuizLet

Ferramenta online que permite
criar atividades educativas
personalizadas, como jogos de
correspondéncia, caga-palavras e
quizzes, favorecendo o
aprendizado ludico.

CrossMath

Ferramenta online que permite
criar atividades educativas
personalizadas, como jogos de
correspondéncia, caca-palavras e
quizzes, favorecendo o
aprendizado ludico.

GeoGuess

Jogo de geografia que utiliza
imagens do Google Street View
para desafiar o jogador a
identificar localizagdes no mapa,
promovendo observagdo e
conhecimento geografico.

Jogos para Lazer

Minecraft

Jogo de mundo aberto baseado em
blocos, que permite construgdo,
exploragdo e colaboragéo;
amplamente utilizado em
contextos educativos por estimular
criatividade e resolugéo de
problemas.

Parking Multiplayer

Simulador de dire¢do em mundo
aberto, com modo multiplayer, que
combina desafios de
estacionamento e interacdo social
entre jogadores.

Free Fire

Jogo de sobrevivéncia estilo battle
royale, amplamente popular entre

jovens, que envolve estratégias de
cooperacdo e competicdo em
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partidas online rapidas.

Call of Duty Warzone

Versdo gratuita do classico jogo de
tiro em primeira pessoa, com foco
em batalhas estratégicas online e
trabalho em equipe.

Fifa 23

Simulador de futebol realista com
modos de jogo individuais e
coletivos, frequentemente
associado a experiéncias de
competigdo e socializaggo digital.

Roblox

Plataforma que permite aos
usudrios criar, compartilhar e jogar
mundos virtuais diversos; é tanto
um jogo quanto um ambiente de
programacdo e criacdo coletiva.

Brawl Stars

Jogo de agdio em equipe, com
batalhas rapidas e personagens
variados, que estimula estratégias
colaborativas e tomada de deciso
sob pressdo.

Life is Strange

Série narrativa interativa baseada
em escolhas morais e emocionais,
que aborda temas de identidade,
amizade e responsabilidade.

Toribash

Jogo de luta baseado em fisica e
controle do movimento corporal,
no qual os jogadores programam
os movimentos de um
personagem; incentiva raciocinio
estratégico e coordenagéo.

Assassins Creed

Franquia de agéo e aventura
histérica que mistura exploragéo,
narrativa ficcional e eventos reais,
despertando interesse por
contextos culturais e temporais
diversos.

Road 96

Jogo narrativo interativo de
aventura e escolhas morais, no
qual o jogador percorre uma
jornada por um pais ficticio,
refletindo sobre temas sociais e
politicos

God of War

Jogo de agfo e narrativa
mitolégica centrado em temas
como paternidade, violéncia e
redengdo, com forte apelo
emocional e estético.

Mobile Legends

Jogo MOBA (Multiplayer Online
Battle Arena) popular em
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dispositivos méveis, que envolve
cooperacdo em equipe e raciocinio
tatico.

Hollow Knight Jogo de aventura e exploragdo no
estilo metroidvania, ambientado
em um universo subterraneo,
reconhecido por sua arte detalhada
e alto nivel de desafio.

Sites Educacionais Site de astronomia n/a
Site de robotica n/a
Site de robotica n/a
WordWall Ferramenta online que permite

criar atividades educativas
personalizadas, como jogos de
correspondéncia, caga-palavras e
quizzes, favorecendo o
aprendizado ludico.

Sites Informativos Gl Portal brasileiro de noticias
pertencente ao Grupo Globo, que
retine informagdes atualizadas
sobre politica, economia,
educag@o, ciéncia, cultura e
cotidiano.

Sites de Jogos em Geral poki.com Plataforma online que retine uma
ampla variedade de jogos gratuitos
em formato web, acessiveis
diretamente pelo navegador, sem
necessidade de download.

Fonte: Autoria Propria

Ao questionar os estudantes que responderam “sim” (n=114), sobre aplicativos ou sites
que utilizam para aprender algo novo, revelou uma ampla variedade de ferramentas digitais
(Tabela 3), que abrangem desde plataformas explicitamente educativas até jogos e ambientes
de entretenimento que adquirem, na pratica, fungdes formativas. Entre os aplicativos
educacionais, destacam-se o Kahoot, o0 WordWall, o Quizlet, o CrossMath e o GeoGuessr, todos
voltados a aprendizagem interativa e a ludificagdo do ensino, permitindo a realizacdo de
quizzes, atividades de revisdo e desafios que estimulam a memoria e o raciocinio logico. Além
desses, alguns estudantes mencionaram o Geometry Dash, cuja estrutura de desafios ritmicos e
coordenacdo motora € reinterpretada como meio de concentragéo e perseveranga, demonstrando
como jogos originalmente recreativos podem adquirir valor pedagdgico. No campo dos jogos

digitais, os estudantes citaram titulos amplamente populares como Minecrafi, Roblox, Free
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Fire, FIFA 23, Call of Duty: Warzone, Brawl Stars ¢ Mobile Legends, os quais, embora sejam
primariamente voltados ao lazer, aparecem associados ao desenvolvimento de estratégias,
cooperacdo e autonomia. Jogos narrativos e de aventura, como Life is Strange, Assassin’s
Creed, Road 96, God of War ¢ Hollow Knight, também foram mencionados, indicando o
interesse dos jovens por experiéncias imersivas e narrativas complexas que articulam emog?ao,
tomada de decis@o e reflexdo ética. O Parking Multiplayer e o Toribash acrescentam ainda
dimensdes de realismo e estratégia, evidenciando o papel das tecnologias digitais na constru¢do

de habilidades cognitivas e sociais.

Além dos jogos e aplicativos, os estudantes citaram sites educacionais e
informativos, como paginas voltadas & astronomia e a robotica, bem como o portal G1,
utilizado para acompanhar noticias e atualizagdes, demonstrando uma apropriagdo
informacional das tecnologias digitais. Também foi mencionado o site Poki.com, plataforma
de jogos online gratuitos que reflete o uso espontaneo e recreativo das TDICs no cotidiano
estudantil. De modo geral, os dados da tabela evidenciam que os estudantes transitam entre o
uso ladico, formativo e informacional das tecnologias, atribuindo-lhes sentidos que
combinam aprendizado, socializacdo e diversio — o que refor¢a a compreensido de que o

aprender no contexto digital se d4 em espagos multiplos e ndo restritos a escola formal.

Figura 40 - Importancia de Saber Usar Diferentes Tecnologias para Sucesso Profissional
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Fonte: Autoria Propria

Na Figura 40, a maioria dos estudantes considera importante (44,4%) ou muito
importante (37,9%) saber usar diferentes tecnologias para alcangar sucesso profissional. Esse
dado revela um forte horizonte de expectativa ligado a tecnologia, em que o dominio das TDICs
¢ percebido como uma competéncia essencial para o futuro. Este ¢ um dos pontos mais

significativos para a analise subjetiva: o estudante atual ndo apenas utiliza a tecnologia, mas
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constroi um projeto de futuro mediado por ela. Para Gonzalez-Rey (2005, 2007), esse tipo de
constru¢do simbolica representa uma das formas mais profundas de articulagdo da subjetividade

— quando o sujeito projeta sentido em sua propria trajetoria.

Figura 41 - Capacidade e Conforto em Utilizar Internet e Tecnologia em Sala de Aula
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Fonte: Autoria Propria

Conforme a Figura 41 indica, a maioria dos estudantes afirma sentir-se capaz e
confortdvel ao utilizar tecnologias para auxiliar nas tarefas escolares (~78% entre “concordo”
e “concordo totalmente™). Esse dado revela uma relagdo empoderada e afirmativa com as
TDICs, sinalizando que, quando ha acesso e mediagdo, os estudantes tendem a desenvolver
autonomia técnica e emocional diante das ferramentas. A subjetividade que emerge aqui € de
um sujeito ativo, conectado e confiante, que se apropria do digital ndo como algo externo, mas
como extensio de sua forma de estar no mundo e na escola. E um indicador potente para a

constru¢do de modelos pedagogicos mais dialdgicos e integrados com as realidades juvenis.
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Figura 42 — Dificuldades em utilizar aparelhos tecnolégicos na escola
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A Figura 42 aponta que entre as maiores dificuldades no uso em utilizar aparelhos
eletronicos na escola estdo: ndo saber o e-mail institucional e/ou senha (n=66), problemas para
login (n=58) e ndo saber usar o chromebook (n=29). Esses dados demonstram que, apesar da
familiaridade com os recursos digitais, existem barreiras institucionais e técnicas que dificultam
a experiéncia escolar mediada por tecnologia. O campo simbolico que se constroi aqui € de
frustracdo e descontinuidade, pois hd um descompasso entre a disposicdo subjetiva do estudante
e os entraves estruturais oferecidos pela escola. Esse tipo de contradigéo ¢ central na abordagem
de Gonzalez-Rey (2005, 2007), pois a subjetividade emerge justamente nas tensdes entre desejo
e realidade — e, nesse caso, as dificuldades técnicas se tornam indicadores de sentido que

impactam diretamente na vivéncia escolar.
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Figura 43 - Concorddncia com a Lei 15.100/2025
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Fonte: Autoria Propria

A maioria dos estudantes respondeu “ndo” (n=66), conforme Figura 43, quando
perguntados se concordam com a Lei n.° 15.100/2025, enquanto 58 responderam "mais ou
menos" (n=58) e 29 disseram "sim". A alta incidéncia da resposta de que ndo concorda com a
Lei n.° 15.100/2025 demonstra uma inquietagdo dos participantes frente a uma determinagdo
da qual eles ndo participaram da construgdo, o que acarreta numa falta de informagdo das
justificativas sobre a criacdo da mesma. Ao passo que os estudantes responderam “mais ou
menos” revela um campo de indefini¢do simbdlica, sugerindo também que os estudantes ndo
compreendem completamente os efeitos ou significados dessa lei. Essa indefini¢do pode indicar
auséncia de didlogo escolar sobre politicas publicas ou baixa participagdo dos jovens nos
debates que afetam sua vivéncia escolar. Para Gonzalez-Rey (2005, 2007), esse siléncio ou
hesitagdo ¢ um indicador valioso — ele fala sobre o que ainda néo foi simbolizado, e aponta a
necessidade de criar espagos discursivos e formativos em que os estudantes possam atribuir

sentido politico a sua experiéncia.
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Figura 44 - Distragdo em Sala de Aula com Celular, Internet e Jogos
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Fonte: Autoria Propria

Na Figura 44 ¢ possivel identificar 21 estudantes admitindo distracdo e 132 dizendo
que ndo. O uso de tecnologias em sala de aula, embora recorrente, carrega ambivaléncia: se por
um lado favorece o acesso e a participagdo, por outro pode dispersar a ateng¢do. Essa
contradi¢do, longe de invalidar o uso das TDICs, revela a complexidade do campo simbdlico

em que se da a aprendizagem digital.

Tabela 4 - Coocorréncia de resposta dos estudantes.

Uso de TDICs para
organizacdes
pessoais/seguranca

Uso de TDICs para lazer Uso pedagdgico das TDICs

Uso de TDICs para lazer 8

Uso de TDICs para organizagdes
pessoais/seguranca

Uso pedagdgico das TDICs

Fonte: Autoria Propria

Por fim, por meio da analise qualitativa das perguntas abertas, com a utilizagdo do
Atlas t.i., sintetizamos na Tabela 4 que, entre os estudantes, observou-se uma associagdo
marcante entre o uso das tecnologias digitais (sobretudo do celular) e os campos do lazer, da
organizagdo pessoal e da segurancga. As falas indicam que, para esse grupo, as TDICs ocupam
um lugar cotidiano de interag@o e pertencimento, vinculando-se ndo apenas ao entretenimento
e a sociabilidade, mas também a gestdo da propria rotina e a sensagdo de prote¢do diante dos
diferentes espacos de circulacdo, inclusive o escolar. Essa relagdo cotidiana com as tecnologias
parece atravessar e ressignificar o modo como os estudantes concebem o seu uso pedagdgico:

muitos associam as praticas escolares mediadas por TDICs aquelas ja realizadas em contextos
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pessoais, como a busca de informag¢des, a comunicagdo em tempo real e a organizacdo de

tarefas.

Desse modo, o uso pedagogico das tecnologias emerge nas representagdes dos
estudantes como uma extensdo das praticas de uso que ja integram sua vida social e cotidiana,
especialmente no que diz respeito a autonomia para gerir o tempo, organizar compromissos e
acessar conteudos educativos. A sobreposi¢do entre os sentidos de lazer, organizac¢do e
aprendizagem sugere que, para eles, os limites entre o uso recreativo e o uso educativo das
TDICs séo fluidos, o que pode tanto ampliar o engajamento nas atividades escolares quanto
evidenciar tensdes entre os modos de apropriacdo espontdneos e as formas institucionalizadas

de uso dentro da escola.

A seguinte dimensdo do mapeamento, teve como objetivo verificar o acesso a internet

e os relacionamentos online.

2.3) Dimensdo Internet e Relacionamentos
Figura 45 - Interagdo com Pessoas Desconhecidas na Internet
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Fonte: Autoria Propria
Segundo a figura 45, a maioria dos estudantes afirma ndo interagir com pessoas
desconhecidas na internet (n=83), enquanto 70 dizem que sim. Esse equilibrio entre respostas
indica que a internet é percebida ao mesmo tempo como espaco de seguranga e de risco. Essa
ambivaléncia deve ser lida como parte do processo de constituicdo da identidade digital dos
jovens, na qual a curiosidade, o desejo de conex@o e a nogdo de risco convivem. A subjetividade
aqui emerge em contato com o desconhecido, com o novo, com o outro — e isso exige educagdo

para o uso critico e ético das redes, mais do que proibi¢des ou discursos de medo.
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Figura 46 - Ambientes Virtuais de Interagcdo com Pessoas Desconhecidas
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Fonte: Autoria Propria

Dentre os que interagem com desconhecidos (figura 46), os espagos mais citados sdo
WhatsApp, TikTok, Instagram, Jogos Online e Discord. Esses ambientes digitais sdo territorios
simbdlicos de sociabilidade, onde os estudantes constroem vinculos, identidades e
pertencimentos. A analise deve reconhecer que as redes sociais ndo sdo apenas ferramentas de
distracdo, mas também de formacao subjetiva, onde se aprendem linguagens, codigos, afetos e
limites. Para Gonzéalez-Rey (2005, 2007), esses espacos de expressdo sdo constitutivos da
subjetividade contemporanea — ndo se trata de analisar a internet como ameaca, mas como

espaco real de desenvolvimento psiquico e social, que precisa ser mediado com sentido.

Figura 47 - Uso de Jogos Online com Outras Pessoas

Vocéjoga jegos enline com onfras pessoas’?

IR = —
2z
-

[ = B =1

(R

$::::

2 )
L= B - - |

L]

“Voce joga jozos online com sutras pessoas”
B Sin spenas com desconhatidos
WEo
N 5m apenas com passods conbecidas
B 5im comn pessoas conbacides s'desconhacidas

Fonte: Autoria Propria
A maioria dos estudantes joga omline (figura 47) com pessoas conhecidas e

desconhecidas (n=90), seguida por quem joga apenas com conhecidos (n=63). Esse dado
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refor¢a que o ambiente virtual € um espago de interagdes multiplas e complexas, que vai além
do lazer, funcionando também como espaco de encontro e convivéncia. No campo da
subjetividade, essas interacdes contribuem para a constru¢do da noc¢do de “outro” e para o
posicionamento de si em relagdo ao coletivo. A experiéncia de jogar com desconhecidos
mobiliza sentidos de confianga, controle, conflito e negociagdo — todos aspectos relevantes

para a constitui¢do do sujeito em processo, como propde Gonzéalez-Rey (2005, 2007).
Figura 48 - Formagdo de Amizades Online com Pessoas Apenas Conhecidas pela Internet
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Fonte: Autoria Propria

Um nuamero expressivo de estudantes afirma ter feito amizades com pessoas que
conheceu apenas pela internet (n=90). Essa figura (48) reafirma a internet como espago legitimo
de construgdo de lacos sociais, desafiando as fronteiras tradicionais entre o real e o virtual. A
subjetividade juvenil contemporanea ndo dissocia mais essas esferas, constréi vinculos
auténticos e afetivos também no ambiente digital. Isso deve provocar a escola a pensar formas
de reconhecer e dialogar com essas experiéncias, que ndo sdo periféricas, mas centrais na vida

dos estudantes.

Figura 49 - Preocupagdo com Privacidade e Seguranca de Informagdes Pessoais na Internet

Viacé 4e preocupa com a sus privacidade e seguranca de
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Fonte: Autoria Propria
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Conforme a Figura 49 demonstra, 134 estudantes demonstram preocupagio e apenas
19 dizendo que ndo, esta figura revela uma consciéncia critica importante sobre os riscos do
uso da tecnologia. Esse ¢ um dado altamente positivo e se apresenta como indicador de
maturidade digital, desafiando o senso comum que considera os jovens como ingénuos frente a
internet. A subjetividade que emerge aqui € de um sujeito que reflete sobre os limites e perigos

e que demanda da escola agdes formativas mais alinhadas com essa consciéncia.
Figura 50 - Recebimento de Mensagens Inadequadas de Desconhecidos na Internet

Pessons desconbecidns ji te emviaram mensagem com contetdo que
vocé consideron inadeguade?
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Fonte: Autoria Propria

Por fim, segundo a Figura 50, 19 estudantes relataram ja ter recebido mensagens
inadequadas de desconhecidos, indicando que experiéncias de violéncia simbdlica ou assédio
digital estdo presentes no cotidiano juvenil. Esse dado exige um posicionamento ético da escola

e dos educadores, pois representa experiéncias subjetivas marcadas por vulnerabilidade.

A seguir, passamos para a Sintese dos Resultados obtidos no Estudo 2.
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Sintese dos Resultados do Estudo 2

A andlise dos dados referentes aos estudantes mostra um cotidiano intensamente
atravessado pelas tecnologias, que demonstra que os jovens utilizam a internet como ferramenta
de apoio as tarefas escolares, acesso a informacgdo, comunicagdo com colegas e vivéncia de
socializa¢do online. A maioria dos estudantes acessa a internet por meio de dispositivos
proprios, especialmente o celular, e utiliza plataformas como YouTube, Google, redes sociais e

aplicativos educacionais com frequéncia.

Apesar de demonstrarem autonomia e familiaridade com esses recursos, os estudantes
enfrentam problemas objetivos relacionados ao uso da tecnologia na escola: dificuldades com
login institucional, falta de infraestrutura adequada, instabilidade da conexao e descontinuidade
no uso pedagdgico das ferramentas. Os dados indicam também que muitos estudantes realizam
suas atividades de forma autdnoma, sem mediacdo docente direta, o que pode sinalizar tanto

um protagonismo quanto um abandono institucional.

A presenca da IA na vida dos estudantes ocorre de maneira difusa, principalmente por
meio de algoritmos de recomendag@o e uso de aplicativos com funcionalidades inteligentes. No
entanto, essa presen¢a ndo € de conhecimento pela escola, o que revela uma lacuna importante
na formagdo digital critica desses sujeitos. Mesmo com essa auséncia institucional, os
estudantes demonstram preocupacdo com a privacidade, a seguranga dos dados e os riscos
associados ao uso das tecnologias, como o recebimento de conteudos inadequados e o contato

com desconhecidos. Isso revela uma subjetividade digital critica no processo de formagao.

Em suma, os dados levantados junto aos mais de 150 estudantes revelam um cenério
claro: a tecnologia ja € parte estruturante de suas experi€ncias de aprendizagem, sociais e
afetivas. Os estudantes acessam a internet diariamente, sobretudo por dispositivos moéveis
proprios, e utilizam as plataformas digitais para realizar pesquisas escolares, assistir a videos,
resolver duvidas e manter interagdes com colegas. Essa apropriagdo autonoma das TDICs
indica a presenca de um campo formativo potente — mas que, paradoxalmente, ocorre a

margem da escola.

Os graficos demonstram que, embora os estudantes estejam imersos no mundo digital,
ha baixa incidéncia de uso pedagdgico orientado pelas escolas. Muitos relataram que realizam
as tarefas escolares por conta prépria utilizando o Google ou o YouTube, que tém dificuldades

com logins institucionais e que a internet escolar ¢ instavel ou mal utilizada. Esses relatos,



108

quando interpretados sob a lente construtivo-interpretativa de Gonzalez-Rey, nos mostram um

campo de subjetividade em formacdo, porém desamparado institucionalmente.

Isso significa que os estudantes estdo se alfabetizando digitalmente — mas sem a
mediagdo ética, critica e pedagogica que a escola poderia (e deveria) oferecer. Sua relagcdo com
a tecnologia é intensa, mas muitas vezes instrumental, fragmentada e ndo reflexiva. A auséncia
de orientagfo para lidar com algoritmos, curadoria de fontes, privacidade de dados e riscos de
exposicdo digital leva a naturalizagdo de praticas problemdticas, como o contato com
desconhecidos em jogos e redes sociais, o consumo passivo de contetido e a vulnerabilidade

frente a desinformagao.

A leitura que os estudantes fazem da tecnologia, portanto, ndo ¢ ingénua: muitos
manifestam preocupagdes reais com privacidade e seguranga, o que mostra que ha base
simbdlica para o desenvolvimento de um letramento digital mais critico. O que falta € o elo
mediador — o professor — capaz de acolher essas inquietacdes e transforma-las em
conhecimento compartilhado. Mas esse elo esta fragilizado, a resisténcia docente, identificada
nos dados por meio da baixa formagéo, da percepcio de sobrecarga e da inseguranga frente as
inovagoes tecnologicas, faz com que a escola abra mao de sua fungdo formadora nesse campo.
A consequéncia € a constru¢do de um letramento digital fragmentado: os estudantes sabem
utilizar ferramentas, mas ndo compreendem plenamente os sistemas, regras, interesses e

implicagdes politicas que organizam o mundo digital.

Ao recusar o uso pedagdgico das TDICs ou ao reduzi-lo a um aspecto técnico ou
acessorio, a escola reproduz desigualdades formativas. Os estudantes que ja tém dominio
cultural e familiar das tecnologias continuam avangando, ainda que de forma individualizada,
enquanto aqueles que dependem da escola para ter contato qualificado com o digital
permanecem a margem. Assim, os dados dos estudantes confirmam e reforcam a tese de que a
resisténcia docente ao uso das TDICs compromete diretamente o letramento digital discente.
Quando a escola ndo reconhece as praticas digitais juvenis como legitimas, tampouco se implica
em media-las criticamente, ela perpetua uma cisdo entre o saber formal e a vida real dos sujeitos

que a habitam.
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CONCLUSOES DOS ESTUDOS 1 E 2
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Conclusdes dos Estudos 1 e 2

A presenca das tecnologias digitais e, mais recentemente, da inteligéncia artificial, tem
desafiado ndo apenas praticas pedagdgicas, mas também compreensdes sobre o ensinar, o
aprender e o papel da escola. Este capitulo propde uma andlise compreensiva sobre os sentidos
atribuidos por professores e estudantes as TDICs e a IA no contexto escolar, tendo como base
uma pesquisa empirica com participantes da rede publica e ancorada na epistemologia
qualitativa de Gonzalez-Rey, que nos permite compreender os sujeitos em sua complexidade, a
partir das contradigdes e sentidos que emergem de suas expressdes em contextos historicos e
sociais. A metodologia construtivo-interpretativa guia este estudo ao considerar que os dados
ndo sdo meramente representagdes, mas produgdes simbolicas que carregam as marcas da
subjetividade de quem os expressa. Neste capitulo, os graficos analisados foram interpretados
como campos de sentido, em vez de descri¢des objetivas da realidade, e foram considerados em

sua articulacdo com contextos historicos, afetivos e institucionais.

O dado recorrente de que os professores aprenderam a utilizar as TDICs por conta
propria revela muito mais do que um vazio na formagdo inicial: aponta para uma cultura
institucional que transfere ao individuo a responsabilidade por responder as transformagdes
sociais e tecnologicas. Tal ldgica desconsidera as condigdes materiais e simbolicas que
estruturam o cotidiano docente. A experiéncia subjetiva que emerge € a do improviso, da
sobrecarga e, ao mesmo tempo, da reinvencdo. A auséncia de formagdo continuada
institucionalizada produz uma contradi¢do entre o desejo de atualizacdo e a frustragdo pela

precariedade dos meios.

Estudantes, por sua vez, demonstram intenso envolvimento com as tecnologias, que
fazem parte do seu cotidiano dentro e fora da escola. Utilizam a internet para estudar, assistir a
videos, jogar e interagir com colegas. No entanto, essas praticas nem sempre sdo reconhecidas
ou valorizadas pelo espago escolar. H4, aqui, uma invisibilizagdo institucional da experiéncia
digital juvenil. Mesmo diante da precariedade do acesso, os estudantes constroem formas
autonomas de aprender e se relacionar. Esse campo simbdlico de construg@o da subjetividade

discente escapa aos olhares pedagdgicos tradicionais.

Embora os professores reconhecam o valor das TDICs para o engajamento dos
estudantes e para a constru¢cdo de novos modos de ensinar, enfrentam barreiras materiais e

simbdlicas que dificultam sua implementagdo. Falta de tempo, infraestrutura e apoio
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institucional sdo mencionados como impeditivos. Assim, constrdi-se uma subjetividade
marcada por frustragdo: o professor que deseja inovar, mas se vé sozinho diante das limita¢des
do sistema. Do outro lado, os estudantes vivenciam praticas digitais cotidianas sem mediac¢ao
pedagdgica efetiva, o que revela uma desconexdo entre as possibilidades do mundo digital e os

tempos escolares.

A maior parte dos professores desconhece recursos de inteligéncia artificial, embora
reconhega seu potencial. Os estudantes, por outro lado, ja interagem com a IA em diversas
plataformas. Essa assimetria gera uma lacuna na mediagdo pedagogica e reforca a urgéncia de
pensar a formagfdo critica sobre esse tema. A subjetividade docente € atravessada por
inseguranga, mas também por curiosidade. A IA emerge como um campo simboélico em disputa:

pode ser aliada ou ameaca, dependendo das condigdes em que for integrada.

As experiéncias dos estudantes nas redes revelam tanto poténcias quanto
vulnerabilidades. Eles se comunicam, aprendem, constroem vinculos e, a0 mesmo tempo, se
deparam com riscos — como o contato com desconhecidos e mensagens inadequadas. Apesar
disso, demonstram consciéncia critica em construgdo e tentativas de autoprote¢do. A escola, no
entanto, pouco aborda essas vivéncias. Esse siléncio institucional contribui para o isolamento
do estudante diante de desafios complexos. E urgente que se criem espagos de fala, escuta e
producdo de sentidos sobre o viver digital, para que a educagdo contribua ndo apenas com

habilidades técnicas, mas com formagao ética e cidada.

Professores e estudantes atribuem sentidos distintos as tecnologias. Essa diversidade,
longe de ser um obstaculo, pode ser a base para uma construg¢do dialdgica da experiéncia
educativa. O professor, quando se abre a escuta, reconhece o estudante como um sujeito de
saber e constroi com ele novas formas de ensinar e aprender. A subjetividade é produzida nesse
entrelagamento de olhares, vozes e contradi¢des. Ao reconhecer o conflito como parte
constitutiva da pratica pedagogica, a escola se torna um espago onde a diferenga € valorizada e

ndo combatida — um espaco de criacdo coletiva de conhecimento e transformagao.

Os sentidos atribuidos as TDICs e a inteligéncia artificial sdo multiplos, contraditorios
e em permanente construg¢do. A escola precisa sair da ldgica da resposta pronta e entrar no
terreno do didlogo. As subjetividades que a habitam sdo marcadas por desejo, medo, poténcia
e resisténcia. Para acompanhar as transformacdes do tempo presente, a escola deve se tornar

um espago sensivel as experiéncias digitais, as desigualdades de acesso, a necessidade de escuta
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e a urgéncia de reinvengdo. Somente assim podera cumprir sua fun¢do ética e politica: formar

sujeitos capazes de pensar, agir e transformar o mundo em que vivem.

Tabela 5 - Tabela de Coocorréncia entre as respostas de Professores e Estudantes

Uso de

Falta de TDICs para
Desejo infraestrutura Letramento | Resisténcia Uso de organizacdes Uso
docente de da escola Fluéncia digital ao uso das | TDICs para |pessoais/seg| pedagégico
inovacdo (TDICs) digital incipiente TDICs lazer uranca das TDICs

Desejo docente de
inovacao
Falta de infraestrutura da
escola (TDICs)

0 0 0 0 2 7 8

0 0 1

Fluéncia digital 0
Letramento digital
incipiente 0
Resisténcia ao uso das
TDICs 0
Uso de TDICs para lazer 2

Uso de TDICs para
organizacdes

pessoais/seguran¢a 7 0
Uso pedagogico das
TDICs 8 1 0 7 1 7

Fonte: Autoria Propria

Conforme sintetiza a Tabela 5, a andlise dos dados revelou que tanto professores
quanto estudantes atribuiram as tecnologias digitais sentidos relacionados a organizacio,
seguranga e aprendizagem, embora com énfases distintas. Entre os professores, destacou-se a
compreensdo de que a escola deve assumir papel central na formagdo para o uso pedagogico e
responsavel das tecnologias, favorecendo a inser¢do dos estudantes nas dindmicas
contemporaneas de trabalho, comunicagdo e participacdo social. Essa perspectiva inclui
também a preocupacgdo com a seguranga digital, entendida como a necessidade de orientar os
jovens a se protegerem de exposi¢des indevidas e de desenvolverem critérios criticos para
avaliar a veracidade das informagdes que circulam nas redes. Para os docentes, o uso ético e
seguro das TDICs € parte do processo de formagdo cidada, articulando-se a promogdo de

comportamentos responsaveis e & ampliagdo da participagdo social mediada pelas tecnologias.

Os professores associaram ainda o uso das TDICs em sala de aula a possibilidade de
inovag¢do pedagdgica, reconhecendo o potencial dessas ferramentas para dinamizar as praticas
de ensino e favorecer novas formas de interagdo e engajamento estudantil. Contudo, as
narrativas também evidenciaram contradigdes e resisténcias, frequentemente associadas a falta
de infraestrutura escolar e ao letramento digital incipiente, tanto de professores quanto de
estudantes. Interessante notar que, ao se referirem aos alunos, os docentes tendem a associar a

fluéncia digital ao uso voltado ao lazer, enquanto vinculam o baixo letramento digital as
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dificuldades de utilizag@o das tecnologias para fins pedagogicos, revelando um tensionamento

entre o dominio técnico e o sentido educativo do uso das TDICs.

Entre os estudantes, as tecnologias, em especial o celular, aparecem fortemente
vinculadas as dimensdes do lazer, da organizagdo e da seguranga pessoal. Para eles, os
dispositivos digitais sdo elementos estruturantes da vida cotidiana, utilizados tanto para
entretenimento quanto para planejar rotinas, localizar-se, comunicar-se e acessar informagoes.
Essa presenca constante das tecnologias em suas praticas diarias contribui para que o uso
pedagdgico das TDICs seja percebido como extensdo natural das experi€ncias pessoais, nas
quais a gestdo do tempo e o acesso a conteudos educativos ocorrem de maneira integrada e

espontanea.

A comparacdo entre os dois grupos revela um ponto de convergéncia: professores e
estudantes associam o uso pedagogico das TDICs aos sentidos de seguranga e organizagdo. No
entanto, as nuances dessas associacdes sdo distintas, enquanto os professores enfatizam o “bom
uso” das tecnologias, com foco na seguranca informacional e na verificagdo critica de
conteudos, os estudantes destacam sua utilizagdo pratica, voltada a facilitagdo das atividades
escolares e cotidianas. Essa diferenga sugere ndo apenas niveis distintos de apropriacdo das
tecnologias, mas também formas divergentes de atribuicdo de sentido, atravessadas pelas

experiéncias e pelas posi¢cdes que cada grupo ocupa no contexto escolar.

Os resultados obtidos, tanto nas analises qualitativas realizadas com apoio do Atlas.ti
quanto nas leituras interpretativas expressas nos graficos e categorias construidas, confirmam
0s objetivos centrais da tese, ao evidenciarem as formas como professores e estudantes
significam o uso das Tecnologias Digitais de Informagdo ¢ Comunicagdo (TDICs) na escola e
suas implicac¢des para o processo educativo. Verificou-se que as tecnologias ndo se configuram
apenas como instrumentos técnicos de media¢do, mas como espagos simbdlicos de produgdo
de sentidos, atravessados por dimensdes éticas, relacionais e subjetivas. Ao trazer a tona as
contradi¢des entre o potencial inovador das TDICs e as limitagdes materiais, formativas e
institucionais presentes nas escolas publicas, a pesquisa confirma a tese de que a introdugéo das
tecnologias no contexto escolar s6 adquire carater transformador quando atravessada por
processos de significagdo coletiva e critica, que envolvem a subjetividade dos sujeitos e suas
condi¢des concretas de existéncia. Assim, a investigagdo alcanga seu propdsito ao compreender
o uso das TDICs como expressdo da cultura escolar contemporanea, em que o avango técnico
s0 se torna educativo quando articulado a praticas retlexivas e emancipatorias, comprometidas

com o desenvolvimento humano e social.
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Os achados desta pesquisa apontam para a urgéncia de repensar as politicas publicas
de inclusdo tecnoldgica nas escolas a partir de uma perspectiva que ultrapasse a mera
disponibilizagio de equipamentos e infraestrutura. E fundamental que as politicas educacionais
considerem o uso das TDICs como pratica social mediada pela subjetividade, investindo em
processos formativos continuos e reflexivos que possibilitem aos professores ndo apenas
aprender a manejar ferramentas, mas significar o uso das tecnologias em suas praticas
pedagdgicas. No ambito da Psicologia Escolar, os resultados reforcam o papel estratégico do
psicologo como mediador critico desses processos, atuando junto as equipes escolares para
fortalecer espacos coletivos de reflexdo, lidar com as resisténcias e promover condigdes
subjetivas e institucionais para o uso emancipador das tecnologias. A pesquisa, portanto,
contribui para o campo ao evidenciar que a transformag@o das praticas educativas no contexto
digital ndo depende apenas de recursos materiais, mas da produgdo de sentidos compartilhados
sobre o que significa ensinar e aprender em uma escola que se reconstréi diante das

transformagdes tecnologicas e sociais contemporaneas.

Limites e Possibilidades da Tese de Doutorado

Esta tese apresenta contribui¢des relevantes para o campo da Psicologia Escolar e
Educacional, especialmente ao articular criticamente o uso das Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicagdo (TDICs) ao cotidiano da escola publica brasileira no contexto pds-

pandemia.

Uma primeira inovagdo reside na compreensido do uso das TDICs a partir da praxis
cotidiana e ndo como objeto externo ou instrumental. Diferentemente de estudos que analisam
tecnologias a partir de modelos normativos ou prescri¢des pedagogicas, esta pesquisa parte da
vida vivida na escola, reconhecendo as contradi¢des concretas entre politicas publicas de
digitalizag@o, condi¢cdes materiais de trabalho docente e experiéncias subjetivas de professores
e estudantes. A tecnologia ndo € tratada como solug¢do em si, mas como fendmeno social,

histdrico e politico, atravessado por desigualdades estruturais.

Outra contribui¢do central refere-se a articulagdo inédita entre Psicologia Critica
Alemad, epistemologia qualitativa construtivo-interpretativa e Psicologia Escolar para
compreender o letramento digital. Ao deslocar o foco do dominio técnico para a capacidade de

acdo dos sujeitos, a tese amplia a compreensdo de letramento digital como um processo
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mediado socialmente, dependente de condigdes objetivas e subjetivas de participacdo e,
profundamente, vinculado as relacdes pedagdgicas estabelecidas na escola. Essa perspectiva
contribui para superar leituras individualizantes, culpabilizadoras ou tecnicistas sobre

professores e estudantes.

A pesquisa também inova ao analisar conjuntamente as perspectivas de professores e
estudantes, evidenciando contradi¢des importantes: enquanto os estudantes fazem uso intenso
das tecnologias no cotidiano, esse uso se da de forma fragmentada e pouco reflexiva; por outro
lado, professores expressam inseguranca, sobrecarga e auséncia de formagdo continuada,
mesmo diante da ampliagdo de recursos tecnologicos nas escolas. Essa andlise relacional
permite compreender que o baixo letramento digital ndo ¢ resultado da auséncia de interesse

dos estudantes, mas da fragilizacdo das media¢des pedagogicas e institucionais.

Destaca-se, ainda, como contribui¢do relevante, a produgdo de conhecimento a partir
da inser¢do profissional da pesquisadora como psicéloga escolar, rompendo com modelos de
pesquisa extrativistas. A investiga¢do ndo se constituiu como uma entrada pontual no campo,
mas como parte de um trabalho continuado de intervencgdo, formago e articulagdo com a
comunidade escolar e com politicas publicas. Tal posicionamento reafirma a Psicologia Escolar
como um campo de atuacdo ético-politica comprometido com a transformagdo da realidade

educacional.

Por fim, a tese contribui para o debate contemporaneo sobre digitalizagdo,
desigualdade e justi¢a social, demonstrando que a simples oferta de equipamentos e plataformas
ndo garante processos formativos emancipatorios. Ao evidenciar os limites das politicas de
digitalizagdo desacompanhadas de condi¢des de trabalho, formagdo docente e escuta dos
sujeitos escolares, o estudo oferece subsidios importantes para a formula¢do de politicas

publicas mais coerentes com a realidade da escola publica brasileira.

Como toda producdo cientifica situada historica e socialmente, esta pesquisa apresenta
limites que ndo invalidam seus achados, mas indicam possibilidades de aprofundamento e

continuidade.

Um primeiro limite refere-se ao recorte institucional, uma vez que o estudo foi
realizado em uma unica escola publica municipal. Embora a pesquisa dialogue com processos
amplos vivenciados por diferentes redes de ensino no contexto pds-pandemia, seus resultados
ndo tém pretensdo de generalizagdo estatistica, mas de produgdo de inteligibilidade sobre

fenomenos sociais complexos.
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Outro limite diz respeito ao momento histérico especifico em que a pesquisa se
desenvolveu, marcado pela pandemia da COVID-19 e por intensas transformagdes no cotidiano
escolar. As experiéncias relatadas por professores e estudantes estdo profundamente
atravessadas por esse contexto excepcional, o que demanda cautela na leitura dos dados e aponta
para a necessidade de estudos longitudinais que acompanhem os desdobramentos da

digitalizag@o da escola em periodos de maior estabilidade institucional.

Reconhece-se, ainda, como limite, a impossibilidade de aprofundar, neste trabalho, a
analise de todas as dimensdes envolvidas no uso das TDICs, como as especificidades das
familias, as diferencas entre etapas da escolariza¢io ou as particularidades de estudantes com
deficiéncia. Esses aspectos emergem como questdes relevantes, mas extrapolam os objetivos

delimitados para esta tese.

Por fim, destaca-se que a posicdo da pesquisadora como profissional inserida no
campo, embora constitua uma poténcia metodoldgica e ética, exige permanente exercicio
reflexivo para lidar com tensdes entre atuacdo e analise. Tal limite, longe de fragilizar a
pesquisa, reforca a necessidade de rigor tedrico e metodologico na producéo de conhecimento

comprometido com a transformag@o social.



117

“Escutem o barulho dos pdssaros’'?

12 Seo Z¢ Curid, um amigo meu.
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Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Vocé esta sendo convidado(a) a participar do projeto de pesquisa intitulada "Da Lousa E Giz
As Tecnologias Digitais De Informacio E Comunica¢io (TDICS): Psicologia Critica Na
Escola", de responsabilidade da pesquisadora Lais de Castro, do Curso/Setor Psicologia como
Profissdo e Ciéncia, com o objetivo de apresentar evidéncias de como o ndo uso de Tecnologias
Digitais da Informagao e Comunicagdo (TDICs), por professores, em sala de aula, impossibilita
o letramento digital de seus estudantes, resultando no uso da ferramenta apenas para o lazer.. A
amostra sera composta por estudantes do 8° ano e a equipe docente (professores e gestao).

O seu envolvimento nesse estudo ¢ voluntario, e se dara a partir das respostas em questionario,
com duragdo de aproximadamente 50 minutos, sendo garantido que os seus dados pessoais
serdo mantidos em sigilo e os resultados obtidos na pesquisa serdo utilizados apenas para
alcancar o objetivo do trabalho, exposto acima, incluida sua publicacdo na literatura cientifica
especializada.

A participacdo nessa pesquisa ndo trard qualquer prejuizo ou beneficio financeiro ou
profissional e, se desejar, a sua exclusdo do grupo de pesquisa podera ser solicitada, em
qualquer momento. Além disso, os dados dessa pesquisa serdo descartados 5 anos apos sua
publicagao.

Os riscos em participar da pesquisa sdo:constrangimento, desconforto, estresse, cansaco em
situacdes de origem psicoldgicas e/ou emocionais que poderdo ser trabalhados em campo pela
psicologa. E os seus beneficios sdo de construir um novo panorama de uso das tecnologias
digitais como recurso para o processo de ensino-aprendizagem. Além disso, cabera a
pesquisadora manter em arquivo sob sua guarda, por cinco anos, os dados da pesquisa.

O projeto em questdo foi analisado e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa com Seres
Humanos da Universidade da PUC-Campinas, telefone de contato (19) 3343-6777, e-mail:
comitedeetica@puc campinas.edu.br, endereco Rua Professor Doutor Euryclides de Jesus
Zerbini, 1516 — Parque Rural Fazenda Santa Candida — CEP 13087-571 - Campinas — SP,
horéario de funcionamento de segunda a sexta-feira das 08h00 as 17h00, que podera ser
contatado para quaisquer esclarecimentos quanto a avaliagdo de carater ético do projeto.
Duvidas com relagdo ao projeto/pesquisa, favor entrar em contato com a pesquisadora
responsavel Lais de Castro, telefone de contato (19) 9 89234664, e-mail: Icastro@gep-inpsi.org

Caso concorde em dar o seu assentimento livre e esclarecido para participar do projeto de
pesquisa supracitado, assine o seu nome abaixo e responda ao questiondrio.

Atenciosamente,
Lais de Castro

Estou esclarecido(a) e dou assentimento para que as informagdes por mim prestadas sejam
usadas nesta pesquisa. Também, estou ciente de que receberei uma via integral deste Termo.

Nome/assinatura do(a) participante da pesquisa



120

Termo de Assentimento Livre e Esclarecido

Vocé esta sendo convidado(a) a participar do projeto de pesquisa intitulada "Da Lousa E Giz
As Tecnologias Digitais De Informacio E Comunica¢io (TDICS): Psicologia Critica Na
Escola"", de responsabilidade da pesquisadora Lais de Castro, do Curso/Setor Psicologia como
Profissdo e Ciéncia, com o objetivo de apresentar evidéncias de como o ndo uso de Tecnologias
Digitais da Informacao e Comunicacao (TDICs), por professores, em sala de aula, impossibilita
o letramento digital de seus estudantes, resultando no uso da ferramenta apenas para o lazer.. A
amostra serd composta por estudantes do 8° ano e a equipe docente (professores e gestao).

O seu envolvimento nesse estudo ¢ voluntario, e se dara a partir das respostas em questionario,
com duragdo de aproximadamente 50 minutos, sendo garantido que os seus dados pessoais
serdo mantidos em sigilo e os resultados obtidos na pesquisa serdo utilizados apenas para
alcancar o objetivo do trabalho, exposto acima, incluida sua publicac¢ao na literatura cientifica
especializada.

A participacdo nessa pesquisa ndo trard qualquer prejuizo ou beneficio financeiro ou
profissional e, se desejar, a sua exclusdo do grupo de pesquisa poderd ser solicitada, em
qualquer momento. Além disso, os dados dessa pesquisa serdo descartados 5 anos apos sua
publicagao.

Os riscos em participar da pesquisa sdo:constrangimento, desconforto, estresse, cansaco em
situacdes de origem psicoldgicas e/ou emocionais que poderdo ser trabalhados em campo pela
psicologa. E os seus beneficios sdo de construir um novo panorama de uso das tecnologias
digitais como recurso para o processo de ensino-aprendizagem. Além disso, caberd a
pesquisadora manter em arquivo sob sua guarda, por cinco anos, os dados da pesquisa.

O projeto em questdo foi analisado e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa com Seres
Humanos da Universidade da PUC-Campinas, telefone de contato (19) 3343-6777, e-mail:
comitedeetica@puc campinas.edu.br, endereco Rua Professor Doutor Euryclides de Jesus
Zerbini, 1516 — Parque Rural Fazenda Santa Candida — CEP 13087-571 - Campinas — SP,
horario de funcionamento de segunda a sexta-feira das 08h00 as 17h00, que podera ser
contatado para quaisquer esclarecimentos quanto a avaliagdo de carater ético do projeto.
Duvidas com relagdo ao projeto/pesquisa, favor entrar em contato com a pesquisadora
responsavel Lais de Castro, telefone de contato (19) 9 89234664, e-mail: Icastro@gep-inpsi.org

Caso concorde em dar o seu assentimento livre e esclarecido para participar do projeto de
pesquisa supracitado, assine o seu nome abaixo e responda ao questiondrio.

Atenciosamente,
Lais de Castro

Estou esclarecido(a) e dou assentimento para que as informag¢des por mim prestadas sejam
usadas nesta pesquisa. Também, estou ciente de que receberei uma via integral deste Termo.

Nome/assinatura do(a) participante da pesquisa
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CARTA DE AUTORIZACAO ESCOLA

Eu, Diretor Educacioal, RG , que exerco a funcdo de
Diretora na EMEF/EJA XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX, autorizo o desenvolvimento da
pesquisa e publicagdes cientificas resultantes da investigagdo da pesquisa de doutorado
intitulada “Da Lousa E Giz As Tecnologias Digitais De Informacio E Comunicaciio
(TDICS): Psicologia Critica Na Escola”, sob responsabilidade da psicéloga e doutoranda Lais
de Castro (CRP 06/148774) e orientacdo da Profa. Dra. Raquel Souza Lobo Guzzo (CRP
06/577). A pesquisadora esté inserida na escola EMEF/EJA Profa Dulce Bento Nascimento por
meio do Projeto de Extensao ECOAR, no ano de 2023, vinculada ao Programa de Pos-
Graduacao de Psicologia da PUC-Campinas. Declaro que estou ciente que a pesquisa tem por
objetivo geral: apresentar evidéncias de como a resisténcia de professores ao uso de
Tecnologias Digitais da Informag¢ao e Comunicagdo em sala de aula impossibilita o letramento

digital de seus estudantes, resultando na capacidade de agdo restritivas dos mesmos para o uso
da ferramenta apenas para o lazer. E como objetivos especificos: 1. Identificar o grau de
conhecimento que professores tém sobre o uso das TDICs no processo de ensino-
aprendizagem; 2. Conhecer e analisar as formas de organizacdo, uso e encaminhamentos
propostos pelos professores sobre uso das TDICs oferecidas pela SME em sala de aula; 3.
Sintetizar as acdes e concepgdes de estudantes que favorecem e dificultam o uso de TDICs no
cotidiano escolar; 4. Descrever a infraestrutura e as dinamicas da escola que dificultam ou
facilitam o uso de TDICs como ferramenta no processo de ensino-aprendizagem;

A natureza do material a ser analisado parte da pratica profissional da pesquisadora e
psicologa do Projeto ECOAR, considerando sua inser¢do e intervengdes na unidade escolar,
como conversa com professores, com gestoras, € com os estudantes.

Fui informada que serd mantido o anonimato sobre a identidade dos participantes e da
escola e declaro que recebi as orientagdes necessarias da psicologa pesquisadora, inclusive a do
uso estrito dos dados para fins académicos e cientificos e a de que a pesquisa ndo causara
nenhum constrangimento ou risco a escola ou aos participantes. E por tudo que foi declarado,
eu autorizo a realizagdo desta pesquisa nesta unidade escolar.

Campinas, de 2023.

Diretora Educacional
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Continuagéo do Parecer: 6.921.258

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Apresentar evidéncias de como o ndo uso de Tecnologias Digitais da Informag¢éo e Comunicacédo (TDICs),
por professores em sala de aula, impossibilita o letramento digital de seus estudantes.

Objetivos Secundarios:

(1) Identificar o grau de conhecimento que professores tém sobre o uso das TDICs no processo de ensino-
aprendizagem;

(2) Conhecer e analisar as formas organizagéo, uso e encaminhamentos propostos pelos professores sobre
uso das TDICs oferecidas pela SME em sala de aula;

(3) Identificar quais séo as acdes e concepc¢des de estudantes que favorecem e quais dificultam o uso de
TDICs no cotidiano escolar;

(4) Identificar a infraestrutura e as dindmicas da escola que dificultam ou facilitam o uso de TDICs como
ferramenta no processo de ensino-aprendizagem;

Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Tendo em vista que as fontes de informagédo desta pesquisa sdo questionarios a serem respondidos pelos
participantes, os riscos associados sdo em relagéo ao processo de resposta destes. Esse processo pode ser
associado a sentimentos como constrangimento, nervosismo, incémodo, vergonha, cansaco, evocacao de
memoérias e desconforto no local de aplicacdo. Para a prevencédo de sentimentos como esses ou
associados, a pesquisadora devera propiciar um ambiente acolhedor para os participantes. Além disso,
estara atenta aos sinais verbais e ndo verbais de desconforto, garantindo a liberdade em interromper a
participacdo a qualquer momento que o participante opte, assim como de apresentar possibilidade de
recusa a responder a qualquer pergunta. A pesquisadora também ira reafirmar sobre o sigilo dos dados,
informando que sera feita a utilizagdo de nomes ficticios ou outra forma de manutencdo do anonimato para
assegurar a confidencialidade e a privacidade, a prote¢do da imagem e a ndo estigmatizacdo, garantindo a
nao utilizacdo das informacdes em prejuizo das pessoas e/ou das comunidades; ndo expor imagens que
possibilitem a identificacdo do participante e da unidade escolar.

Endereco: Rua Professor Doutor Euryclides de Jesus Zerbini, n® 1516 - Bloco D

Bairro: Parque Rural Fazenda Santa Candida CEP: 13.087-571
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Continuagéo do Parecer: 6.921.258

Beneficios:

A partir da realidade da unidade escolar, considerando as condicdes de trabalho de professores e do
processo de ensino-aprendizagem para estudantes em relagéo as TDICs, a pesquisa buscara desenvolver
de metodologias que possibilitem a descoberta de recursos tecnoldgicos que possa vir a facilitar a relagéo
professor-estudantes, provocando o desenvolvimento de praticas pedagdgicas que aproxime o contetdo
escolar da realidade dos estudantes. Dessa maneira, buscar-se-a desvelar evidéncias para apoiar a
incorporacdo de acdes a respeito das TDICs e desenvolvimento de estratégias quanto ao seu uso.

Comentérios e Consideracdes sobre a Pesquisa:
As pendéncias indicadas em parecer anterior foram resolvidas. Dessa forma, a pesquisa atende, de forma
geral, aos aspectos éticos e itens obrigatorios, conforme legislacao aplicavel, em especial a Resolugcdo CNS
n° 510/2016 e Norma Operacional CNS n°® 01/2013.

Consideragdes sobre os Termos de apresentacgdo obrigatoria:
Os termos exigidos foram, em geral, apresentados, observando o disposto na legislacao aplicavel, em
especial a Norma Operacional CNS n° 01/2013.

Recomendacgdes:
N&o ha recomendacdes.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:

As pendéncias indicadas em parecer anterior foram resolvidas. Incidindo a avaliagdo estritamente sobre
aspectos éticos envolvidos, considerando os riscos e a devida protecdo dos direitos dos participantes da
pesquisa (Art. 25 Resolugcdo CNS n° 510/2016) e apoiando-se na legislagdo aplicavel, somos favoraveis a
aprovacéo do projeto.

Consideragdes Finais a critério do CEP:

Dessa forma, e considerando a Resolugcao CNS n°. 466/12, Resolugcdo CNS n° 510/16, Norma Operacional
001/13 e outras Resolucgdes vigentes, e, ainda que a documentacdo apresentada atende ao solicitado,
emitiu-se o parecer para o presente projeto: Aprovado. Conforme a Resolugdo CNS n°. 466/12, Resolucdo
CNS n° 510/16, Norma Operacional 001/13 e outras Resolu¢gdes vigentes, é atribuicdo do CEP
sacompanhar o desenvolvimento dos projetos, por meio de relatérios semestrais dos pesquisadores e de
outras estratégias de monitoramento, de acordo com o risco inerente a pesquisa¢. Por isso o/a
pesquisador/a responsavel deverd encaminhar para o CEP PUC-Campinas os Relatérios Parciais a cada
seis meses e o0 Relatorio

Endereco: Rua Professor Doutor Euryclides de Jesus Zerbini, n® 1516 - Bloco D
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Continuagéo do Parecer: 6.921.258

Final de seu projeto, até 30 dias apds o seu término.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacéo
Informacdes Bésicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 25/06/2024 Aceito
do Projeto ROJETO 2143380.pdf 14:48:50
Projeto Detalhado / | ProjetoCastroCEP.pdf 25/06/2024 |Lais de Castro Aceito
Brochura 14:48:42
Investigador
Outros RESPOSTAPARECERCEPO1.pdf 25/06/2024 |Lais de Castro Aceito
14:48:13

Folha de Rosto folha_de_rosto_assinada.pdf 07/06/2024 |Lais de Castro Aceito
16:56:37

Outros TERMO_CONSENTIMENTO_DADOS_ | 07/06/2024 |Lais de Castro Aceito

PESSOAIS.pdf 16:55:39

Outros Carta_ PROPPE.pdf 07/06/2024 |Lais de Castro Aceito
16:50:04

Outros Autorizacao_escola.pdf 07/06/2024 |Lais de Castro Aceito
16:48:58

Outros Questionario.pdf 07/06/2024 |Lais de Castro Aceito
16:47:13

Outros Mapeamento.pdf 07/06/2024 |Lais de Castro Aceito
16:46:06

Declaracéo de Declaracao_Infraestrutura.pdf 07/06/2024 |Lais de Castro Aceito

Instituicdo e 16:45:34

Infraestrutura

Declaracao de Declaracao_orientador.pdf 07/06/2024 |Lais de Castro Aceito

Pesquisadores 16:42:17

Declaracéo de Declaracao_pesquisador.pdf 07/06/2024 |Lais de Castro Aceito

Pesquisadores 16:41:28

Cronograma Calendario.pdf 07/06/2024 |Lais de Castro Aceito
16:39:48

Orgamento Declaracao_Custos.pdf 07/06/2024 |Lais de Castro Aceito
16:39:13

TCLE / Termos de | TCLE_paisresponsaveis.pdf 07/06/2024 |Lais de Castro Aceito

Assentimento / 16:39:02

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TALE_estudante.pdf 07/06/2024 |Lais de Castro Aceito

Assentimento / 16:38:28

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TCLE_docentes.pdf 07/06/2024 |Lais de Castro Aceito

Assentimento / 16:38:12

Endereco:
Bairro:
UF: SP
Telefone:

Parque Rural Fazenda Santa Candida
Municipio:
(19)3343-6777

CEP: 13.087-571
CAMPINAS

E-mail:

Rua Professor Doutor Euryclides de Jesus Zerbini, n°® 1516 - Bloco D

comitedeetica@puc-campinas.edu.br
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PONTIFICIA UNIVERSIDADE
CATOLICA DE CAMPINAS -
PUC/ CAMPINAS

QB

ma

Justificativa de
Auséncia

TCLE_docentes.pdf

07/06/2024
16:38:12

Lais de Castro

Aceito

Situacao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:

Nao

Endereco: Rua Professor Doutor Euryclides de Jesus Zerbini, n® 1516 - Bloco D

CAMPINAS, 01 de Julho de 2024

Bairro: Parque Rural Fazenda Santa Candida

UF: SP

Municipio: CAMPINAS

Telefone: (19)3343-6777

Assinado por:
Sérgio Luiz Pinheiro
(Coordenador(a))

CEP: 13.087-571

comitedeetica@puc-campinas.edu.br
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04/12/2025, 13:56 Questionario sobre o Uso de Tecnologias Digitais por Professores

* Required

1. Nome

Obs: Vocé pode responder a este questionario anonimamente.

2. Grau de Formacao *
O Graduagao
O Mestrado
O Doutorado
O P6s-Doutorado
O

Especializacdo

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=OfficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa8... 11



04/12/2025, 13:56 Questionario sobre o Uso de Tecnologias Digitais por Professores

3. Tempo de trabalho docente na educacao *

O 0a5anos
O 6 a 10 anos

O 11a 15 anos
O 20 a 25 anos
O

mais de 26 anos

4. Trabalho com *

Please select at most 3 options.

D Ensino Fundamental |

D Ensino Fundamental I

(] eA

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=OfficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa8... 2111



04/12/2025, 13:56 Questionario sobre o Uso de Tecnologias Digitais por Professores

incorporacao de TDICs

Instrucdes: Por favor, leia cada declaragéo cuidadosamente e marque a resposta que melhor reflete sua opinido ou
experiéncia. Use a seguinte escala para suas respostas:

Percepcao de professores sobre atribuicdes do cargo e

1 - Discordo Totalmente

2 - Discordo Parcialmente
3 - Neutro

4 - Concordo Parcialmente
5 - Concordo Totalmente

5. Durante minha formacao, fui instruida(o) sobre como usar Tecnologias Digitais da
Informacédo e Comunicagao (TDICs) na educacao. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O Q Q Q Q

acima, eu

6. A maior parte do meu conhecimento sobre TDICs foi adquirida apés minha formacao
inicial, por conta prépria. *

Discordo Discordo Concordo Concordo
totalmente Parcialmente Neutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O O O O

acima, eu

7. Utilizei TDICs, principalmente, por necessidade e demanda do contexto escolar. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O O O O

acima, eu

8. Uso tecnologias digitais, regularmente, para preparar materiais de aula. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O O O O

acima, eu

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=OfficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa8...
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04/12/2025, 13:56 Questionario sobre o Uso de Tecnologias Digitais por Professores

9. Utilizo TDICs para pesquisar novas metodologias e contetidos educativos. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O Q Q Q Q

acima, eu

10. As tecnologias digitais fazem parte do meu lazer diario. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O Q O O

acima, eu

11. Sinto que tenho tempo suficiente para integrar TDICs nas minhas aulas dentro da
minha carga horaria atual. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O O O O

acima, eu

12. A carga horaria dedicada a preparacao de aulas com TDICs é adequada as minhas
responsabilidades diarias. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O Q O O

acima, eu

13. Tenho dificuldades em equilibrar o tempo entre as minhas tarefas regulares e a
incorporacao de TDICs. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O Q O O

acima, eu

14. A integracao de TDICs em minhas aulas aumenta a minha carga de trabalho. *

Discordo Discordo Concordo Concordo
totalmente Parcialmente Neutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O O O O

acima, eu

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=OfficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa8...
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04/12/2025, 13:56 Questionario sobre o Uso de Tecnologias Digitais por Professores

15. As tarefas administrativas limitam o tempo que posso dedicar ao uso de TDICs na
educacao. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O Q O O

acima, eu

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=OfficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa8...
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04/12/2025, 13:56 Questionario sobre o Uso de Tecnologias Digitais por Professores

Percepcao de professores sobre TDICs e estudantes

Instrugdes: Por favor, leia cada declaragdo cuidadosamente e marque a resposta que melhor reflete sua opinido ou

experiéncia. Use a seguinte escala para suas respostas:

1 - Discordo Totalmente

2 - Discordo Parcialmente
3 - Neutro

4 - Concordo Parcialmente
5 - Concordo Totalmente

16. De que forma vocé, como educador, entende o direito de estudantes ao letramento
digital? *

17. Qual o papel da escola frente ao letramento digital de seus estudantes? *

18. Acredito que o uso de TDICs melhora o engajamento de estudantes em sala de aula. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro parcialmente totamente

Considerando a

afirmacéo O Q Q Q Q

acima, eu

19. Como se da o uso do celular na escola pelos estudantes? *

20. O uso de TDICs contribui significativamente para o desenvolvimento das habilidades
digitais dos estudantes. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O O O O

acima, eu

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=OfficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa8...
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04/12/2025, 13:56 Questionario sobre o Uso de Tecnologias Digitais por Professores

21. As TDICs facilitam a aprendizagem dos estudantes de forma mais eficaz do que os
métodos tradicionais. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O Q O O

acima, eu

22. Como vocé percebe a autonomia de estudantes no uso de recursos tecnolégicos? *

23. Percebo que as TDICs dificultam o processo de ensino-aprendizagem de estudantes. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O O O O

acima, eu

24. Percebo que estudantes se distraem mais com o celular do que com o
computador/chromebook em sala de aula. *

Discordo Discordo Concordo Concordo
totalmente Parcialmente Neutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O O O O

acima, eu

25. Os estudantes demonstram maior autonomia e responsabilidade ao usar TDICs *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O O O O

acima, eu

26. A utilizacdo de TDICs é essencial para preparar estudantes para a insercdo para o
mundo do trabalho. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O Q O O

acima, eu

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=OfficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa8...
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04/12/2025, 13:56 Questionario sobre o Uso de Tecnologias Digitais por Professores

27. Meus estudantes sao letrados digitalmente para o uso do Chromebook. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O Q Q Q Q

acima, eu

28. Meus estudantes sao letrados digitalmente para o uso de smartphones. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O Q O O

acima, eu

29. Meus estudantes sao letrados digitalmente para o uso de smartphones. *

Discordo Discordo Concordo Concordo
totalmente Parcialmente Neutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O O O O

acima, eu

30. Ha algum aspecto relacionado ao uso de TDICs que vocé gostaria de comentar ou
destacar?

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=OfficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa8...
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04/12/2025, 13:56 Questionario sobre o Uso de Tecnologias Digitais por Professores

Inteligéncia Artificial

Instrugdes: Por favor, leia cada declaragdo cuidadosamente e marque a resposta que melhor reflete sua opinido ou
experiéncia. Use a seguinte escala para suas respostas:

1 - Discordo Totalmente

2 - Discordo Parcialmente
3 - Neutro

4 - Concordo Parcialmente
5 - Concordo Totalmente

31. Vocé conhece recursos de Inteligéncia Artificial? *
O Sim
() Nao

32. Estou interessado em participar de formacoes sobre o uso de inteligéncia artificial na
educacao. *

(O sim
O Nao

33. Tenho preocupacoes sobre a privacidade e seguranca dos dados de estudantes ao usar
ferramentas de IA na escola. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O Q O O

acima, eu

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=OfficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa8... 911



04/12/2025, 13:56 Questionario sobre o Uso de Tecnologias Digitais por Professores

Inteligéncia Atificial na educacao

34. Acredito que a inteligéncia artificial pode potencializar a aprendizagem para atender
as necessidades individuais de estudantes. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O Q O O

acima, eu

35. A IA pode ajudar a aliviar parte da carga de trabalho dos professores, automatizando
tarefas administrativas *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O O O O

acima, eu

36. Acredito que o uso de IA em sala de aula pode melhorar o desempenho académico dos
estudantes. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O Q O O

acima, eu

37. Estou confiante em minha habilidade de usar ferramentas de IA em minhas praticas
pedagdgicas. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O Q O O

acima, eu

38. Sinto que a introducdo de IA nas escolas pode desumanizar a educagao, diminuindo o
contato pessoal entre professores e estudantes. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O O O O

acima, eu

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=0fficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa...
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04/12/2025, 13:56 Questionario sobre o Uso de Tecnologias Digitais por Professores

39. Considero a IA uma tendéncia inevitavel na educacao que deve ser integrada de
forma cuidadosa e ética. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O Q O O

acima, eu

40. Acredito que o uso de IA na escola pode promover desigualdades, especialmente entre
estudantes com diferentes niveis de acesso a tecnologia. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O O O O

acima, eu

41. Professores necessitam de formacio especifica para a incorporacio de IA na
educacdo. *

Discordo Discordo N Concordo Concordo
totalmente Parcialmente eutro Parcialmente Totalmente

Considerando a

afirmacéo O O Q O O

acima, eu

42. Ha algum aspecto relacionado ao uso de inteligéncia artificial na escola que vocé
gostaria de comentar ou destacar?

This content is neither created nor endorsed by Microsoft. The data you submit will be sent to the form owner.

IS Microsoft Forms
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De que forma vocé, como educador, entende o ‘Qual o papel da escola frente ao letramento digital
direito de estudantes ao letramento digital? de seus estudantes?
Como se dd o uso do celular na escola pelos estudantes?

Na maioria das vezes no é positivo.

Trabalhar a conscientizagdo do consumo da tecnologia

Na contemporaneidade € tdo importante quanto a para uma vida saudavel/ sustentével mostrando os
alfabetizagdo matematica e a alfabetizago em lingua potenciais dessas ferramentas e também os possiveis.
portuguesa. danos de um mau uso. Para jogos e redes sociais.

Pelo letramento digital os estudantes conseguem se Mediadora, os alunos ja sabem usar tecnologia, mas

inserir, se identificar e participar do mundo precisam ser instruidos para usa I em seu beneficio

O Letramento digital é importante na sociedade que No ambiente escolar s alunos tem  oportunidade de

vivemos pois se integra com tudo, desde o lazer até conhecer ambientes virtuais diferentes dos praticados

uso governamental. no dia a dia. Nao utilizam

0O alunos, em maioria, ja possuem grande facilidade
com a tecnologia digital. Falta formagao para os
Muito importante professores para auxiliar os alunos.

Uso pouco o celular com eles, utilizo muito mais o Chrome book.

£ fundamental para que eles compreendam melhor o Fornecer as ferramentas adequadas para que de fato
mundo. esse letramento ocorra. Nas minhas aulas eu ndo uso o celular, prefiro usar o chromebook
Com o avango das tecnologias, ¢ fundamental que na
escola se oferega conhecimento sobre, pois ndo ¢
algo apenas para o futuro, no mundo do trabalho,
esta acontecendo aqui e agora, como no caso da
inteligéncia artificial, deep fakes...

Fornecer recursos, formagdes para professore: No periodo da tarde eles néo usam na escola

Entendo que é parte da realidade social e cultural dos
alunos o acesso as tecnologias, por isso € essencial
que eles tenham acesso a toda e qualquer informagao
a respeito disso.

A escola deveria propiciar a aprendizagem sobre o uso
responsavel das tecnologias.

Os alunos ndo tém permissdo para usar. Usam escondidos para acessarem
redes sociais.

Acredito que atualmente é fundamental que todos os
estudantes tenham letramento digital, pois
aparentemente viveremos em um mundo cada vez
mais dominado pelas tecnologias.

Mediar o uso das tecnologias, direcionando sempre
para a aprendizagem.

No ensino fundamental | as criangas nao utilizam celular.

Como algo que d4 ao estudante competéncias para Apresentar as diversas ferramentas, bem como seu

lidar com uma dimens&o onipresente do mundo contexto de uso de maneira critica e contextualizada

contemporaneo, inclusive sendo ferramenta na historicamente, levando em conta as

demanda e efetivacdo de direitos, bem como no intencionalidades por tras de sua implementacdo, Os celulares estdo quase sempre na mao de estudantes, seja em sala ou
mundo do trabalho além das externalidades advindas de sua aplicagdo. fora dela. Redes sociais sdo os acessos que mais costumo ver.

Aescola é um lugar onde as conexdes entre vida e
conhecimento (formal, informal) devem acontecer.
Portanto, o direito ao letramento digital encontra na
escola um territorio d do de

(cognitivo), mas que também deve ser ético
(valor/criticidade)

Aescola, como nas outras dreas da vida, deve
portunizar espaco, recursos, métodos, repertérios
etc etc em relagdo ao letramento digital, para que os
estudantes estejam cada vez mais capazes de lidar

com as ferramentas digitais.

Na prefeitura de campinas torna de pouca utilidade visto que ja possuem
chromebooks

Poder dar suporte ou iniciar a familiaridade com essas

Uma necessidade ou uma demanda do século XXI ferramentas Uso em carater pedagdgico.

1 Importante. De forma abusiva, com uso para lazer e sem respeito ao horario das aulas.
Os estudantes tém total direito sobre letramento A escola precisa inserir os alunos no mundo do
digital visto que a tecnologia esta inserida em todos letramento digital preparando-os para este mundo téo No fundamental 1 ndo ¢ utilizado nas aulas. Na EJA para realizago de

espagos na nossa sociedade. tecnoldgico. pesquisas e para uso recreativo nos intervalos.
Na medida em que vivemos em mundo cada vez mais
digital, acredito ser fundamental que os estudantes
adquiram repertdrio para utilizar as novas
tecnologias.

Aescola tem o papel de apresentar as tecnologias e
auxiliar os alunos a terem autonomia para utiliza-las.

De maneira muito variada, mas no geral, é mais utilizado para jogos e redes
sociais, bem como registros fotograficos.

‘Como vocé percebe a autonomia de estudantes no uso Ha algum aspecto relacionado ao uso de TDICs que
de recursos tecnolégicos? vocé gostaria de comentar ou destacar?

Para a aprendizagem e memorizagio, ndo é a mesma
coisa digitar do escrever a méo as informagdes. Ha
tendéncia de alunos querem usar a inteligéncia

Alguns demonstram boa afinidade. artificial para as pesquisas e trabalhos.

Nem todos os estudantes possuem o mesmo nivel ou
facilidade de aprendizagem tb nos TDICs, apesar de
Percebo que os alunos sabem utilizar para redes sociais, fazer parte do cotidiano deles. Ferramentas

jogos, porém néo sabem utilizar para outras finalidades, institucionais poderiam ser usadas para bloquear
como pesquisar, localizar informagBes que no sejam acesso a sites/apps que no sio lteis no ambiente de
em video. sala de aula.

Pode ser que saibam mexer bem, mas nem todos talvez

possuam facilidades No momento ndo.

Percebo que muitos utilizam o celular para redes sociais

apenas. Também conseguem utilizar o Google para

pesquisa (copia de textos online) e enviar atividades, Orientacéo adequada para professores e alunos é
mas muitas vezesse distraem. importante

Acredito que a utilizagdo de leituras como Zumbi.net e
amenina da cabega quadrada podem contribuir
0s alunos tém mais autonomia no uso de redes sociais, paraa 40 do

porém ainda encontram dificuldades em outras fungges produtos e servicos que as novas tecnologias podem
bisicas dos aparelhos tecnoldgicos. oferecer.

Eles estdo instrumentalizados a utilizar, porém, o uso
consciente e intencional dessas ferramentas ainda estd
em desenvolvimento.

Mesmo os alunos que possuem mais habilidades
encontram dificuldades em tarefas simples como
producao de apresentagdes ou textos. Sabem buscar
informagdes mas no sabem checar veracidade.
Aautonomia sé é praticada quando usada para o
contetido que o estudante deseja utilizar, na medida
que necessita realizar uma atividade escolar, precisa de
direcionamento

Sinto as criangas perdidas diante do livre acesso a todo
tipo de contedido e sinto que existe uma
hiperestimulagdo. O uso das tecnologias pelas criangas
& fundamental, porém deve ser sempre mediado e
supervisionado por adultos, o que ndo costuma
acontecer em casa, e infelizmente o que vemos é um
acesso desenfreado a contedos inapropriados para as
criangas.

Tendem a ter pouca responsabilidade com assuntos de

caréter educativo. Na maioria das vezes utilizam para

jogar e acessar redes sociais.

Elas devem fazer parte da educagio, porém devem ser
introduzidas com cuidado e sempre com mediagdo
dos professores. Nos professores precisamos de mais
espago para formagdes, pois as escolas receberam
diversos recursos tecnolgicos desde a pandemia,
porém muitos recursos ficam encostados pois os
professores nao tiveram formagdo para usa-las ou néo
tém auxiliares e funcionarios para ajuda-los a
utiliza-las no dia-dia. Eu, como professora de primeiro
ano, tenho dificuldade em usar o chromebook com a
turma pois precisaria de ajuda de outro adulto para
ligar e colocar senhas, além de supervisionar, e estou
Eles tem pouca autonomia. sempre sozinha com a turma.

Sem autonomia Nio.
Eles usam, mas ndo parecem conhecer profundamente

as tecnologias disponiveis. N&o sabem usar alguns

programas como Word, por exemplo. O uso se da

apenas para as redes sociais.

Baixa no que tange & compreens&o das mesmas.
Relativamente alta quando se trata de execucdo de
tarefas que envolvam as TDICs.

Limitada, pois apenas o celular é considerado um
recursos tecnoldgico.

Hé algum aspecto relacionado ao uso de inteligéncia artificial
na escola que vocé gostaria de comentar ou destacar?

Ha que haver uma politica clara quanto 3 coleta de dados.
Devemos tomar cuidado com as ferramentas de A pois elas
sao ferramentas de linguagem, muitas vezes ndo trazendo a
informagdo correta. Necessitando de uma interpretagdo ou
conhecimento prévio do assunto.

Nio.
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* Required

Dimensao ldentitaria

1. Nome completo *

Ou nome social.

2. Idade *
O 10 anos
O 11 anos

12 anos
13 anos
14 anos
15 anos

16 anos

o O O O O
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3.Ano*
(O 6°Ano
() 7°An0
() & Ano
() 9°Ano

4. Turma*

ON:
O c

5. Como vocé nao gosta de ser chamado? *

Ex: apelidos, pronomes, qualquer coisa que te incomode ou seja estranho para vocé.

6. Como vocé se vé em relacao a cor da sua pele?
O Preto(a)
O Parda

O Branca(o)
O Néo sei
O

Other

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=OfficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa8... 2/20
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7. Vocé pratica alguma religiao? +

Pode selecionar mais de uma opgdo
D Evangélica

[] catolica

Candomblé

Umbanda

Espirita

Nao, nenhuma.

O 0O 0o g d

Nao sei

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=OfficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa8... 3/20
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Dimensao Socio-Demografica

8. Quantos comodos tem a sua casa (sala, cozinha, banheiros,
quarto)? *

O 1
O 2
O s
O 4 oumais
O Naosei

9. Onde vocé mora tém: *

Pode selecionar mais de uma opcédo

D Rua com asfalto/paralelepipedo
D Rua de terra

Agua encanada

Rede de esgoto

Fossa

Eletrecidade

Internet

Quintal

Portao

Outras casas no terreno

O 0O 4doggdgooog

Other
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10. Como vocé vém a escola? *

Pode selecionar mais de uma opgao
D A pé sozinho

D A pé com amigos

(] Apécom um familiar

D De carro

D De transporte publico (EMDEC)

D Transporte Escolar (6nibus escolar da prefeitura)
D De van ou perua escolar

l

Other
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Dimensao Escolar

11. Vocé estuda nessa escola ha quantos anos? *

O Menos de um ano

O Ha 1 ano

O Ha 2 anos

O Ha 3 anos

O Ha 4 anos ou mais

12. Vocé gosta de estar na escola? *
(O sim
O Nao

() Asvezes

13. O que vocé gostaria de aprender na escola? *
14. O que a escola faz que te ajuda a aprender? *

15. O que vocé mudaria na escola?

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=OfficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa8... 6/20
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16. Complete a frase "Eu tenho amigos..." *

Pode selecionar mais de uma opgado

D na minha turma
na escola, mas de outras turmas/ano

fora da escola

Néo tenho amigos ainda

]
]
[ ] que eununca conheci pessoalmente
]
[

Other
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Dimensao acesso a internet

17. Vocé acessa a internet em casa por meio de *

Pode selecionar mais de uma opgado

(] wii

D Dados moveis de celular (39/49/59)
D Emprestado do vizinho

D Modem/Chip de dados da prefeitura
[

N&o acesso

18. Eu acesso a internet por meio do *

Pode selecionar mais de uma opgao

D Meu celular

D Apenas pelo celular de um familiar/amigo

Meu computador/notebook/chormebook

Apenas pelo computador/notebook de um familiar/amigo
Meu tablet

Apenas pelo tablet de um familiar/amigo

Tablet/chromebook na escola

Other

I e 0 N e

19. Sua familia limita o seu tempo diario de acesso a internet e jogos
online?

O Sim
() Nio

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=OfficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa8... 8/20
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20. Com qual frequéncia vocé utiliza a internet para estudar ou
aprender o conteudo da escola?

O Nunca

O Uma vez por dia
O Mais de uma vez por dia
O 1 vez por semana

2 a 5 vezes por semana

21. Assinale a frequéncia que voceé utiliza a internet em casa para
auxiliar nas tarefas da escola *

O Nunca

O Uma vez por dia
O Mais de uma vez por dia
O 1 vez na semana

2 a 5 vezes por semana

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=OfficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa8... 9/20
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22. Assinale quais das opgoes abaixo vocé considera como Tecnologia
Digitais de Comunicacao e Informacao? *

Pode selecionar mais de uma opgdo

l
0

O 0040 dobboddo

Livros

Apostilas

Lousa e giz/canetao

Revistas

Aparelho de som

cb

v

DVD

Projetor Inteligente

Datashow

Computador Desktop

Chromebooks

Celulares

Kindle

Mapeamento 2025 - Projeto ECOAR

10/20



04/12/2025, 13:56 Mapeamento 2025 - Projeto ECOAR

Dimensao Internet e Aprendizagem

23. Assinale as op¢oes que vocé utiliza a internet em casa para realizar
as tarefas da escola *

Pode selecionar mais de uma opgao

D Pesquiso as respostas

D Assisto videos explicando contetdos relacionados as tarefas
Converso por um computador, celular ou tablet com amigos sobre as tarefas
Vejo conteldo de perfis nas redes sociais sobre as tarefas

Néo fago tarefas da escola

]
]
[ ] N&o utilizo internet quando faco tarefas
]
]

Other

24. Assinale a op¢ao que mais se aproxima de quanto tempo vocé fica
em frente a uma tela por dia? *

(celular/computador/tablet/TV,outros)
O Menos de 1h por dia

O de 1h a 3h por dia

O de 4h a 6h por dia
O de 6h a 8h por dia
O

mais de 8h por dia

25. Vocé avalia os contetuidos escolares disponiveis na internet como *

Nem bons, nem
ruins

O O O O O

Muito bons Bons Ruins Muito ruins

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=0fficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa... 11/20
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26. Assinale as maneiras que vocé considera que aprende melhor os
conteudos escolares *

Pode selecionar mais de uma opgao

D Lendo livros escolares

D Ouvindo a explicacdo do professor em sala de aula

D Pesquisando contetido na internet (exemplo: no Google)

D Assistindo videos no YouTube

D Em redes sociais, como TikTok, Facebook, WhatsApp, Telegram e Instagram
D Fazendo grupo de estudos com colegas
D Frequentando reforco escolar

D Fazendo aulas particulares

D Other

27. Vocé ja usou aplicativos ou jogos para aprender algo novo? +
O Sim
O Nao

28. Se sim, quais?

29. Para vocé, quao importante é saber usar diferentes tecnologias
para alcancar sucesso profissional?

Razoavelmente

Muito importante Importante importante

Pouco importante  Sem importancia

O O O @) O

30. “Eu sei utilizar o computador e a internet nas demandas escolares
e do dia a dia”. *

Concordo d Indiferente (ou . d Discordo
totalmente Concordo neutro) Discordo totalmente
Considerando
esa rse, O O O O O

VOCé:

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=0fficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa...
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31. “Eu me sinto capaz e confortavel em utilizar internet e tecnologia
em sala de aula para me auxiliar nas tarefas”. *

Concordo c d Indiferente (ou bi d Discordo
totalmente oncordo neutro) Iscordo totalmente
Considerando
esa frase O O O O O

vocé:

32. Assinale as dificuldades que vocé encontra ao utilizar
computadores, chromebooks e internet na escola *

D Sinal de wifi instavel
D Sem internet na escola
N&o consigo logar com meu email institucional e senha

N&o sei meu email institucional e/ou senha

N&o sei usar o Chromebook

Other

D Meus professores ndo usam em sala de aula

33. Vocé concorda com a Lei 15.100/2025? *

Lei que proibe o uso de celulares e outros dispositivos eletronicos portateis em escolas publicas e privadas.
(O sim
O Néao

O Mais ou menos
34. De que forma essa Lei te afetou? *

35. Vocé se distrai em sala de aula utilizando celular, internet e/ou
jogos? *

(O sim
() Nao

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=0fficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa... 13/20
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36. O que vocé pensa sobre isso? *

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=0fficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa... 14/20
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Dimensao Internet e Relacionamentos

37. Vocé interage e conversa com pessoas desconhecidas na internet?
O Sim
() Nio

38. Se vocé respondeu sim a pergunta anterior, em quais ambientes
virtuais vocé mais conversa com pessoas desconhecidas na
internet? Escolha no maximo trés respostas de acordo com os que
vocé mais usa:

D Instagram

[] TikTok

Kwaii

X (antigo twitter)
Facebook
Jogos Online
Discord
WhatsApp
Telegram
YouTube

Reddit

I A R A D R W A O

Other

39. Vocé joga jogos eletronicos online com outras pessoas? *
O Néo
O Sim, com pessoas conhecidas e desconhecidas
O Sim, apenas com pessoas conhecidas
O

Sim, apenas com desconhecidos

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=0fficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa...
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40. Vocé ja fez amizades com pessoas que vocé s6 conversou pela
internet? +

O Sim
() Nio

41. Vocé se preocupa com a sua privacidade e seguranca de
informacgoes pessoais quando utiliza a internet e tecnologia?

O Sim
(O Nio

42. Pessoas desconhecidas ja te enviaram mensagens com contetido
que vocé considerou inadequado? *

Ex.: pedido para enviar fotos pessoais ou participar de desafios.
() sim
O Nao

43. Se sim, o que?

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=0fficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa... 16/20
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Dimensao Familiar

44. Com quem vocé mora? *

A onstituicdo brasileira reconhece diversas formas de familia, baseadas na relacdo afetiva entre os membro, por
isso, pode selecionar todas as op¢des que fizerem sentido para nés entendermos quem mora na mesma casa

que vocé.

D Pai e mae

Pai, mae, irméos
Padrasto e méae
Padrasto, mae e irmaos
Pai, madrasta

Pai, madrasta e irmédos
Avo/Avo/Tios

Pai e Pai

Mae e Mae

Pai

Maée e irméaos

Pai e irmaos

N I e A I A B O

Other

Mapeamento 2025 - Projeto ECOAR

45. Quantas vezes vocé come por dia? *

O 1vez
O 2 vezes
Q 3 vezes

Q 4 vezes ou mais

17/20
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46. Vocé ou sua familia recebem alguma ajuda de algum programa
social do governo? *

D Néo recebemos

D Néo sei responder

D Bolsa familia

D Beneficio de Prestagdo Continuada (BPC)
D Cesta béasica da Prefeitura/Igreja/CRAS

D Cartdo Nutrir

D Other

47. Como é a relacdo com a sua familia? *

Muito boa Boa Razoavel Ruim Péssima

O O O O O

48. Com base na resposta da pergunta anterior, conte o motivo de
vocé achar isso. *

49. Vocé toma algum remédio todo dia? *
(O sim
O N&o

50. Se sim, qual e para qual finalidade?

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=0fficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa... 18/20
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Dimensao Subjetiva

51. O que vocé mais gosta em vocé?

52. 0 que vocé menos gosta em vocé? +

53. Como vocé acha que o ECOAR pode ajudar sua turma? *

https://forms.office.com/pages/designpagev2.aspx?lang=en-US&origin=0fficeDotCom&route=0fficeHome&sessionid=f704bb35-6470-4e76-aa... 19/20
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Dimensao Violéncia

(e a Ultima, ufa!)

54. O que é violéncia pra vocé? *

55. Vocé ja presenciou ou viveu uma situacao de violéncia? *

56. O que aconteceu? *

57. Como se sentiu? Por qué? *

58. Vocé ja praticou violéncia contra alguém? *
() sim
O Néo

59. Vocé ja praticou violéncia contra vocé mesmo/a? *

() sim
O Nao

This content is neither created nor endorsed by Microsoft. The data you submit will be sent to the form owner.

IS Microsoft Forms
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Vocé acessa a internet em casa p Eu acesso a internet por meio do Sua familia limita Com qual frequéncia vocé utiliza a i Assinale a frequéncia que vocé

Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebor Ndo
Wi-fi;Emprestado do vizinho;Dad« Meu celular;Tablet/chromebook na est Ndo

Wi-fi; Meu celular; Sim
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Apenas pelo celular de un Ndo
Wi-fi; Meu computador/notebook/chormeb¢ Sim
Wi-fi; Meu celular; Sim
Wi-fi; Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo

Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebor Ndo
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo

Wi-fi; Meu computador/notebook/chormebc Sim
Wi-fi; Meu celular; N3o
Wi-fi; Meu celular; Ndo

Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Modem/Chip de dados da p Apenas pelo celular de um familiar/am N&o

Wi-fi; Tablet/chromebook na escola; Sim
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi; Meu celular; Sim
Wi-fi; Meu celular; Nao
Wi-fi; Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi; meu nintendo switch; Sim
Wi-fi; Meu celular; Sim
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu computador/notebook/chormebc Sim
Wi-fi; Meu celular;Meu computador/notebo: N3o
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Modem/Chip de dados da p Meu celular; Nao

Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi;Dados maveis de celular (3g Meu celular;Meu tablet;Meu computa Sim
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular;Meu tablet;Meu computa Nao
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular; N3o

1 vez por semana

2 a 5 vezes por semana
Nunca

Nunca

2 a 5 vezes por semana
Mais de uma vez por dia

Mais de uma vez por dia
Nunca

Mais de uma vez por dia
1 vez por semana

Uma vez por dia

1 vez por semana

1 vez por semana

Mais de uma vez por dia
Uma vez por dia

2 a 5 vezes por semana
Uma vez por dia

Nunca

Nunca

Mais de uma vez por dia
Uma vez por dia

Mais de uma vez por dia
Uma vez por dia

Uma vez por dia

1 vez por semana

Uma vez por dia

1 vez por semana

Nunca

Nunca

Uma vez por dia
Uma vez por dia
1 vez na semana
Mais de uma vez por dia
1 vez na semana
Mais de uma vez por dia

Mais de uma vez por dia
1 vez na semana

2 a 5 vezes por semana
1 vez na semana

Nunca

Nunca

2 a 5 vezes por semana
Mais de uma vez por dia
Uma vez por dia

2 a 5 vezes por semana
Uma vez por dia

Uma vez por dia

Nunca

Mais de uma vez por dia
2 a 5 vezes por semana
Uma vez por dia

Uma vez por dia

Uma vez por dia

2 a 5 vezes por semana
Uma vez por dia

2 a 5 vezes por semana
Nunca

Nunca



Wi-fi Meu computador/notebook/chormeb¢ Sim
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo

Wi-fi Meu celular;Tablet/chromebook na esc N3o
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebor Ndo
Wi-fi Meu celular N3do

Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular;Apenas pelo celular de un Sim
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo

Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular Nao
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi Meu celular Nao

Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi Meu celular Sim
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebor Sim
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebor Sim
Wi-fi Meu celular Nao
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebor Ndo
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebor Sim
Wi-fi Meu celular Nao

Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo

Wi-fi Meu celular;e da tv Sim
Wi-fi Meu celular Nao
Wi-fi Meu celular;Meu tablet Ndo
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Tablet/chromebook na est Ndo
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular Sim
Wi-fi Meu celular Nao

Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular;Apenas pelo computador/ Ndo
Wi-fi Meu celular;Apenas pelo celular de urr Sim

Uma vez por dia
1 vez por semana
Uma vez por dia
Nunca

1 vez por semana
Uma vez por dia
Uma vez por dia
Uma vez por dia
1 vez por semana
Nunca

2 a 5 vezes por semana
Mais de uma vez por dia
Nunca

Uma vez por dia

2 a 5 vezes por semana
2 a 5 vezes por semana
Uma vez por dia

Uma vez por dia

Nunca

Mais de uma vez por dia

Uma vez por dia

Mais de uma vez por dia
Nunca

2 a 5 vezes por semana
Nunca

Nunca

Nunca

Nunca

Nunca

1 vez por semana

Mais de uma vez por dia
Nunca

Nunca

Nunca

Nunca

Uma vez por dia

Nunca

Nunca

1 vez na semana

Nunca

1 vez na semana

Mais de uma vez por dia
2 a 5 vezes por semana
Uma vez por dia

2 a 5 vezes por semana
2 a 5 vezes por semana
Uma vez por dia

2 a 5 vezes por semana
Nunca

1 vez na semana

Uma vez por dia

Nunca

Uma vez por dia

2 a 5 vezes por semana
Nunca

Nunca

Nunca

Nunca

Uma vez por dia

Mais de uma vez por dia



Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebor Sim

Wi-fi Meu celular Sim
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular;Meu tablet;Meu computa Nao
Wi-fi Meu celular Sim
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi Meu celular Nao
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular Sim
Wi-fi Meu celular Sim
Wi-fi Meu celular Nao

Wi-fi;Modem/Chip de dados da p Meu celular;Meu computador/notebor Ndo
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo

Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi Meu celular;Computador,mas so as ve: Nao
Wi-fi Meu celular Nao
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular Nao
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular Sim
Wi-fi Meu celular Sim
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular Nao

Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Dados méveis de celular (3g/4g/5 Meu celular;Tablet/chromebook na es« Ndo
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular Sim
Wi-fi;Emprestado do vizinho;Dadc Apenas pelo celular de um familiar/am Sim
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Apenas pelo celular de um familiar/am Sim
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebor Sim

Nunca

2 a 5 vezes por semana
Nunca

2 a 5 vezes por semana
Nunca

2 a 5 vezes por semana
Uma vez por dia

Nunca

Uma vez por dia

Uma vez por dia

Nunca

Uma vez por dia

Mais de uma vez por dia
Uma vez por dia

Uma vez por dia

Uma vez por dia

Uma vez por dia

1 vez por semana
Nunca

2 a 5 vezes por semana

Nunca

2 a 5 vezes por semana
1 vez por semana

Uma vez por dia

1 vez por semana

2 a 5 vezes por semana
Uma vez por dia

Uma vez por dia

Nunca

Uma vez por dia

2 a 5 vezes por semana
1 vez na semana

1 vez na semana

Nunca

2 a 5 vezes por semana
Uma vez por dia

Nunca

Mais de uma vez por dia
Uma vez por dia

Nunca

Uma vez por dia

Mais de uma vez por dia
Nunca

Uma vez por dia

Uma vez por dia

Uma vez por dia

1 vez na semana

Nunca

2 a 5 vezes por semana

Nunca

2 a 5 vezes por semana
Uma vez por dia

Uma vez por dia

Nunca

2 a 5 vezes por semana
1 vez na semana

Uma vez por dia

Mais de uma vez por dia



Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo

Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi Meu celular Sim
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebor Sim
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebor Ndo
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi;Modem/Chip de dados da p Meu celular;Apenas pelo celular de un Sim

Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebor Sim
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi internet da vivo Sim
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Sim

Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Tablet/chromebook na est Ndo

Wi-fi Meu computador/notebook/chormebc Ndo
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebor Ndo

Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo

Uma vez por dia
1 vez por semana

1 vez por semana

1 vez por semana

1 vez por semana

Uma vez por dia

2 a 5 vezes por semana
Nunca

1 vez por semana
Nunca

2 a 5 vezes por semana
2 a 5 vezes por semana
1 vez por semana

2 a 5 vezes por semana
2 a 5 vezes por semana
Mais de uma vez por dia
Uma vez por dia

Uma vez por dia

Uma vez por dia

Uma vez por dia

Uma vez por dia

Nunca

2 a 5 vezes por semana
2 a 5 vezes por semana
2 a 5 vezes por semana

Uma vez por dia
Uma vez por dia

Nunca

Mais de uma vez por dia
Uma vez por dia

Uma vez por dia

2 a 5 vezes por semana
Nunca

1 vez na semana

1 vez na semana

2 a 5 vezes por semana
2 a 5 vezes por semana
1 vez na semana

2 a 5 vezes por semana
2 a 5 vezes por semana
Mais de uma vez por dia
Uma vez por dia

Uma vez por dia

Mais de uma vez por dia
1 vez na semana

Uma vez por dia

Mais de uma vez por dia
1 vez na semana

2 a 5 vezes por semana
2 a 5 vezes por semana



Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Sim

Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular Nao
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebor Ndo
Wi-fi Meu celular Sim
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Sim

Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Sim

Wi-fi Meu celular Nao
Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular;televisdo.;Meu computadi Ndo
Wi-fi Meu celular;Tablet/chromebook na esc Ndo
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Emprestado do vizinho;Wi-fi Meu computador/notebook/chormebc Ndo
Dados moveis de celular (3g/4g/5 Meu celular N3o
Wi-fi Meu celular Nao
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi Meu celular Sim
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi Meu celular Nao

Wi-fi;Dados méveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebor Ndo
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebo: Sim

Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebor Sim
Wi-fi Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo

Wi-fi;Dados moveis de celular (3g Meu celular;Meu computador/notebor Sim

2 a 5 vezes por semana
Mais de uma vez por dia
1 vez por semana

1 vez por semana
Nunca

Uma vez por dia

1 vez por semana

Uma vez por dia

1 vez por semana

1 vez por semana

Uma vez por dia

Uma vez por dia

1 vez por semana

1 vez por semana

Mais de uma vez por dia
Uma vez por dia

Mais de uma vez por dia
2 a 5 vezes por semana
1 vez por semana

1 vez por semana

Uma vez por dia

1 vez por semana

1 vez por semana

1 vez por semana

1 vez por semana

1 vez por semana

Mais de uma vez por dia
Uma vez por dia

Uma vez por dia

Uma vez por dia

2 a 5 vezes por semana
Mais de uma vez por dia
2 a 5 vezes por semana

2 a 5 vezes por semana
1 vez na semana

1 vez na semana

1 vez na semana

Mais de uma vez por dia
Mais de uma vez por dia
1 vez na semana

Uma vez por dia

Uma vez por dia

1 vez na semana

1 vez na semana

Uma vez por dia

2 a 5 vezes por semana
1 vez na semana

2 a 5 vezes por semana
Uma vez por dia

1 vez na semana

1 vez na semana

Uma vez por dia

1 vez na semana

Uma vez por dia

1 vez na semana

1 vez na semana

1 vez na semana

1 vez na semana

1 vez na semana

Uma vez por dia

Uma vez por dia

1 vez na semana
Nunca

2 a 5 vezes por semana
Mais de uma vez por dia
Uma vez por dia



Wi-fi
Wi-fi
Wi-fi
Wi-fi
Wi-fi
Wi-fi
Wi-fi

Meu celular Sim
Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Meu celular;Meu computador/notebo: Ndo
Meu celular;Apenas pelo celular de urr Sim
Meu celular Nao
Meu celular;Meu computador/notebo: Sim
Meu computador/notebook/chormebc Ndo

1 vez por semana

1 vez por semana

1 vez por semana

2 a 5 vezes por semana
Nunca

2 a 5 vezes por semana
1 vez por semana

1 vez na semana
1 vez na semana
Uma vez por dia
Nunca

Nunca

Uma vez por dia
1 vez na semana



Assinale quais das opgGes aba Assinale as opgoes que \ Assinale a opgao que mais s Vocé avalia os contetid Assinale as maneiras g1 Vocé ja usou aplicativos

TV;Aparelho de som;Projetor Ir Assisto videos explicand(de 6h a 8h por dia
TV;Chromebooks;Celulares; Assisto videos explicand: de 4h a 6h por dia
Livros;Apostilas;TV;Projetor Int Assisto videos explicand(de 6h a 8h por dia
TV;CD;DVD;Livros;Aparelho de Assisto videos explicand(de 6h a 8h por dia

TV;Projetor Inteligente;Chrome Vejo conteldo de perfis Menos de 1h por dia

Kindle;Celulares;Chromebooks Assisto videos explicandt de 1h a 3h por dia

TV;Chromebooks;Celulares; Pesquiso as respostas;As de 4h a 6h por dia
Aparelho de som;TV;Projetor Ir Pesquiso as respostas;As mais de 8h por dia
Lousa e giz/canetdo;Chromebo Pesquiso as respostas;As de 6h a 8h por dia
Celulares;Chromebooks;TV;Pro Assisto videos explicandcde 4h a 6h por dia
Livros;TV; Assisto videos explicand( de 6h a 8h por dia
Aparelho de som;CD;TV;DVD;P Assisto videos explicand(de 6h a 8h por dia
TV;Livros;Chromebooks;Celular Assisto videos explicandt mais de 8h por dia
Celulares;Chromebooks; N3do utilizo internet quar de 6h a 8h por dia
Chromebooks; N3o faco tarefas da esco de 1h a 3h por dia
Livros;Lousa e giz/canetdo;Revi Pesquiso as respostas;As de 1h a 3h por dia
Livros;Celulares;TV; Assisto videos explicand( de 4h a 6h por dia
Chromebooks;Celulares; Assisto videos explicand« de 6h a 8h por dia

Livros;Lousa e giz/canetdo;Revi Pesquiso as respostas;de de 1h a 3h por dia
Livros;Lousa e giz/canetdo;Revi Pesquiso as respostas;As de 1h a 3h por dia
Revistas;Aparelho de som;TV;C Assisto videos explicand(de 4h a 6h por dia

Livros;Apostilas;Revistas;Apare Pesquiso as respostas;As Menos de 1h por dia

Celulares;Chromebooks; N3o utilizo internet quar de 6h a 8h por dia
Aparelho de som;CD;DVD;TV;C Vejo conteudo de perfis de 6h a 8h por dia
Livros;Lousa e giz/canetdo;Con Pesquiso as respostas;As mais de 8h por dia
Aparelho de som;CD;TV;DVD;P Assisto videos explicand(de 4h a 6h por dia
Livros;Apostilas;Lousa e giz/car Ndo utilizo internet quar de 4h a 6h por dia
TV;CD;DVD;Projetor Inteligente Pesquiso as respostas; mais de 8h por dia
TV;Celulares;Aparelho de som; Assisto videos explicand( mais de 8h por dia

Bons

Bons

Muito bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Muito bons

Bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Nem bons, nem ruins
Muito ruins

Bons

Bons

Bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Bons

Bons

Nem bons, nem ruins
Nem bons, nem ruins
Bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Bons

Muito bons

Bons

Bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Ouvindo a explicagdo d(Sim
Ouvindo a explica¢do d( Ndo
Em redes sociais, como Sim
Ouvindo a explica¢do d(Sim
Ouvindo a explicagdo d(Sim
Lendo livros escolares;( Sim

Ouvindo a explicagdo diSim
Pesquisando conteddo Sim
Lendo livros escolares;( Sim
Pesquisando conteido Nao
Lendo livros escolares;( Ndo
Lendo livros escolares;F Sim
Pesquisando conteddo Sim
Ouvindo a explicagdo d(Sim
Assistindo videos no Yo' Sim
Lendo livros escolares;( Sim
Assistindo videos no Yo' Sim
Em redes sociais, como Sim

Lendo livros escolares;( Sim
Ouvindo a explicagdo d(Sim
Lendo livros escolares;( Sim
Lendo livros escolares;£ Sim
Assistindo videos no Yo' Sim
Assistindo videos no Yo' Sim
Lendo livros escolares;( Sim
Lendo livros escolares;( Sim
Lendo livros escolares;( Sim
Ouvindo a explicagdo d(Sim
Ouvindo a explicagdo d(Sim



Aparelho de som;TV;CD;DVD;P Pesquiso as respostas;As de 1h a 3h por dia
Projetor Inteligente;Computad: Pesquiso as respostas;As de 4h a 6h por dia
Revistas;Lousa e giz/canetdo;T\ Assisto videos explicand( de 4h a 6h por dia

Celulares;Chromebooks;Compt N3o utilizo internet quar Menos de 1h por dia

Aparelho de som;CD;TV;DVD;P Pesquiso as respostas  de 4h a 6h por dia
Celulares;TV;Livros;Revistas Pesquiso as respostas  de 1h a 3h por dia
Livros;TV;Celulares;Chromeboc Assisto videos explicand(de 4h a 6h por dia
Celulares Assisto videos explicand( de 6h a 8h por dia
Livros;Lousa e giz/canetdo;Proj Converso por um compu de 6h a 8h por dia
TV;Celulares Pesquiso as respostas  de 6h a 8h por dia

CD;TV;Aparelho de som;DVD;P Converso por um compu de 1h a 3h por dia
Aparelho de som;Celulares;Chr Converso por um compu de 1h a 3h por dia
Chromebooks;Celulares;Compt Assisto videos explicand« de 6h a 8h por dia
Livros;Revistas;TV;Chromebool Assisto videos explicand(de 4h a 6h por dia
Livros;Aparelho de som;Celular Assisto videos explicandt de 1h a 3h por dia
Projetor Inteligente Assisto videos explicand( de 4h a 6h por dia
Aparelho de som;CD;TV;DVD;P Assisto videos explicandt de 4h a 6h por dia
Aparelho de som;TV;Projetor Ir Pesquiso as respostas;Ve de 4h a 6h por dia
Celulares;Computador Desktor Pesquiso as respostas;As de 4h a 6h por dia
Chromebooks;TV;Projetor Intel Converso por um compu mais de 8h por dia

Livros;Apostilas;Lousa e giz/car Pesquiso as respostas;As de 4h a 6h por dia
Livros;Apostilas;Aparelho de sc Converso por um compu de 6h a 8h por dia
TV;Projetor Inteligente;Datashc Pesquiso as respostas;Cc de 4h a 6h por dia
Livros;Celulares;Chromebooks Pesquiso as respostas;N¢ de 4h a 6h por dia
Celulares Pesquiso as respostas;Cc de 4h a 6h por dia
TV;Projetor Inteligente;Compui Pesquiso as respostas  de 4h a 6h por dia

Apostilas;TV;Computador Desk Nao utilizo internet quar Menos de 1h por dia

TV;Projetor Inteligente;Celulare Assisto videos explicand( de 6h a 8h por dia
Computador Desktop;Chromek Converso por um compu mais de 8h por dia
TV;Aparelho de som;Computac Pesquiso as respostas;As de 1h a 3h por dia

Bons

Muito ruins

Bons

Nem bons, nem ruins
Nem bons, nem ruins
Nem bons, nem ruins
Bons

Bons

Bons

Bons

Ruins

Muito bons

Bons

Bons

Bons

Ruins

Bons

Muito bons

Nem bons, nem ruins
Muito bons

Bons

Bons

Bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Bons

Bons

Bons

Bons

Muito ruins

Lendo livros escolares;( Sim
Ouvindo a explicagdo d(Sim
Assistindo videos no Yo' Sim
Lendo livros escolares;C Sim
Lendo livros escolares;( Nao
Fazendo grupo de estuc Nao
Ouvindo a explicacdo d( Nado
Ouvindo a explicagdo diSim
Fazendo grupo de estuc Sim
Lendo livros escolares Sim

Ouvindo a explicagdao di Sim
Ouvindo a explicacdo di Nao
Pesquisando contetdo Sim
Ouvindo a explicagdo diSim
Lendo livros escolares;( Sim
Lendo livros escolares Nao
Ouvindo a explicagdo di Sim
Lendo livros escolares;C Sim
Ouvindo a explicagdao di Sim
Lendo livros escolares;C Nao

Lendo livros escolares;F Sim
Ouvindo a explicagdo d(Sim
Ouvindo a explicagdo di Sim
Pesquisando contetido Sim
Ouvindo a explicagdao di Sim
Ouvindo a explicagdo d(Sim
Ouvindo a explica¢do di Sim
Ouvindo a explicagdao di Nao
Fazendo grupo de estuc Sim
EU JA DISSEEEEEEEEEEE Sim



Celulares Assisto videos explicand« de 4h a 6h por dia
Livros;Apostilas;Revistas;TV;Ap Pesquiso as respostas  de 4h a 6h por dia
Aparelho de som;Celulares;Chr Pesquiso as respostas  de 4h a 6h por dia

Revistas;TV;Celulares;Chromeb Pesquiso as respostas;far mais de 8h por dia

Chromebooks;Celulares;Projetc Converso por um compu Menos de 1h por dia

Celulares;Kindle;Chromebooks Assisto videos explicand« de 1h a 3h por dia
Aparelho de som;TV;Chromebc N3o utilizo internet quar de 4h a 6h por dia
TV;Celulares Pesquiso as respostas;As de 4h a 6h por dia

Livros;Revistas;Projetor Intelige Pesquiso as respostas;As Menos de 1h por dia

TV Assisto videos explicand( de 1h a 3h por dia
Aparelho de som;TV;Computac Pesquiso as respostas  mais de 8h por dia
Celulares;Chromebooks;Kindle Assisto videos explicandcde 4h a 6h por dia
Aparelho de som;TV;Projetor Ir Vejo conteddo de perfis de 1h a 3h por dia
Livros;Celulares N3o utilizo internet quar de 4h a 6h por dia
Celulares;Chromebooks;Livros; Nao utilizo internet quar de 6h a 8h por dia
Livros;Aparelho de som;Projetc Converso por um compu de 6h a 8h por dia
Revistas;Projetor Inteligente; T\ Pesquiso as respostas;As de 4h a 6h por dia
Livros;Revistas;Celulares;Kindle Assisto videos explicand(de 6h a 8h por dia
Celulares bom eu acho g eu ja pes mais de 8h por dia
Celulares;TV;Livros Pesquiso as respostas  de 4h a 6h por dia

Celulares Pesquiso as respostas;As de 1h a 3h por dia
TV;DVD;Projetor Inteligente;Co Pesquiso as respostas;As de 1h a 3h por dia
Livros;Lousa e giz/canetdo;Revi Pesquiso as respostas  de 6h a 8h por dia
Celulares;Chromebooks;TV Assisto videos explicand( de 1h a 3h por dia
Livros;Lousa e giz/canetdo;Revi Converso por um compu de 4h a 6h por dia
TV;CD;DVD;Projetor Inteligente Pesquiso as respostas;As de 6h a 8h por dia
TV;Projetor Inteligente;Datashc Pesquiso as respostas;As mais de 8h por dia
Projetor Inteligente;Chromebo Assisto videos explicandcde 1h a 3h por dia
Celulares;Chromebooks;TV Pesquiso as respostas  de 6h a 8h por dia

Bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Muito bons

Nem bons, nem ruins
Muito bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Bons

Muito bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Bons

Bons

Muito bons

Bons

Nem bons, nem ruins
Muito bons

Nem bons, nem ruins
Muito bons

Muito bons

Nem bons, nem ruins
Nem bons, nem ruins
Bons

Nem bons, nem ruins
Muito bons

Muito bons

Muito bons

Bons

Pesquisando conteddo Sim
Pesquisando contetdo Sim
Ouvindo a explicacdo di Nao
Ouvindo a explicagdo d( Ndo
Fazendo grupo de estuc Sim
Pesquisando conteddo Sim
Ouvindo a explica¢do di Sim
Pesquisando contetdo Sim
Lendo livros escolares;( Nao
Assistindo videos no Yo' Sim
nemum Sim
Ouvindo a explicagdo d(Sim
Em redes sociais, como Sim
Ouvindo a explicacdo di Nao
Lendo livros escolares;F Sim
Lendo livros escolares;( Sim
Lendo livros escolares;( Nao
Lendo livros escolares;C Sim
Ouvindo a explicagdo di Sim
Ouvindo a explicagdo d( Ndo

Fazendo aulas particula Nao
Lendo livros escolares;( Sim
Ouvindo a explica¢do di Sim
Fazendo grupo de estuc Sim
Ouvindo a explicagdo di Sim
Lendo livros escolares;C Sim
Ouvindo a explicacdo di Nao
Ouvindo a explicagdo d(Sim
Lendo livros escolares;( Nao



Assisto videos explicand( de 6h a 8h por dia
Vejo conteudo de perfis de 4h a 6h por dia

Chromebooks;Datashow
Chromebooks;Celulares

Datashow;Projetor Inteligente; Ndo utilizo internet quar de 4h a 6h por dia

Livros;Celulares;Chromebooks Assisto videos explicandc Menos de 1h por dia
Menos de 1h por dia

TV;Projetor Inteligente;Datashc Pesquiso as respostas
TV;Celulares;Chromebooks;Cor Assisto videos explicand(de 1h a 3h por dia
Projetor Inteligente;Chromebo Assisto videos explicandt de 1h a 3h por dia
TV;Datashow;Computador Des Pesquiso as respostas;Ni mais de 8h por dia
Livros;Lousa e giz/canetdo;Revi Assisto videos explicand( de 6h a 8h por dia
Lousa e giz/canetdo;TV;Celular Converso por um compu mais de 8h por dia
Celulares Assisto videos explicand( de 4h a 6h por dia
Livros;Lousa e giz/canetdo;Revi Pesquiso as respostas;As de 4h a 6h por dia
Celulares;Chromebooks;Compt Assisto videos explicand« de 1h a 3h por dia
Livros;Aparelho de som;TV;Pro Pesquiso as respostas;As de 1h a 3h por dia
Celulares;Kindle;Chromebooks Assisto videos explicand« de 4h a 6h por dia
Aparelho de som;CD;TV;DVD;P Assisto videos explicand(de 1h a 3h por dia
TV;Celulares;Chromebooks
Livros;Revistas;Aparelho de sor Assisto videos explicandt de 6h a 8h por dia
Celulares;TV;Projetor Inteligeni Assisto videos explicandc de 6h a 8h por dia
Livros;Lousa e giz/canetdo;TV;F Assisto videos explicand(de 1h a 3h por dia
Aparelho de som;Projetor Intel Assisto videos explicandt de 1h a 3h por dia
Projetor Inteligente;Computad: Assisto videos explicand(de 4h a 6h por dia
Chromebooks;Celulares;Kindle Pesquiso as respostas;As de 6h a 8h por dia
Aparelho de som;TV;CD;DVD;C Pesquiso as respostas;As de 1h a 3h por dia

Celulares;Chromebooks;Compt Assisto videos explicandc Menos de 1h por dia

Pesquiso as respostas;As Menos de 1h por dia

Bons
Bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Nem bons, nem ruins
Nem bons, nem ruins
Bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Bons

Bons

Bons

Nem bons, nem ruins
Muito bons

Bons

Bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Nem bons, nem ruins
Muito bons

Bons

Bons

Nem bons, nem ruins
Muito bons

Nem bons, nem ruins

Lendo livros escolares;( Nao
Ouvindo a explicagdo di Sim

Fazendo grupo de estuc Sim
Lendo livros escolares;( Sim
Pesquisando contetdo Sim
Pesquisando contetdo Sim
Pesquisando conteddo Sim
Pesquisando conteido Nao
Ouvindo a explicagdao diSim
Ouvindo a explicagdo di Sim
Fazendo grupo de estuc Nao
Ouvindo a explicagdo di Sim
Lendo livros escolares;( Sim
Ouvindo a explicagdo di Sim
Lendo livros escolares;C Sim
Ouvindo a explicagdo di Sim
Pesquisando conteido Nao
Ouvindo a explicacdo di Nao
Ouvindo a explicagdo d( Ndo
Ouvindo a explicagdo di Nao
Lendo livros escolares;( Nao
Assistindo videos no Yo Nao
Assistindo videos no Yo' Nao
Ouvindo a explica¢do d( Nado
Pesquisando contetdo Sim



TV;Aparelho de som;Chromebc Pesquiso as respostas;As de 1h a 3h por dia
Lousa e giz/canetdo;TV;DVD;CL Assisto videos explicand« de 4h a 6h por dia
Celulares;Kindle;Chromebooks Pesquiso as respostas;As de 4h a 6h por dia
Livros;Lousa e giz/canetdo Converso por um compu de 4h a 6h por dia
TV Pesquiso as respostas
Livros;Apostilas;Lousa e giz/car Assisto videos explicand(de 1h a 3h por dia
Aparelho de som;Chromebook: Pesquiso as respostas  de 6h a 8h por dia

Celulares;Kindle;Chromebooks Pesquiso as respostas;As de 1h a 3h por dia
TV Assisto videos explicand« de 4h a 6h por dia
Livros;Revistas;Aparelho de sor Pesquiso as respostas;As de 6h a 8h por dia
TV;Computador Desktop;Chror Pesquiso as respostas  de 4h a 6h por dia
Celulares;Livros;Lousa e giz/car Pesquiso as respostas;As de 4h a 6h por dia
TV;Computador Desktop;Chror Pesquiso as respostas
Livros;Celulares;Computador D Pesquiso as respostas;As de 4h a 6h por dia

Livros;TV;Chromebooks;Celular Assisto videos explicandc Menos de 1h por dia

Aparelho de som;CD;TV;DVD;P Assisto videos explicandt de 4h a 6h por dia
Aparelho de som;CD;TV;DVD;P Pesquiso as respostas;As de 4h a 6h por dia
TV;DVD;Projetor Inteligente;Da Assisto videos explicandt de 4h a 6h por dia
Chromebooks;Celulares Assisto videos explicandt mais de 8h por dia
TV;Aparelho de som;CD;DVD;P Assisto videos explicand( mais de 8h por dia
Celulares;Chromebooks;Kindle Assisto videos explicand« de 6h a 8h por dia
Aparelho de som;TV;Computac Assisto videos explicand« mais de 8h por dia
TV;Revistas;Livros;Projetor Inte Vejo conteddo de perfis de 4h a 6h por dia
TV;Celulares;Chromebooks;Cor Assisto videos explicandt de 4h a 6h por dia
Livros;Computador Desktop;Ce Nao utilizo internet quar de 6h a 8h por dia

Livros;Aparelho de som;TV;Chr Pesquiso as respostas;As Menos de 1h por dia
Celulares;Computador Desktog Assisto videos explicandc Menos de 1h por dia

Aparelho de som;Projetor Intel Pesquiso as respostas;As de 1h a 3h por dia
Kindle;Celulares;Chromebooks Vejo conteldo de perfis de 1h a 3h por dia
Livros;Revistas;TV;Kindle;Celul: quando a professora pas de 4h a 6h por dia
Celulares;Chromebooks;Compt Assisto videos explicand(de 4h a 6h por dia
Lousa e giz/canetdo;Livros;TV;F Converso por um compu de 4h a 6h por dia
TV;Projetor Inteligente;Compui Assisto videos explicand(de 1h a 3h por dia

Menos de 1h por dia

Menos de 1h por dia

Nem bons, nem ruins
Bons
Bons
Bons
Bons
Bons
Bons

Bons

Muito bons

Nem bons, nem ruins
Nem bons, nem ruins
Nem bons, nem ruins
Nem bons, nem ruins
Bons

Muito bons

Ruins

Bons

Bons

Bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Bons

Bons

Nem bons, nem ruins
Bons

Bons

Bons

Bons

Ouvindo a explicagdo di Sim
Lendo livros escolares;C Sim
Pesquisando contelddo Sim
Em redes sociais, como Sim
Assistindo videos no Yo Ndo
Lendo livros escolares;( Sim
Ouvindo a explica¢do di Sim

Ouvindo a explicagdo d(Sim
Em redes sociais, como Nao
Em redes sociais, como Sim
Lendo livros escolares;C Sim
Lendo livros escolares;F Sim
Ouvindo a explicagdo di Sim
Lendo livros escolares;C Sim
Ouvindo a explicagdo di Sim
Lendo livros escolares;( Sim
Ouvindo a explicagdo di Sim
Ouvindo a explicagdo diSim
Pesquisando contetido Sim
Pesquisando contetdo Sim
Ouvindo a explicagdo di Sim
Ouvindo a explicagdo d(Sim
Ouvindo a explicagdo di Nao
Ouvindo a explicacdo di Nao
Ouvindo a explicagdo di Sim
Assistindo videos no Yo' Sim
Lendo livros escolares;C Sim
Ouvindo a explicagdao di Nao
Ouvindo a explicagdo di Sim
Assistindo videos no Yo Ndo
Lendo livros escolares;( Sim
Pesquisando contetdo Sim
Ouvindo a explicagdo di Sim



Aparelho de som;TV;Projetor Ir Assisto videos explicandt de 1h a 3h por dia Bons Ouvindo a explicacdo d(Sim

Computador Desktop;Chromelk Assisto videos explicand«de 6h a 8h por dia Nem bons, nem ruins Assistindo videos no Yo Nao
TV;Computador Desktop;Chror Assisto videos explicandt de 6h a 8h por dia Nem bons, nem ruins Pesquisando conteddo N&o
Livros;TV;DVD;Computador De: Assisto videos explicand« mais de 8h por dia Muito bons Lendo livros escolares;C Sim
Celulares Assisto videos explicand( mais de 8h por dia Bons Ouvindo a explicagdao di Nao
Kindle;Celulares;Chromebooks Assisto videos explicandt de 4h a 6h por dia Bons Lendo livros escolares;C Sim
Aparelho de som;Chromebook: Assisto videos explicandc Menos de 1h por dia Muito bons Fazendo aulas particula Sim



Para vocé, quao importante « “Eu sei utilizar o computadc “Eu me sinto capaz e conforta Assinale as dificuldades que \ Vocé concorda com a Lei 1

Muito importante
Muito importante
Muito importante
Muito importante
Muito importante
Muito importante

Importante
Importante
Importante
Importante
Razoavelmente importante
Muito importante
Importante
Importante

Muito importante
Muito importante
Importante
Importante

Importante

Pouco importante
Importante

Razoavelmente importante
Razoavelmente importante
Muito importante

Muito importante
Importante

Razoavelmente importante
Razoavelmente importante
Importante

Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo totalmente
Concordo

Concordo

Concordo totalmente

Concordo totalmente
Concordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)
Discordo

Concordo totalmente
Concordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Concordo

Indiferente (ou neutro)

Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)
Indiferente (ou neutro)
Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Concordo totalmente
Discordo totalmente
Concordo

Indiferente (ou neutro)

Concordo
Concordo totalmente
Concordo totalmente
Concordo
Concordo totalmente
Concordo totalmente

Concordo

Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Indiferente (ou neutro)
Discordo

Concordo totalmente
Concordo

Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente

Concordo
Concordo
Concordo
Concordo
Concordo
Concordo
Concordo
Concordo
Concordo totalmente
Concordo totalmente
Discordo

Mais ou menos
Mais ou menos

Sinal de wifi instavel;
Sinal de wifi instavel;

Sinal de wifi instavel; Nao
Sinal de wifi instavel; N3do
Sinal de wifi instavel; Sim
Sinal de wifi instavel; Sim

Sinal de wifi instavel;Sem inte Ndo

Sinal de wifi instavel; Nado
Sinal de wifi instavel; N3o
N3o consigo logar com meu e Mais ou menos
Sem internet na escola; Nao
Sinal de wifi instavel; N3o

Sinal de wifi instavel;Sem inte Mais ou menos
Sinal de wifi instavel;N3o sei r Ndo
Nao sei meu email institucion Sim
Sinal de wifi instavel; Nado
Sem internet na escola; Mais ou menos
Sinal de wifi instavel; Nado

Sem internet na escola; Mais ou menos
Sem internet na escola;Ndo c(Sim
Sem internet na escola; Nao
Sinal de wifi instavel;Sem inte N3o
Sem internet na escola;Sinal ¢ Ndo
Sinal de wifi instavel;Ndo cons Mais ou menos
Sinal de wifi instavel;Sem inte Sim
Ndo sei meu email institucion Mais ou menos
Sinal de wifi instavel;Sem inte Sim
Sinal de wifi instavel; Mais ou menos
Sinal de wifi instavel; Sim



Muito importante

Muito importante
Razoavelmente importante
Muito importante
Razoavelmente importante
Importante

Muito importante
Importante

Importante

Muito importante

Muito importante
Importante
Importante
Importante
Importante
Importante
Importante
Muito importante
Muito importante
Muito importante

Importante

Muito importante

Muito importante
Importante

Importante

Muito importante

Muito importante
Importante
Razoavelmente importante
Muito importante

Concordo totalmente
Concordo

Indiferente (ou neutro)
Discordo

Indiferente (ou neutro)
Indiferente (ou neutro)
Concordo

Discordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)

Concordo

Concordo

Concordo

Concordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Concordo totalmente
Concordo

Concordo totalmente

Concordo
Concordo totalmente
Concordo
Concordo
Concordo
Concordo totalmente
Concordo totalmente
Concordo
Concordo
Concordo totalmente

Concordo totalmente
Concordo

Concordo

Discordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo

Concordo

Concordo

Concordo totalmente
Concordo totalmente
Concordo

Concordo totalmente
Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Concordo totalmente
Concordo

Concordo

Concordo totalmente
Concordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Concordo totalmente
Concordo totalmente
Concordo totalmente
Concordo

Concordo totalmente

Sinal de wifi instavel;Ndo cons Nado
Sinal de wifi instavel;Ndo cons Ndo
Sinal de wifi instavel;Sem inte Mais ou menos
Nao tenho dificuldade Sim
Sinal de wifi instavel;N3o sei r Ndo
Sinal de wifi instavel;Meus pr¢Sim
Ndo sei meu email institucion Nao
Sinal de wifi instavel Nao
Sem internet na escola;Meus Mais ou menos
Ndo sei meu email institucion Mais ou menos

Sinal de wifi instavel;Sem inte Ndo
Nao sei meu email institucion Mais ou menos
Sinal de wifi instdvel;Meus prc¢ Ndo
Sem internet na escola Mais ou menos
Sinal de wifi instavel Nao
Sinal de wifi instdvel Mais ou menos
Sinal de wifi instavel;Meus pr« Mais ou menos
Sinal de wifi instavel;Sem inte Sim
Sem internet na escola;Ndo c¢ Nao
Sinal de wifi instavel Mais ou menos

Sem internet na escola;Ndo cc Mais ou menos
Sinal de wifi instavel;Sem inte Mais ou menos
Meus professores ndo usam e Mais ou menos
Sinal de wifi instavel;Sem inte Mais ou menos
Sinal de wifi instavel Sim
Sinal de wifi instavel Nao
Sinal de wifi instavel;N3o sei r Ndo
Sinal de wifi instavel;Meus pr¢ Ndo
Sinal de wifi instavel Mais ou menos
travamentos travanais Nao



Muito importante
Importante

Importante

Importante
Razoavelmente importante
Muito importante
Importante

Importante

Importante

Importante

Muito importante
Razoavelmente importante
Muito importante
Importante
Razoavelmente importante
Muito importante
Importante

Importante

Pouco importante
Importante

Muito importante
Razoavelmente importante
Importante

Muito importante
Razoavelmente importante
Importante

Muito importante

Muito importante
Importante

Concordo

Concordo

Concordo

Concordo

Concordo

Concordo totalmente
Concordo

Concordo totalmente
Concordo

Concordo

Concordo

Concordo

Concordo totalmente
Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo

Concordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Discordo

Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)

Concordo

Concordo

Concordo

Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Concordo

Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo totalmente
Concordo totalmente
Concordo

Indiferente (ou neutro)
Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo totalmente
Concordo totalmente
Concordo

Concordo totalmente
Concordo

Concordo totalmente
Concordo

Sem internet na escola Nao
Sinal de wifi instavel;N3o sei r Ndo
Sem internet na escola;Ndo c(Sim
Sem internet na escola;Meus N&o
A internet da escola nao pega Sim
Sinal de wifi instavel Mais ou menos
N3o consigo logar com meu e Mais ou menos
Sinal de wifi instavel Mais ou menos
Sinal de wifi instavel Mais ou menos
Sinal de wifi instdvel Nao
Sem internet na escola Mais ou menos
Sinal de wifi instdvel Mais ou menos
Sinal de wifi instavel Nao
Sinal de wifi instavel;Sem inte Mais ou menos
Sem internet na escola;Sinal ¢ Ndo
Sinal de wifi instavel;Sem inte Ndo
apenas nenhuma das demais Nado
Sinal de wifi instdvel Sim
Sinal de wifi instavel Sim
Sinal de wifi instdvel Mais ou menos

Sinal de wifi instavel Sim
Sinal de wifi instavel;Meus pr« Mais ou menos
Sinal de wifi instavel N3do

Sinal de wifi instavel;Sem inte Ndo
Sinal de wifi instavel;Ndo sei r Mais ou menos
Sinal de wifi instavel;Sem inte Ndo
Sinal de wifi instavel Mais ou menos
N3o consigo logar com meu e Sim
Sinal de wifi instavel Nao



Razoavelmente importante
Importante

Razoavelmente importante
Importante

Importante
Razoavelmente importante
Importante

Importante

Importante

Importante

Muito importante

Muito importante

Muito importante
Importante

Importante

Muito importante

Muito importante

Muito importante
Importante

Muito importante
Razoavelmente importante
Muito importante

Muito importante
Importante

Muito importante

Indiferente (ou neutro)
Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo

Concordo

Concordo totalmente
Concordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Concordo totalmente
Concordo

Concordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Concordo

Concordo totalmente
Concordo totalmente

Concordo
Concordo totalmente

Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Concordo

Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Discordo

Concordo totalmente
Concordo totalmente
Discordo

Concordo

Concordo

Concordo totalmente
Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Concordo

Concordo totalmente
Concordo

Concordo

Concordo totalmente

Sinal de wifi instavel Nao
Sinal de wifi instavel;Sem inte Ndo

Sem internet na escola;Meus Mais ou menos
Sinal de wifi instavel Nao
Sem internet na escola Mais ou menos
Sinal de wifi instavel;as vezes N&o
Sinal de wifi instavel;Meus prc Nao
Sem internet na escola Nao
Sinal de wifi instével Mais ou menos
Sem internet na escola Nao
Sinal de wifi instavel;Sem inte Ndo
Sinal de wifi instavel;Sem inte Mais ou menos
Sinal de wifi instavel;Sem inte Nao
Sinal de wifi instavel;N&o sei r Mais ou menos
Meus professores ndao usam e Nao
Sinal de wifi instavel Sim
nao tenho dificuldades Sim
Sinal de wifi instdavel Mais ou menos
N3o consigo logar com meu e Mais ou menos
Sinal de wifi instavel Mais ou menos
Sinal de wifi instavel Sim
Meus professores ndgo usam e Mais ou menos
Meus professores ndao usam e Mais ou menos
Ndo sei meu email institucion Mais ou menos
Sinal de wifi instavel;Sem inte Sim



Muito importante
Muito importante
Muito importante
Muito importante
Pouco importante
Muito importante
Importante

Muito importante
Importante

Muito importante

Muito importante

Muito importante
Razoavelmente importante
Razoavelmente importante
Importante

Importante

Importante

Importante

Importante

Importante
Razoavelmente importante
Razoavelmente importante
Importante

Importante
Razoavelmente importante
Importante

Muito importante

Muito importante
Importante

Importante

Importante

Pouco importante

Muito importante

Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Concordo totalmente
Concordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)

Concordo totalmente
Discordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)
Indiferente (ou neutro)
Indiferente (ou neutro)
Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo

Concordo totalmente
Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo

Concordo

Concordo

Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Concordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)
Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo totalmente

Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Indiferente (ou neutro)
Indiferente (ou neutro)

Concordo totalmente
Concordo

Concordo totalmente
Concordo totalmente
Concordo

Indiferente (ou neutro)
Concordo

Discordo

Concordo

Concordo totalmente
Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Concordo

Concordo

Concordo totalmente
Concordo

Discordo

Concordo totalmente
Concordo totalmente
Concordo

Concordo totalmente
Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo totalmente

Sinal de wifi instavel;Sem inte Nao
Meus professores ndo usam e Mais ou menos
Meus professores ndao usam e Nao
Meus professores ndao usam e Nao
Sem internet na escola Sim
Sinal de wifi instavel;Sem inte Mais ou menos
Sinal de wifi instdvel Mais ou menos

Sinal de wifi instdvel Mais ou menos
nenhum problema Nao
Sinal de wifi instavel;Meus pr« Mais ou menos
Sinal de wifi instavel;Meus pr« Mais ou menos
Sinal de wifi instavel;Meus pr« Mais ou menos
N3o sei usar o Chromebook;S Nao
nenhuma dificuldade Mais ou menos
Sinal de wifi instavel;Sem inte Sim

Sinal de wifi instavel Sim
Sinal de wifi instdvel Nao
Sinal de wifi instavel;Sem inte Sim
Sinal de wifi instavel Nao
Sinal de wifi instével Nao

Sinal de wifi instdavel Mais ou menos
Meus professores ndo usam e Nao
Sinal de wifi instavel Nao
Sinal de wifi instdavel Ndo
Sinal de wifi instavel;N3o sei r Ndo
Sinal de wifi instavel;N3o sei r Ndo
Sinal de wifi instavel;N3o sei r Ndo

Sinal de wifi instével Nao
Sinal de wifi instavel Nao
Sinal de wifi instavel;Sem inte Sim
Nenhuma dessas Sim
Sinal de wifi instavel;Sem inte Mais ou menos
Sem internet na escola Sim



Importante
Importante
Importante
Muito importante
Importante
Pouco importante
Muito importante

Concordo

Concordo

Concordo

Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)
Concordo totalmente
Indiferente (ou neutro)

Concordo

Concordo

Indiferente (ou neutro)
Indiferente (ou neutro)
Concordo

Concordo totalmente
Concordo totalmente

Sinal de wifi instdvel Ndo
Meus professores ndo usam e Mais ou menos
Meus professores ndo usam e Mais ou menos
Sem internet na escola;Sinal ¢ Sim
Sinal de wifi instével Nao
Sinal de wifi instdavel Mais ou menos
Sinal de wifi instdvel Mais ou menos



Vocé se distrai em sala de ¢ Vocé interage e conversa com Vocé joga jogos eletronicos ol Vocé ja fez amizades com Vocé se preocupa com

Nao
Nao

Sim
Sim
Sim
Sim

Nao
Sim

Nao
Sim
Sim

~

Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, apenas com pessoas conl Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Nao Nao
Sim, com pessoas conhecidas Nao

Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
N3ao N3o
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Nao Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Nao

Sim, apenas com pessoas conl Nao
N3o Sim
Sim, apenas com pessoas conl Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Sim, apenas com pessoas conl Sim
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, apenas com desconhecid Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Nao Nao

N3o
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim

Sim
Sim
Sim
Sim
N3o
Sim



Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Nao Sim
Nao Nao
Sim, com pessoas conhecidas Si
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, apenas com pessoas conl Sim

m

Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Nao
N3o Sim
Nao Sim
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, apenas com pessoas cont Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim

Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, apenas com pessoas conl Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, apenas com pessoas conl Ndo
Sim, com pessoas conhecidas Sim

Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim

Sim
Nao
Sim
Sim
Sim
Nao
Sim
Sim
Sim
Sim

Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
N3o
Sim
Sim
Nao



Nao
Sim

Sim, apenas com pessoas conl Ndo
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Nao Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
N3o Sim
Sim, apenas com desconhecid Sim
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, apenas com pessoas conlt Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, com pessoas conhecidas Nao

Nao Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, apenas com pessoas conlt Nao
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, apenas com pessoas cont Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim

Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
N3o
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
N3o
Sim
Sim
Sim

Sim
Sim
Sim
Sim
Nao
Nao
Sim
Sim
Nao



Nao
Sim

Sim, apenas com pessoas conl Ndo
Sim, com pessoas conhecidas Sim

Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, apenas com pessoas conl Sim
Sim, apenas com pessoas conl Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Nao Nao
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Sim, com pessoas conhecidas Nao
N3o N3o
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Nao Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Nao Sim

Sim
Sim

Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
N3o
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Nao
Sim
Nao



N3o N3o
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Sim, apenas com pessoas cont Nao
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Nao Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim

Sim, apenas com pessoas conl Ndo
Nao Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Nao Nao
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Nao Sim
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, com pessoas conhecidas Nao
Sim, apenas com pessoas conl Ndo
Nao Sim
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Sim, com pessoas conhecidas Sim
Nao Nao

Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim

Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
N3o
Sim
Sim
Sim
Nao
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim



Sim, com pessoas conhecidas Sim
Sim, apenas com pessoas conl Sim
Sim, apenas com pessoas conl Sim
Sim, apenas com pessoas conl Sim
Sim, apenas com pessoas conl Nao
Sim, apenas com pessoas conl Ndo
Nao Nao

Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim



Pessoas desconhecidas ja te en



















